
 

Cycle 2  Cycle 3  

 

1     Atelier manipulations 

BUT : Effectuer le parcours en faisant rebondir la pelote sur le sol au 

moins 20 fois. 

DISPOSITIF : 

 

 

J’AI REUSSI : quand j’ai réalisé  le parcours plus rapidement que mon 

adversaire sans faire tomber la pelote 

Score : Victoire 5 points. Défaite : 1 point 

Ce jeu peut se pratiquer 1 contre 1 ou 2 contre 2 (cycle 3) 

  

2 garren zikloa  3 garren zikloa  

 

1      Manipulazio tailerra 

HELBURUA: Ibilbidea korritu pilota 20 aldiz punpa araziz bederen. 
 

ANTOLAKETA: 

 

LORTU DUT: Ibilbidea korritu dudalarik nere kontrako baino 

lasterago pilota erorrarazi gabe. 
 

Kondaketa : Garaipena : 5 pundu  galtze pundu 1 
 

Joko hau pratikatzen ahal da bat baten kontra edo bi bien kontra 

(3garen zikloak) 


