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MODULE 9 SEANCE 5

Compétences travaillées :

NC17 : Connaitre les multiples d’un nombre.

NC6 : Repérer et placer des fractions sur une demi-droite graduée.

NCog : Ecrire une fraction sous la forme d’un entier et d’une fraction inférieure a 1.
NC4 : Connaitre diverse désignations orales et écrites des fractions .

GM13 : Connaitre et utiliser les unités de mesure de durée.

Matériel - Dérovlement.

Competence travailée - Type dateller

Atelier semi autonome :

Les dés multiples
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Atelier autonome :

Course automobile (en ligne)
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http://2maitressesalacampagne.eklablog.com/
https://www.jeuxclic.com/jeux.php?id=228320
https://laclassedemallory.net/2017/04/26/les-des-multiples-jeu-sur-les-multiples/
https://www.jeuxclic.com/jeux.php?id=228320

Atelier autonome

Fantomaths. )
FANTOMATHS !

AIDE FANTOMATHS A RETROUVER LE
TRESOR CACHE DANS LE CHATEAU EN

CHOISISSANT A CHAQUE FOIS LA
BONNE CLEF.

Ordinateur, internet.

PmJ:blmz / /WW@%L/MH&B/W/&/@L/

Do dimvinion : &

,,uau-\ko.g,m.

Atelier autonome

Le trésor du pirate.

Source : jeud’école.

Plateau de jeu plastifié,
cartes, pions, dés.
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Atelier autonome

Cartes a taches.
(visuel & venir, création en
cours)

Cartes a taches
plastifiées. Matériel de
construction de
géométrie.
Corrections sur papier
calque pour validation
instantanée.
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Atelier autonome

Fiches photocopiées en
nombre suffisant



https://www.jeuxmaths.fr/jeuxhtml5/fantomaths/jeu/
https://www.jeuxmaths.fr/jeuxhtml5/fantomaths/jeu/
https://www.jeuxdecole.net/le-tresor-du-pirate.php

pogramme de Cartes au trésor.

e

LA CARTE AU THESOR |

(peuvent étre
plastifiées au besoin).

WWW&M@W@W
du thénon.

Un fichier de programme de construction est disponible ici http://pratiquesdeclasse.eklablog.com/fichier-apprendre-la-geometrie-par-le-programme-de-

construction-cm-p626791

il est possible de I'utiliser en complexification pour les éleves ayant des facilités dans la réalisation des programmes de construction.



http://pratiquesdeclasse.eklablog.com/fichier-apprendre-la-geometrie-par-le-programme-de-construction-cm-p626791
http://pratiquesdeclasse.eklablog.com/fichier-apprendre-la-geometrie-par-le-programme-de-construction-cm-p626791
https://monecole.fr/disciplines/mathematiques/gomtrie-carte-au-trsor-cycle-3

