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Catégorie B : 4eme-3éme

Quelques recommandations vous travaillez a plusieurs dans une méme spdiesez a respecter |l
travail des autres. Vous pouvez parler a vos égrspmais ...sans faire de bruit.

Dix défis vous sont proposés ; vous devez résoudre EXACTEMENT quatre défis parmi la
série de défis proposés. Chaque défi, en fonction de sa difficulté, donne la possibilité de gagner un nombre
de points différents. Attention ! une réponse exacte a un défi de 12 points fait gagner 12 points mais une
réponse fausse vous fait perdre 12 points.

Vous disposerle deux heureg2h00) pour vous organiser, rechercher les solgifien débattre et produire
une solution unique pour chacun des défis cholensez qu'il est préférable glestifier vos réponse
plutét que de donner des résultats non expliquéssles défis choisis.

Chaque équipe remet une seule cofi@ivez vos noms et prénoms en téte de la copiensii que votre
classe et le nom de votre établissement.

Bonne chance a vous tous

)

Défi 1 : L'escargot (5 points)

Un escargot décide d'atteindre le toit d'une maikermur fait 10 metres de haut. L'escargot moetedpnt
la journée de trois métres, mais la nuit, il glisseedescend de deux métres.

En combien de temps parvient-il sur le toit ?

Défi 2 : Le pont (6 points)

Quatre personnes doivent traverser un pont en hotes. Chacune d'entre elles marche a une vitess
maximale donnée. Appelons 1, la personne qui pauetser le pont en 1 minute, 2 celle qui le tragem 2
minutes, 5 celle qui le fait en 5 minutes et 10ecqli le traverse en 10 minutes.

Ces guatre personnes n'ont en tout qu'une torahesttimpossible de traverser le pont sans torchgont

ne peut supporter que le poids de 2 personnes.

Dans quel ordre doivent traverser ces quatre persares ?

Défi 3 : 24 (7 points)
Comment obtenir 24 en utilisant une fois et undestais les nombres 5, 5, 5 et 1.
Les seules opérations autorisées sont additionstraations, multiplications et divisions.

Rallye Mathématique de Madagascar — Epreuve qualifiatives 2014 — Catégorie B



Défi 4 : Les 8 premiers chiffres ( 8 points )

Dans un ensemble de huit cases disposées de larmanivante :

‘ On doit placer chacun des chiffres de 1 & 8 denfaigoe qu'aucun ne soit en contact ni par un

‘ c6té ni par une diagonale avec le chiffre qui kcpde ou celui qui le suit.

I Dans la figure qui suit, les deux seuls couplesedn contact sont le (1,2
etle (3,4): 8
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Défi 5 : Suite logique (9 points )
Compléter la suite logique suivante par les treigds suivantes :

UDTQCSS

Défi 6 : Rectangle devient carré ( 10 points )

En déplacant trois allumettes faire apparaitre tros carrés
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Défi 7 : Question vaches (11 points )
Le fermier Tojo posséde un troupeau de vaches tamégion d’Antsirabe. Il a I'habitude de chanter
pendant qu’il les surveille. L'une des vaches, n@ardinette, est mélomane. Chaque vache donneré$ lit
de lait par jour, mais Zinette ne donne du lait lpsgours ou les chants de Tojo lui plaisent. Reumois de
décembre, le fermier Tojo a obtenu 5 350 litretade
Combien a-t-il de vaches ? Combien de jours Zinedta-t-elle donné du lait ?

Défi 8 : Code secret (12 points )

La combinaison secréte de ce cadenas est un na@lreis chiffres. Le nombre formé par les deuxfas
de gauche est le double de celui formé par les dhiffxes de droite. La somme des trois chiffresl&s

Si I'on permute les chiffres des unités et desaiass, le nombre augmente de 99.

Quel est ce code ?
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Défi 9 : WYX (13 pgints)

v/
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Sur chaque grille de 64 cases sont placés un cavalier m et 12 cercles

A droite de la grille se trouvent 12 dominos différents qui symbolisent chacun un saut I
du cavalier. "
Par exemple, le domino .. permet, au cavalier de sauter directement E
sur la place obtenue en avancant de 3 cases vers la droite puis de 2 cases vers le haut. m‘r -—F--1~

Le but du jeu est de trouver l'ordre dans lequel le cavalier doit effectuer les 12 sauts imposés par les 12 dominos
en passant une et une seule fois par chacun des 12 cercles déposés sur la grille.

Sur la grille ci-dessous l'emplacement de départ_du cavalier est noté 0 et les deux premiéres étapes
sont numérotées 1 et 2. Ainsi le domino o 3 correspond au premier saut et le domino

oo qui correspond au deuxiéme saut du cercle @ vers le cercle @
—

Complétez les 10 étapes suivantes. Il n’y a qu’une seule possiblité.
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Défi 10 : SUDOKU (14 points )

Présentation : La grille de jeu est un carré de néicases de cotésubdivisé en autant de carrés identiques,
appelés régions .

La régle du jeu est simple: chaque ligne, colonnd ggion ne doit contenir qu'une seule fois tous &
chiffres de un a neuf Formulé autrement, chacun de ces ensembles ati¢rir tous les chiffres de un a
neuf.

Compléter la grille ci-dessous aprés I'avoir repricelou collée sur votre copie :
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