
JOUER AUX ECHECS      Fiche 3 

Les déplacements des pièces - Exercices 

 

 

1 - Place un F sur 

toutes les cases où 

peut se rendre le 

Fou . 

- Peut-il gagner la 

case f8 ? ……… 

 

2 - Place un C sur 

toutes les cases où 

peut se rendre le 

Cavalier.  
 

 

3. Place un D noir sur 

toutes les cases où peut 

se rendre la Dame 

noire.  

Même travail avec un 

D bleu pour la Dame 

blanche.  

Quelles cases sont 

accessibles aux deux 

dames ?…………… 

…………………… 

4. Mëme travail pour 

les deux Rois. 

Quelles cases sont 

inaccessibles aux deux 

Rois ? 

………………….. 

 

 

5. Repère avec les 

lettres R, F, P et T 

les déplacements 

possibles des 

pièces. 

Quelles pièces sont 

menacées ? 

…………………… 

6. Combien de 

coups sont 

possibles pour le 

premier coup des 

blancs ? ………….  

 

 


