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- I planches de 1 0 photos (2 planches de

chaque s$r1e)'+ fiches 16 et 17

-Â^{:nrhocr{o1 ? q 6 R qnhnfnc._ U PiqalLiiÉJ ÿL i, 4, !t et ÿt

-+ fiches 18 et 19

Fmr,j*l*ettr :

- 1 carton avec 12 nombres -r fiche 20

fihje.c,ti,Ês ,

- Dizaines et unités.

- Valeur positionnelle des chiffres,

- Utiliser des groupements par '10.

:):::

i * 5 ietons

§l,,.*, d* j«,r r Placer 5 jetons sur sa grille.

id*.qi,m du je"* 
'

û Le meneur de jeu a les ptanches de photos et chaque joueur reçoit un carton différent.

h Le meneur de jeu pose sur la table un certain nombre (au pIus 8)de planches...l0o et une autre

planche.

Ê Les joueurs qui pensent avoir sur leurs cartons [e nombre associé à ia quantité d'images Posées

sur [a table mettent un jeton sur ta case correspondante.

r Vérification est faite par le meneur de jeu, l'enseignant arbitrant en cas de désaccord, Les jetons

corrects sont laissés sur les cartes, les autres sont retirés.

n Dès qu'un joueur a pu placer ses 5 jetons, le jeu s'arrête et chaque joueur marque autant de

points qu'iI a de jetons ptacés.
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6 12 42 61

B 16 4B 62

I 19 49 66

15 21 40 52

1B 26 42 55

19 29 4B 5B

26 42 50 62

2B 46 52 66

29 49 5B 6BCo
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5 20 41 B2

6 26 42 B5

I 2B 45 BB


