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ab =le numéro des pompiers

c = le chiffre des dixiemes dans 54,13

d =le tiers de 21
e = le nombre d’unités dans 3006 milliemes — (, C d/ e

f =le triple de la moitié de 6
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Insérer un plan de I’école (y noter les codes trouveés en
résultat de l'opération ainsi que des codes erronés,
proches du bon code).
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