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A imprimer  en fonction du nombre de joueurs (on peut 

faire une impression « 2pages sur une feuille » si on sou-

haite des cartes et des pions plus petits). 



Chaque matin, très tôt, le     

livreur dépose le journal dans 

les boîtes aux lettres pour 

que les lecteurs aient des 

nouvelles fraîches.  

Chaque samedi, Eléa va à son 

cours de gym au Palais des 

Sports pour apprendre de 

nouvelles figures.  

Tous les dimanches, à la    

boulangerie, Paul et Léa   

achètent des croissants pour 

leurs parents.  

Au moment de se coucher, 

Alexandre est allé lire une 

histoire à ses enfants dans 

leur chambre pour les aider à 

s'endormir.  

Pendant les vacances, pour 

s'occuper un peu, les enfants 

et leur maman sont allés faire 

une course d'orientation.  

Léo va au marché tous les 

lundis pour apporter des  

légumes à mamie.  

Sur la plage, les enfants font 

des châteaux de sable l’après 

midi. 

Toute la journée, les           

hélicoptères ont volé au    

dessus de la plaine pour 

éteindre le feu.  

Tous les matins, Paul et son 

chien vont se balader dans la 

forêt.  

Les élèves viennent chaque 

jour à l'école pour apprendre 

de nouvelles choses.  



  

  

  

  

  



Le mercredi après midi, les 

enfants vont au parc           

rejoindre leurs amis.  

Chaque jour à 8 heures, Lalie 

ouvre sa boutique pour        

accueillir les clients.  

Chaque matin, la maîtresse 

ouvre la fenêtre dans la 

classe pour aérer la pièce.  

Ce matin, Paul sort dans le 

jardin pour jouer avec son 

chien.  

Dans un mois ,Lucas prendra 

sa nouvelle voiture pour aller à 

Paris.  

L'année dernière, toute la 

classe avait pris le bus pour 

se rendre au poney club.  

Tous les dimanches, Marc et 

Camille courent 30 km pour 

s'entraîner pour le prochain 

marathon. 

Cette nuit, ma petite sœur a 

pleuré car elle avait faim.  

Le pêcheur s'est installé au 

bord de l'étang dès l'aube 

pour pêcher. 

Cet été, Sophie ira à la mer 

pour se baigner.  



  

  

  

  

  



Le mardi soir, je vais au stade 

pour jouer au foot  

Les astronautes ont décollé 

de la base spatiale à 16h pour 

un voyage dans l'espace.  

Chaque nuit, le petit hérisson 

va dans le jardin pour manger 

des limaces.  

Ce soir, Marc va chez le     

dentiste parce qu'il a très mal 

aux dents.  

Ce matin, les pompiers sont 

intervenus dans une ferme 

pour éteindre un incendie 

dans le hangar.  

Ce matin, ma jument galopait 

dans son pré pour rejoindre 

ses amis.  

Mon chat dort sur le canapé 

tous les soirs pour être au 

chaud.  

Les hirondelles construisent 

un nid dans la grange chaque 

printemps pour accueillir leurs 

bébés.  

Afin d’hiberner, le hérisson  

s’endort sous les feuilles dès   

l’arrivée de l’hiver.  

Le matin, j'aime prendre un 

verre de jus de fruit pour me 

donner de l'énergie.  



  

  

  

  

  



Chaque mercredi midi, ma 

grand-mère me prépare une 

tarte aux pommes pour me 

faire plaisir.  

Chaque dimanche, je vais me 

promener dans la montagne 

pour admirer le lever du soleil.  

Gabrielle et Nola vont au   

rugby le samedi après midi 

pour faire du sport.  

Le samedi, Jules et Fanny  

jardinent chez Papi et Mamie 

pour pouvoir récolter des    

légumes cet été. 

Les élèves de CM2 vendent 

des chocolats au marché de 

noël pour partir en voyage 

scolaire. 

Le lundi, la maîtresse vient 

tôt à l’école pour faire ses      

photocopies. 

Papa a sorti le salon de jardin 

pour le repas du dimanche 

avec Papy et mamie.  

En cette veille de rentrée, 

maman va au magasin pour 

acheter des nouveaux          

vêtements à Justine.  

Comme chaque samedi, papa 

attend Nino dans la voiture 

devant le stade pour le        

ramener après l’entraînement.  

Chaque soir la directrice 

ouvre la porte de l’école pour 

laisser partir les enfants. 



  

  

  

  

  



Regle du jeu 
Chaque joueur se positionne à un coin de la 

piste. Ils se déplacent au gré du dé (en al-

lant tous dans le même sens). 

Quand un joueur arrive sur une case, il lit 

une carte texte puis doit répondre à la 

question Qui? Quand? Où? ou Pourquoi?  en 

fonction de la couleur de la case sur laquelle 

il est.  

 

Si la réponse est juste il gagne un pion de la 

couleur de la case. 

Le premier qui complète sa carte avec deux 

pions de chaque couleur gagne.  


