Domaine: Se présenter

Compétence(s) du SC
Pilier n°2: Pratique d’une lanque vivante étrangére
L Eléve est capable de :
= Communiguer : Se présenter, réponare d aes questions et en poser.
- » Comprenadre des consignes, aes mots familers et des expressions trés courantes.

- Problématique de la séquence Objectifs des séances

* Dire son hom

Zg(;'nelyl‘ Comment, dire son nom ? Comment demander un nom ? . ngander Son nom A quelqu’un.
* Utiliser les marqueurs temporels « hello » et « goodbye »
* Dire son hom
Séance_Z Comment, dire son nom 7 Comment, demander un nom 7 ) quander SERIE A LR L
& 45min * Utiliser les marqueurs temporels « hello » et « goodbye »
« Utiliser l'interrogatif « Who » pour questionner quelqu’un.
Séance 3 . * Demander é quelqu:un qui il lest , / '
4Smin Comment, dire son nom ? Comment demander un nom ? . Demgntlje( A quelgu’un le prénom d’un ggrc?n/ d’une fille.
* Savoir écrire les tournures de phrase utilisées.
* Demander I'age de quelgu’un
* Demander de quelgu’un s'il a des fréres/seurs.
Séance 4 C t . awun ? * Demander de quelqu’un ot il habite.
D45 OMMeNt Se renseigner SUr queiquun * Demander de quelqu’un d’oti il vient.
* Demander de quelgu’un ce qu'il aime.
* Reconnaitre le nom des couleurs.
*Poser des questions et y répondre.
*Dire son nom et, son age.
Séance 5 c t : awun? *Dire si 'on a des fréres/seurs.
A5min omment, e renseigner sur quelqu unt *Dire. oi [on habite.

*Dire d’ott I'on vient.
*Demander la couleur d'un objet/donner la couleur d'un objet.
«Comprendre des textes courts et simples en sappuyant sur des éléments connus
(indications, infos).
Evaluation  Evaluation *Produire de maniére autonome quelques phrases.
«Ecrire sous la dictée des expressions connues.
*Suivre des instructions courtes et simples.



Domaine: Se présenter

Fonctions langagiéres :

= Dire son hom

» Demander son hom & quelqu’un
= Utiliser les marqueurs temporels

Objectif(s) Déroulement de la séance

= Dire son nom

= Demanaer son nom a quelguun

= (Jilser les marqueurs temporels
« hello » et « goodbye »

Séance |

Structures langagiéres :

= Hello, my name is ... and you 7 Eléments phonétiques importants :

= What’s your name? ® lntonation descendante de la question : What's your
" Whoisit? ftis ... /Who are you 7 lam... nhame ?

» My name is (my name’s) Her name... His name... Your = Prononciation de la diphtongue « ei » de name

hame. .. = Prononciation du « h » de Hello, de « he, his, her »

= Hello, Goodbye

O Hello game @ 10min — Collectif, oral - diaporama |
— Eleves assis en cercle, maitre au centre. Il serre la main d'un éléve et dit, « Hello, my name’s. ... ». - doc
Les éleves se levent, et vont serrer la main & deux autres éleves, et ainsi de suite.

@ Présentation de écrit & I0min — Collectif, oral

— Ecrire la question « What's your name ? » et dessiner son schéma intonatif.
— Ecrire la réponse et souligner les syllabes accentuées.

— Faire remarquer la possible élision du « is » ('s)

© Réinvestissement & Smin — Bindmes, oral
— Jeu de roles autour de ce qui a été appris.

Consigne:

— Les éleves utilisent, « Hello | What's your name ? My name’s ..., and you ?

O Storyteling : the Gingerbread boy story & 15min — Collectif, écoute

— L’enseignant, raconte Iistoire en présentant les vignettes.

— Les éleves reformulent, en utilisant, I'anglais et la phrase : « You cant’ catch me. I'm the Gingerbread boy. »
— Présentation des personnages de lhistoire : « Who'is it, 7 »

=)

© The Hello Song @ Smin — Collectif, oral
— Apprentissage du chant.
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Fonctions langagiéres :

= Dire son nom

= Demander son nom a quelqu’un
= Utiliser les marqueurs temporels
= Utiliser les pronoms interrogatif's

Objectif(s) Déroulement de la séance

= Dire son nom

= Demanaer son nom a quelguun

= (Jilser les marqueurs temporels
« hello » et « gooabye »

= Jtilser linterrogatit « Who » pour
questionner quelquun

Séance 2

Structures langagiéres :

= What's your name? My name is . ..

= Who are you 7 | am...

= My name is (my name’s) Her name... His name...
Your name. ..

= Hello, Goodbye

Eléments phonétiques importants :

= [ntonation ascendante de la phrase-clé, des
questions.

= Prononciation de la diphtongue « ei » de hame

= Prononciation du « h » de Who

© Hello Song @ 10min — Collectif, oral puis individuel, écrit. - doc2
— Chant.

Compléter le texte de la chanson.

>

@® Story teling : the Gingerbread Boy. & [0min — Collectif, oral

— Raconter de nouveau l'histoire en encourageant les enfants & montrer les marionnettes et a répéter leurs
phrases.

— Tous répetent la phrase : « You can't cateh me. I'm the Gingerbread Boy. »

© Entranement, écrit. @ Smin — Individuel, écrit
— Ecriture sur le cahier la phrase-clé de Ihistoire : d’abord avec le modele, puis de mémoire.
Le maitre passe dans les rangs pour Vérifier la copie.

O Réinvestissement, & [0min — Groupes, oral

Consigne:
— Les éleves s’entrainent a rejouer histoire a l'aide des marionnettes.

© Introduction de I'interrogatif « who » @ Smin — Collectif, oral
— Manipulation & l'oral de la structure «wWho are you ? I'm ... »
— Les éleves sinterrogent ensuite entre eux.

@ The Hello Song @ Smin — Collectif, oral
— Reprise du chant.
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Fonctions langagiéres :

= Dire son nom.
= Demander & quelqu’un qui il est

» Demander & quelqu’un le nom de quelqu'un d’autre

Objectif(s) Déroulement de la séance

Séance 3

= Demander 4 quelgu'un qui il est.
= Demanader 4 quelguun le prénom
dwn garcon/dune file.

= Savoir écrive les Lournures ae
phrases utiisees.

Structures langagiéres :

= What's your name?

= Who are you 7 | am...

= My name is (my name’s) Her name. ... His name....
Your name. ..

= Hello, Goodbye.

Eléments phonétiques importants :

= Intonation descendante de la question : Who are you
?

= Prononciation de la diphtongue « ei » de hame

* Prononciation du « h » Who, de he, she

© Hello Song & Smin — Collectif, oral puis individuel, écrit. -doc3
— Chant.
— Ecriture de la phrase « What's your hame 7 » et, réponse sur le cahier.

® Jeu de [identité secréte : spy game. & 1Smin — Collectif, échanges oraux.
— Le maitre interroge les éleves : « Who are you 7 » Réponse sous la forme « | am... »
— Le maitre donne les étiquettes prénoms aux éleves et au hasard. L'identité doit, rester secréte.

— Les élgves s'interrogent mutuellement afin de découvrir ldentité secréte de leurs camarades.
=)

© Institutionnalisation. @ Smin — Individuel, écrit
— Ecriture sur le cahier de la gquestion et de la réponse produites a l'oral.

O Introduction des pronoms personnels « he » et « she » @ |Smin — Collectif, oral
— Exemple du maitre : utilisation du « he » et du « she » pour désigner des éléves.
— Ecriture au tableau.

— Reprise de I'exercice en trio : interrogation d'un camarade & propos du 3¢

O Institutionnalisation. @ Smin — Individuel, écrit.
— Ecriture des questions et des réponses sur le cahier.
«Whoishe ?Heis ... / Whois she ? Sheis ... »



Domaine: Se présenter

Fonctions langagiéres :
= Demander 'dge de quelgu’un
» Demander le nom de quelgu’un

» Demander de quelqu’un il a des fréres/soeurs

= Demander de quelqu’un ce qu'll aime.

Objectif(s) Déroulement de la séance

= Demanaer dge de quelguun
"Demander de quelquun ST 4 des
fréres/seurs.

= Demanaer de quelgun od il habite.

= Demanader de quelgun dou il vient,

= Demanaer de quelgun ce quil dime.
= Reconnaitre le nom des couleurs.

Séance 4

Structures langagiéres :

= How old is he ? Eléments phonétiques importants :

= Where does he live ? = [ntonation descendante des questions.

= Has he got, brothers or sisters 7 = Prononciation du « i » de « live »

= Where is he from ? = Prononciation du « h » de« he, she, his, her »

= What does he like 7

O Présentation du jeu. @ Smin — Collectif, oral - doc.4
— Distribuer la fiche d'identité des personnages. (fiches &
— Lecture collective avec les éleves. plastifier)
Consigne: «

=)

@ Elaboration collective des questions. @ 10min — Collectif, oral

Consigne: «

— Les éleves formulent les questions en frangais.

— Le maitre formule ces questions en anglais tout, en les écrivant, sur le paperboard.

© Jeu du « qui est-ce ? » @ |Smin — Collectif, oral
— Un éléve choisit, un personnage, les autres doivent, lui poser des questions pour retrouver qui il est.
Celui qui trouve le personnage choisit, & son tour un personnage, ...

O Institutionnalisation. & 10min — Individuel, écrit

Ecriture sur le cahier des questions ayant permis de jouer :

“How old is he/she 7 * “Has he/she got, brothers or sisters ?”
“Where does he/she live ?” “Where is he/she from ?”

“What does he/she like ?*

© Colour game. & Smin — Collectif, oral
— Le maitre donne une couleur, les éleves doivent, toucher un objet de cette couleur dans la classe.

Consigne: «



Domaine: Se présenter

Fonctions langagiéres :
= Demander 'dge de quelgu’un
» Demander le nom de quelgu’un

» Demander de quelqu’un il a des fréres/soeurs

= Demander de quelqu’un ce qu'll aime.

Objectif(s) Déroulement de la séance

= Foser des questions et y réponare.

= Dire son nom et son age.

wDire silon a des fréres/seurs

= Dire oui ['on habite.

= Dire d'oui [on vient.

“Demander  la  coulew  dun
objet/donmer la coulewr dun objet.

Séance 5

Structures langagiéres :

= How old are you? [ am ... Eléments phonétiques importants :

= Where do you live 7l live in ... ® Intonation descendante des questions.
= Have you got, brothers or sisters 7 I've qot ... = Prononciation du « i » de « live »

= Where are you from 7 'm from ... = Prononciation du « ou » long de « you »

= What do you like 7 | like ...

O Remise en mémoire. & Smin — Collectif, oral -doc. 5
— Reprise des questions posées lors de la dernigre séance.

@ Elaboration de nouvelles questions. @ 10min — Individuel, écrit
Consigne: «

— Les éleves travaillent sur 'ardoise a la formulation des nouvelles questions.
— Le maitre passe dans les rangs pour repérer des difficultés.

© Mise en commun & [0min — Collectif, oral puis écrit

— Les éleves proposent, leurs questions, la forme est débatitue au besoin pour remarquer la structure et les
pronoms personnels.

— Les houvelles questions en « you » sont, écrites & coté des autres dans le cahier.

O (Jeu en bindmes. ® Smin — Bindmes, oral
Consigne: «

© Colour game. & Smin — Collectif, oral
— Le maitre donne une couleur, les éleves doivent, toucher un objet de cette couleur dans la classe.

Consigne: «

@ Institutionnalisation @ 10min — Individuel, écrit
Consigne: «

=



