Vocabulaire en géométrie

Le point: on trace une petite croix ou un petit trait. On utilise des lettres pour désigner les points.
X A

La droite: c’est un trait qui passe par 2 points.
A B i, Uo droite (AB)

Le segment: c’est la partie d’'une droite délimitée par 2 points.

Al i B @&W[AB]

Le milieu: C’est un point qui partage le segment en deux segments de méme longueur.

A M B
HII|IIII|HII|IIIIlllll|IIII|IIIII|IIII|IIII|IIlI|lIII]IIlI IIH[IIII|IIII|IIII|IH
0 1 2 3 4 5 6 7 8 T, Mo est o mibew du

W[AB]

http://cenicienta.eklablog.com



Alignement de points

Pour savoir si des points sont alignés, on utilise la regle.

Pour vérifier si 3 points sont alignés, on trace une droite qui passe par 2 points. Si elle passe

aussi par le troisieme alors les points sont alignés.

Les points A, B et C sont alignés.

Les points D, E et F ne sont pas alignés.
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Reproduction sur quadrillage

Pour reproduire une figure sur un quadrillage, il faut bien observer le modele et se
repérer par rapport aux éléments déja tracés.
Les noeuds et les cases du quadrillage servent de repéres.

Pour tracer un coté, il faut d’abord placer les sommets.
On se déplace horizontalement (haut/bas) et verticalement (gauche/droite).

[ A toi de jouer! ]

lo fiqune qui eot
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Angle droit (1)

Un angle droit est un « coin » d’'un carré ou d’un rectangle.
Pour vérifier gu’un angle est droit, on utilise une équerre.
—> Pour signaler qu'un angle est droit, on utilise ce symbole:

%%)ﬁ,@rabd,’onﬂfe@dfwdb

Quand 2 droites se coupent en formant 1 angle droit, on dit qu’elles sont perpendiculaires.
—> Pour signaler que 2 droites sont perpendiculaire, on utilise ce symbole: J_
dl d2

ie@mwetd&mtwmﬂom.
d1 | a2
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Angle droit (2)

Pour construire un gabarit d’angle droit:

Varics an W& droit

A toi de jouer!

Pour tracer un angle droit:

Une équerre
est un gabarit
d’angle droit.

1. Trace un segment. 2. Place ton équerre 3. Trace le 2¢ coté
le long du segment. de I'angle droit.
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Le cercle

Pour tracer un cercle, on utilise un compas.

Pour décrire un cercle, il faut connaitre quelques mots et expressions:
eLe point O est le centre du cercle.

°Le segment [OB] est le rayon du cercle.

°Le segment [AC] est le diameétre du cercle. (C'est égal a 2 fois le rayon).
*Le cercle a pour centre le point O et passe par le point A.

*Un demi-cercle est la moitié d’un cercle.

A

A toi de jouer!

%mm&d@m(‘)m@ewwd@
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Les polygones (1)

Un polygone est une figure plane fermée qui se trace a la regle.

Un polygone a des c6tés et des sommets. i ?
N ; ;
Ce ne sont pas des polygones

\sommet

Un polygone qui a 3 c6tés est appelé un triangle.

Un polygone qui a 4 cotés est appelé un quadrilatere.
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Les polygones (2)

Le carré

Il a 4 angles droits. I:>

Il a 4 c6tés de méme longueur.

,

Long¢ueu \
N\

N Le rectangle

> \\ <:I Il a 4 angles droits.
N Il a ses cOtés opposés de méme longueur.

N

Largeur —

Le losange :>
Il a 4 c6tés de méme longueur.

Le triangle rectangle
Il a 1 angle droit.
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Les solides

*Certains solides ne peuvent pas étre posés a plat et roulent.

eCertains solides peuvent étre posés a plat dans certaines positions mais roulent dans d’autres positions.

*Certains solides ont toutes leurs faces planes : ce sont des polyédres.
Un polyedre a des arétes, des sommets, des faces.

U cuble

F\\\ aréte

v

face S\\\
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Les polyedres

Quelques polyedres particuliers a connaitre:

%o oo To pows droit Bo ppamide

A toi de jouer!

Complete le talleau

Pavé droit Pyramide

Nombre de faces

Nombres d’arétes

Nombres de sommets
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La symeétrie axiale

Pour savoir si 2 figures sont symétriques par rapport a une droite: quand tu plies la figure autour de la
droite, les deux parties de la figure doivent se superposer.
On appelle cette droite: un axe de symétrie.

A toi de jouer!

Vs

Pour tracer le symétrique d’une figure sur quadrillage, il faut compter les carreaux a partir de I’axe.
Attention! Pour utiliser cette technique, il faut que I'axe de symétrie soit sur une ligne du quadrillage.

A toi de jouer!
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