
Prendre connaissance de l’organisation de l’école, notamment pour les 

intervenants extérieurs et le roulement des salles si besoin. 

Respecter au mieux l’emploi du temps de la classe et ajuster les activi-

tés en fonction. 

Se présenter et expliquer la durée du remplacement.  

Faire l’appel plus ceux de la cantine, de l’étude, du bus si nécessaire. 

Effectuer les rituels de la classe (si notes laissées par l’enseignant titulaire).  

Ecriture du prénom sur une feuille. Présentation du planning de la jour-

née.  

8h50- 9h30 Français - Etude de la langue - 35/40 min d’activité  (regarder avant où en 

sont les élèves) .  

Idées d’activités possibles : Cf. Fiche Activités pour dire/lire/écrire au cycle 3 - Le mot du jour. 

  
 

9h30- 10h15 Mathématiques - Nombres et calculs. 40/45 min d’activité  

- Calcul mental  Cf. fiche activités de calcul mental CE2, CM1 et CM2. 

- Calcul posé. 

- Petits problèmes : Cf. fiche problème CE2, CM1 et CM2. 
 

 

10h15- 10h30 Récréation. 

 
 

10h30- 11h20 Français - Lecture/compréhension. 40/45 min d’activité  

Texte de lecture et questions de compréhension. 
Activités issues de la fiche jeux de lecture cycle3.(Cf. fiche activités de lecture - cycle 3). 

 
 

11h20- 11h30 : bilan de la matinée, présentation du planning de l’après-

midi. 

J o u r n é e - t y p e  B r i g a d e / Z I L                                                                    C h a t o u b i s t o u i l l e  2 0 1 2  

Journée type Cycle 3 
Classe de CE2/CM1/CM2 - Remplacement court 

A l’arrivée dans la classe 

 
 
 
 
 
8h30 - 8h50. Accueil des élè-
ves/Rituels du matin.   
 
 
 
 
 

 
 
8h50 - 11h20.  
Les activités possibles et leur 
durée. A agencer selon l’emploi 
du temps.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
11h30 Sortie 



Accueil des élèves dans la cour. 

13h30- 14h30 Français - Ecriture : production d’écrits courts- 45/50 min d’activité  

Idées d’activités possibles : Cf. Fiche Activités de productions d’écrits au cycle 3. 

Création poétique - Jeux d’écriture - Inventer des phrases, une petite his-

toire grâce à des cartes (personnages, lieux, objets) - A partir d’une ima-

ge, écrire des phrases, une histoire … 

 

14h30- 15h15 EPS ou Ecoute musicale.  

Idées d’activités possibles  EPS : jeux collectifs - jeux de courses 

Le duel - Les 3 tapes - Le bouchon - Le mur chinois - Poules, renards, vipè-

res - La chasse à courre -  La balle assise - Epervier ballon par équipes... 

Idées d’activités possibles Ecoute musicale : L’oiseau de feu/ Casse-noisette / 

Jazz-blues / Enfants des sortilèges 

 

15h15- 15h30 Récréation. 

 

15h30- 16h10 Sciences ou Histoire-Géo-Instruction civique. 

Cf. fiches du Cartable du net  

Thèmes possibles à aborder :  

Sciences : Ombres et lumières - La lune - Le mouvement de la Terre - Les vol-

cans - L’eau - Les êtres vivants dans leur environnement. 

Histoire :  Lecture d’images, de tableaux ou de photomontage. 

Géographie : Lire une carte - Lire un paysage. 

Instruction civique : Usage d’Internet - Responsabilité de ses actes ou de son 

comportement - Respect d’autrui - Premier secours - Diversité des cultures et 

UE. 

 

 

16h10 - 16h30 Lecture offerte  

J o u r n é e - t y p e  B r i g a d e / Z I L                                                                    C h a t o u b i s t o u i l l e  2 0 1 1  

Après - midi 

13h20 - 13h30 
 
13h30 - 16h10. Les activités possi-
bles et leur durée. A agencer 
selon l’emploi du temps.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16h30 Sortie 

  Remarque : Se renseigner pour l’aide personnalisée. 


