Les F civilisations

CIVILISATION EQYPTIENNE

1. OLéopﬁtr@

Cléopltre est une reine d'Bgypte née
VErs &9 avant J-C et morte en 20
avant )-C. Elle a régné pendant 20
ans sur sow pays avant d'étre vain-
cug par Lles Romains, ce qui achéve La
conquéte de L'Egypte. Elle est alnsi
consioérée comme La dernidre velng
A'EBgypte. Cétait wne femme ol'une
grande culture et qul Lnspire encore
de  wombreuses histoires voma-

nesgues, notamment autour oe ses

Liaisons avee Jules César et Mare Awn-

- '-"+,.ﬂ tolne.

pans La civilisation égyptienne :

1, cLéopﬁtre

2. Les pgmmides
2, Leg S‘P]/I/LV\/)( = gﬁﬁ %
Sis gl ::, 5 Y
4. Ramses J@« (2
., mﬂﬂ-‘l'l- L 0 0y
5. Les merongphes mm| A\
6. Le Phave d’Alexandrie W"““"“"m




Les F civilisations

CIVILISATION EQYPTIENNE

2. Lespyrn mloles

Les pyramides d'Bgypte sont des monuments datant de LAntiqui-
té. Elles sont souvent des tombeaux de personmnages illustres et sont
constitubes de plusieurs chambres. Les plus célebres, les pyramides
e Gizeh font partie des 7 mervellles du monde.

Dans La clvilisation ég 5‘PtLBVLVb€ :
1. GLéopﬁtre

2. Lespyra mloles

3. Le sphinx =\ 7 S e
4., Ramses &/(?8 a
' mﬂﬂ-‘l'l- L 0 0y
5. Les hidroglyphes TM0NN NOATTT

) 100NN \“‘U”‘T
6. LePhare d’Alexandrie A




Les F civilisations

CIVILISATION EQYPTIENNE

2. Le splfl’mx

Un sphinx est une créature Légendatre avee La téte d'un humain et Le
corps d'un lion. A Gizeh, les pharaons égyptiens ont fait construlre
une statue monumentale de 20 metres de hauteur Le représentant.

Dans La clvilisation ég 5‘PtLBVLVL€ :
1. CLéopﬁtre

2. Lespyra yLoles

z. Lesphinx — U P
' b8
4. RAMSES I |
mﬂﬂ-‘l'l- o Bl
5. Les hiéroglyphes 0O \l\ln'..
) TTTTT\“’ N0
6. Le Phare o’ Alexandrie SUTIATATARVAR
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Les F civilisations

CIVILISATION EQYPTIENNE

RAMSES

Ramses [l ou Ozymandias est un
pharaon égyptien né vers 1201 avant

-C et mort vers 12132 avant J-C. Ce

i {u’c un grano conguérant dont Le

f 14 Ter
R

rtone fut wmarqué par la construce-
tion de nombreux monuments a sa

gloire ainst que de nombreux temples

e Offerts aux  dieux égyptiens. Sa
I tombe a été découverte en 1737 lors

| dle fouilles archéologiques. Sa momdie

 permit d'en apprendre davantage sur

1. Cléophtre

2. Les pyramides

3. Le sphinx

4. RAMSEs

5. Les hibroglyphes

&. Le Phave d’Alexandrie

son regne et sur Lépoque.

pans La civilisation égyptienne :

TAATARAAL M |'n

T ATATAANANAiE




L¢s F civilisations

CIVILISATION EQYPTIENNE

5. Les higroglyphes
:?uv | 0 & Dagm Wokesn (es hidroglyphes

R ok RIS

Ccont un sgstéme

—d A

?j/\] %[ o _
= = d’éeriture  anclen

l I : &{ﬂﬁm q{¥/§ m"i utilisé par les Egyp-
l " m% Amﬁk’ﬂ /B E tlewns. Les carvactérves

représentent des ob-

aiqm{- -'7 X g& Wiete divers  comme
"!'"'{-\ — 2 n———des olseaux, des
ﬁﬁ" a1/

C'&StJCﬂVL—FYHVLQOLS Champollion gui, au 19¢ sitcle, griice a la tra-

dieux ou des plantes.

duction de la Pierve de Rosette, permit d'en détevminer Le sens.

pans La civilisation égyptienne :

1. CLéopﬁtre

2. Les pgmm’wies

2, Leg splfl’w\,x

4. RaOmSes

5. Les hitroglyphes mﬂﬂﬂﬂ']- = 'm"
- / NN e kl[]}[m]

6. LePhare d’AL@)(a VLdVL@ W. n . N . ‘.WWI




L¢s F civilisations

CIVILISATION EQYPTIENNE

6. Le Pharve d’Alexandrie

e Phave o’Alexandrie

tait un phare de 120
,__,__;métres de hauteur, si-
tué dans Lo ville
o o Alexandrie, au word
de L'Bgypte, sur Lile
- e Pharos (qui donne-
ra le nom de phare). 1L
== permettalt  aux  ma-
rins de se repérer em weer et fut détrult par un tremblement de terve

en 1303. C'est La 7e wmerveille du monde.

pans La civilisation égyptienne :

1. CLéopﬁtre

2. Les pgmm’wies
3. Le spln’u/\,x
)'r
4. Ramses I | 5
5. Les hibroglyphes mﬂﬂﬂﬂ']- =1 %" T,
/ 'kIUHHH
e. Lt Phare d’Alexandrie NNNN Telwwmi




Les F civilisations

CIVILISATION ROMAINE

1. Jules César

ules César est un homme
politique romain né aux
alentours de 100 avant )-C
et wort assassiné en 44
avant )-C. REputé pour son
tloquence, il Létalt aussi
pour ses qualltés de stratege
militaire. Il conquit la Gaule
pour Rome en - 52 et devint

consul avant od’bmposer une
dictature sur L'emplre. Bn 44 avant )-C, Ll mourut assassing de plu-

sleurs COUPS de couteau.

Dans La civilisation romaine :

1. Jules César

2. Le Colisée

3. Mars
, , ) P
4. Les chiffres romains 5 \L/(gﬂ‘ S
5. La léglon romaine mﬂﬂ.‘l'l- e L
) naraaia \l\lll'n
6. REMUS et Romulus MNNNN \|Y|TWIW




L¢s F civilisations

CIVILISATION ROMAINE

2. Le Colisée

Le Colisée est un mmense
amphithéatre  construit 2
Rome entre 70 et Q0 apres -
C. 1L pouvait accueillir plus
de 50.000 spectateurs qul

vewalent volr les combats
entre animaux sauvages ou

" == cntre gladiateurs. L a ac-

qu'au Moyen Gge avant oe
tomber en vuines. (L est aujoum{’hul un des monwaments les plus vist-

tés d’Europe.

Dans La civilisation romaine :
1. Jules César

2. Le Colisée

W

Mars
Les chiffres romatins
La Léglon romaine .n

Rémus et Romulus TAATATAL AN

N




Les F civilisations

CIVILISATION ROMAINE

3. Mars
Dans la mythologie romaine, Mars était Le

@ {lls oe jupiter et de_junon et le diew des

Y -d ey protection Lovs des combats. Représenté, La

__'_a_vaqaart du temps, casqué et armé d'une

\ lance, d'une €pée et d'un bouclier, on Lul
Pr@’ce Lo paternité de Rémus et Romulus,
les deux Jumeaux qul fonderent selon La
' g Légende, La ville de Rome. Plusieurs fees
L L0 Gaient dédides, notamment sur le cé-

Lebre « Champs de Mars ».

Dans La civilisation romaine :
1. Jules César

2. Le Colisée

2. Mars
A\ i -
’ ’ = Il “‘ "-
4, Les om{—fres rovaLns ﬂ \L/(Zjﬁfg @
5. La léglon romaine mﬂﬂ-‘l'J- e L
) Al \l\lll'n
6. REMUS et Romulus

WITITITITITl\\IIImM




L ¢s F civilisations

CIVILISATION ROMAINE

4. Les chiffres vomains
Les Romains utilisaltent wn

systeme de numération diffé-
ent o otre. Ow employait F
[T I HE Vs e st
bres.
VI viI vl

Chiffre valewr

IX X XI XII | :

5

10

50

100

500

Tlv|o|lr|x]|<

1000
pans La civilisation romaing :
1. Jules César

2. Le Collsée

3. Mars = Ve -
D8
4. Les chiffres romains ﬂ <
lﬂlﬂ‘l‘l— = 0 o 0
5. La légion romaine maaain 005 NN
) WTm“Y NN
e. Rémus et Romulus INAAARNAYE




Les F civilisations

CIVILISATION ROMAINE

5. La léglon romaine

LEGIONNAIRE ROMAIN

Galea
(Casque)

(Javelot)

Lorica Segmentata

(Armure de plaques de fer)

Balteus
(Baudrier)

Gladius

(Glaive)

Cingulum
(Ceinture)

Tunica
(Tunigue)

Scutum

(Bouclier)

Caligae
(Sandales)

L'armée vomaine était divisée en
Légions. Les Léglons étaient compo-
ste de & 000 soldats nomumés Lé-
glonmaires, répartis en 10 cohortes
plus ou molns prestigieuses. Cest
notamment griice i cette organt-
sation wilitaire stricte que L'em-
plre romain a conquis autant oe
tervitolres. Les  Lléglonnalres  vo-
mains  disposatent  wotamment
d’un J'avetot appelé pllum, ol'un

casoue, o'un bouclier rectangu-

Laive et incurvé. Leurs sandales éeatent nommées caligae.

Dans La civilisation vomaing :

1. Jules César
2. Le Colisée
Mars

Les chiffres romains

La Légion rovmaine

S oA W

REMUS et Romulius

A0\ .

NN NOWA |'n

Wlm\llllllll




L¢s F civilisations

CIVILISATION ROMAINE

5. Rémus et Romulus

Rémus et Romulus sont

= deux jumeaux Légendatres
1 de la wmythologie romaine.
' Fils d'une vestale (prétresse)
et olu diew Mars, ils furent

abandonnés o lewr wals-

sawnee sur ovore de Llewr oncle

= [== recueillis par une lowve
o gui les allatta. Plus viewx,
tls tuerent lewr oncle et déciderent de fonoer une ville, Rome. Mals
ils s’en disputtrent la gouvernance. Romulus tua son fréve et donna

a la ville ('urbs) Le mome de Rome.

Dans La civilisation romaine :
1. Jules César

2. Le Colisée

2. Mars < 3
/r Ji? ,"-
> 5 ik 28m
4. Les chiffres romains p \Z(’f‘) B
7 7 ’ l.. . = 0 o
5, La léoton romaine " “ .«
J I ARRTARATARTAT ]
6. Rémus et Romulus WIIIII|\I|IIII|E




Les F civilisations

CIVILISATION CELTE

1. Les druldes

2'////

afin de tenir une grande assemblée.

Dans La civilisation celte :

1. Les druides

2. Les bardes

W

verclngétorix
Lutece

Le chaudron de Guindestrup

> 0+

Toutatls

Les druldes étalent personnnges trés
bwportants dans la culture celte. A
la fols prétres et conselllers mili-
tatres, ils avalent ausst la charoe oe
la justice et de Léducation. Les
druides procédaient o des rituels,
notmmment des sacrifices ol’ani-
maux pour satisfatre aux nombreux
dieux de la culture celte. (s se véu-
nissaient, selon Jules César, chague

B\l annde, dans La foret oes carnutes

@mm-

mmTl\‘T-\\ ln'

WITITITITITI\\IIMNM




Les F civilisations

CIVILISATION CELTE

2. Les bardes

S

Les bardes étatent des per-
sonnages bmportants de La
société celte, 0 Linstar des
drutdes. s étalent ilns-
truits et mattrisatent L'his-
tolve de  lewr tribuw. Ils

etalent ausst des Paé‘ces et

des musiciens. (s portatent
habituellement une sate, une longue tunique blewe. Les bardes ont
existé jusquau Moyen-Gge o ils sont devenus de molns en moins

meovta nEs.

Dans la civilisation celte :

1. Les druldes

2. Les bavdes
3. Vercingétorix
. :'f‘ &}'?3 ‘ =
4. Lutece = A S
5. Le chauwdron de Guindestrup mﬂﬂﬂ.‘l.J- L
/ nnNO | \l\llln
©. Toutatis IAATATATA nmnn




Les F civilisations

CIVILISATION CELTE

3. Verclngétorix
Verclngétorix étatt un chef ar-

verne wé en F2 avant J-C et
mort en 46 avant J-C. Les Ar-
vernes étatent une tribu gau-
loise. Les Gaulols étatent divi-
sés face 0 L'envahisseur romain.
Cependant, Vercingttorix par-
vint a4 unir les tribus et o ve-

pousser les Léglons de jules Cé-

sar o Gergovie. Malheureuse-
ment, i fut vaineu plus tard o Alésia et Lo gaule fut ainst entiére-

ment cowquise par les Romalng.

Dans La civilisation celte :
1. Les druldes

2. Les bardes

3. Vercingétorix
S " Wf S8
4. Luttce ﬂ - é(jﬁ% 1@
5. Le chawdron de Guindestrup | e L
/ nNOO | \l\lll'n
©e. Toutatis

T ATATAANANAiE




L¢s F civilisations

CIVILISATION CELTE

4. Lutece

Lutece est  Lanclen

=== o de La ville de Pa-

vis. Elle a conservé ce

_nom jusguen 310
aprés_J-C. Ow @ trouvé
des traces d’occupation
¢ de Uhomwe datant de
W& 0 Prénistoire mais (L
semble qu'n LAntiquité, Uoppldum (la ville fortifide) se sttuait sur
Le tevvitolve actuel de la ville de Nanterre (0 L'owest de Paris). L'occu-
pation vomaine a permis de développer La Vville, notamment sur Lile
de la CLEE.

Dans la civilisation celte :

1. Les druldes

2. Les bavdes
3. Verclngttorix =
4. Luttee )
U\
5. Le chaudron de qundestru lﬂﬂ-'ﬂl]‘
P THAATA ]
6. Toutatis nn ||||\|WW'




Les F civilisations

CIVILISATION CELTE

5. Le chaudron de Guindestrup
Le chaudron de Gqundestrup date

du 1er stécle avant J)-C. 1L a été ve-
trouve en 1891 au Danemark ou il
est awjourd’hul exposé dans un
musée de Copenhague. IL est compo-
sé d'argent et représente divers
diewx de la  mythologue celte

comme Taranls, Le diew du Clel et
de la foudre ou Cermunnos, Le diew aux bols de cerf. On y observe
aussl des représentations des comstellations, ce qul wmontre que Les
Celtes avaient acouis certaines connaissances em astronomie (Etude

des astres).

Dans la civilisation celte :

1. Les druldes

2. Les bardes
3. Vercingétorix -

':;, Wﬁ? 20
4. Luttce : \Q/(Z‘% 2]

NA\ .
5. Le chaudron de qundestrup lﬂﬂﬂl“ ol b
' NN QYN

&. Toutatis Wu“..nnmn




Les F civilisations

CIVILISATION CELTE

6. Toutatls

!TDu’cat'Ls (ou Teutates) étatt un diew de
F L La mythologle celte. (L éeait Le pere de Lo
natlon celte et Le protectewr des guerriers.
L on disait quil s'abrewvait du sang des
eanemds et accordalt la Vie étermelle aux
5 plus braves. Comme d'autres divinités, il
: est veprésentt sur le chawdron de Gun-
":_oles’cmp. Au fil des sigeles et de la roma-
- nisation de la qaule, L a été assimilé au
'dieu Mars des Romains., Alnsl, a-t-on
Pl/tt Live sur des vestiges archéologiques

L”mscr’qst’ww « Martl Toutatl ».

Dans la civilisation celte :

1. Les druldes

2. Les bardes
3. Vercingétorix =
4. Lutece \Z(Cﬁ
[
5. Le chawdron de Guindestrup lﬂﬂﬂﬂl“ oo 0
NN QYN
&. Toutatis Wu“..nnmn
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Les F civilisations

CIVILISATION GRECRIUE

Z,eUs

i Zcus était la principale divinité de Lla
mythologie grecoue. Les Grees pensatent
qu'il avait tué son pere Crowos, avait
chasst les Titans et régnatt depuls sur Le
Mont  Olywmpe. Représentt  avee  une
Longue barbe, son principal attribut était
la fowolve quil utilisait & sa guise. (L
¥ éalt wearilé o Héva o laquelle Ll étalt trés
S cowvent tnfiddle. Alnst, L avait de tres
| nondorewx enfants, parfols dieux comme
M Apollon ou  Athéna, ou  demdi-dieux

BN conunee Persée ouw Hercule.

Dans la civilisation grecque :

1.

Z.eus

2.

W

> 0 *

Le Parthénon
Les MopLLtes

Platon

0N N O

Wlm\llllllll

Les Jeux Olympiques

lALgsse




Les F civilisations

CIVILISATION GRECRIUE

2. Le Parthénon

Erlgé entre 447 et 438 avant
-C. dans L'Acropole, Le Parthé-
non est L'un des monuments
les plus bmportants de la civi-
lisation de la Gréce antigue,

en plus d'étre Lédifice le plus

_emblématigque  de  toute Ll
Gréce. Consacré o la déesse Athéna, le wmonument constrult en
marbre blanc mesure 70 metres de long pour 30 metres de large. La
procession des Panathénées, Lo féte religieuse la plus bmportante
d'Athénes, était autrefols veprésentée sur La frise qul ornalt Le devant
de L'édifice.

Dans la civilisation grecque :
1. Zeus

2. LeParthénon

3. Les hoplites W
= %@ o
4, Platon < \L/(%;.« @
5. Les Jeux Otgmpiques mﬂn]ﬂ_llll_ =070 Ty
MWM\ N0
&. Ulysse WWITITITI\\ N




Les F civilisations

CIVILISATION GRECRIUE

2. Les lnopt’utes

HOPLITE s Cosque  U'hoplite étalt un fantassin (un soldat

avec cimiar

' encliude cheval O pledd) gree. Son nom provient de L'ho-
- plon, le bouclier arvondi qul Lle pro-
tegeatt. 1L portalt ausst un casque, wne
culrasse et des cnémloes sur  ses
Jambes. (L était généralement armé
y od'une éple courte et d'une lance. Cet
Equipement était tres coliteux, de telle
sorte, que les hoplites appartenaient

fr'c;l:é.mlf'e.s

I:Fl'I'D h&g_e:i tibias
A

enbrenze]  fontassing étaient des peltastes ou des

aux familles les plus riches. Les autres

gymnetes, Les plus panvres.

Dans la civilisation grecque :
1. Zeus

2. LeParthénon

3. Les hoplites p,
%@ P
4, Platon \L/(%ﬂ c
5. Les Jeux Olymplaues mﬂﬂﬂn— SO
MWITITI\M\ 0NN |‘||
©o. MLHSS@ WIII NN a2 ‘.Wm




Les F civilisations

CIVILISATION GRECRIUE

4. Platon

Platon étalt wn philosophe grec né
427 avant )-C, 0 Athénes et mort en
347 avant )-C. U philosophe est un
penseur qul  ttablit wn  ensemble
d'idées quon appelle doctrine. Platon,
tleve de Socrate, a exposé ses Loées sur
des sujets odivers comme le beaw, Le
biew, les dieux ou encore la nature. (L

Jvoyagen beaucoup et quand il revint i

NAthtnes, il créa wne école oe ph’utoso—
phie qu'on nomma « académle » car elle étalt sttuée dans Lesjarol’ms

A’ Académus.

Dans la civilisation grecque :
1. Zeus

2. LeParthénon

3. Les hoplites |
— U P
4. Platow k& \/(? é
5. Les )eux Otgmp'uques lﬂﬂﬂﬂ!}_ o
r.rmTlTlTl\“\ I|| ||
©. MLBSS(’, mﬂl.l.. ‘.W




Les F civilisations

CIVILISATION GRECRUE

5. Les jeux olymplques

Les jeux olymploaues antiques étatent
des concours sportifs qul se temalent
tous les quatre ans et opposalent des
participants venant des différentes cités
du monde hellene (gree). Ils ont duré du
Qe siéele au ze siecle avant )-C et avatent
Liew sur la ville d’'Olywmple. Les éprenves
ttalent solt hipplques, c’est-a-dive
qu'elles se fatsatent i cheval, soit gym-
nigques comme Le pentathlon (Lancer du
disque, lancer de javelot, saut en lon-

gueur, course i pied et Lutte).

Dans la civilisation grecque :

1. Zeus

2. Le Parthénon

3. Les hoplites

4., Platon

5. Les Jeux Olymploues
C. tALHgse




Les F civilisations

CIVILISATION GRECRIUE

6. ML@SS@

lALgsse (ou Odasseus) est un rol Légen-
datre de la mythologie grecque et le hé-
ros de L'épopée fcrite par Howmere

'Odyssée. Le vécit vaconte comment,
apres le siege de la ville de Trole, Ulysse
tente de regagner La ville d'tthaque on
attendent son fils, Télémaque et sa
fewme Pénélope. Le voyage est remdu

Wl difficile par la coleve de Poséidon, wé-
content du vole qu'a pris Ulysse dans la
victolre o Tvole. L doit fatre face aux sirénes ou encore & un cyclope

avant de pouvolr, 20 ans apres, revolr sa famille.

Dans la civilisation grecque :
1. Zeus

2. LeParthénon

2. Les MopLLtes

+. Platon D' g

5. Les Jeux Olymplaues Mﬂ- SO
mmTITITI\M\ I||‘||

o. ML%SSE’, WIII NN ‘.W




Les F civilisations

CIVILISATION SUMERIENNE

1. Gilgamesh

Gilgamesh est un héros Léoendaire de La

T Mésopotamie antique. 1L auwrailt €€ vol

| comment il a valnew le géant Humbaba ou
L Le taureau céleste envoyt par Les oieux pour
punir le rol-héros. D'autres réeits, les pre-
miers oe L'Histolre, rvaconte sa victolire
contre Agoa, le vol de La cité de Kish. Cer-

tatns Lul attribuatent ménme Le rang de diewx des enfers.

Dans La civilisation sumérienng :

1. Giloamesh

2. Enkidu
3. Les zlggurats c
e \W/ 20
4. Uk ﬂ D S
5. Ishtar 000\, oo
/ i \l\lll'n
6. LeTigre et L'Buphrate MNNNN “ N \NNN0




Les F civilisations

CIVILISATION SUMERIENNE

2. Enkliu

Enkidu était le camarade odu vol Légenoalre
Gllgamesh. Au départ, les dieux L'avaient en-
voyt pour se débarrasser du rol d'Uruk. Mats
ne parvenant pas a se départager, ils devinrent
amls. Enkidu alda Gilgamesh dans ses com-
bats et finit par insulter la déesse shtar. Fu-
rieux, les dieux envoyerent Bnkidu aux en-
fers, dont i ne put jamais revenlir. Selow La Lé-
gende, Gilgamesh chercha alors par tous Lles
moyens a devenlir ivmumortel. Apprenant que

c'ttatt mpossible, I revint & Uruk et transmit

SO SAQESSE et Son SaVolr 0 Son peuple.

Dans La civilisation sumérienng :
1. Gilgamesh

2. Enkidu

W

Les zlggurats

S P

A0\ .

NN NOWA |'n

Wlm\llllllll

(shtayr

O

Le Tigre et L'Buphrate




Les F civilisations

CIVILISATION SUMERIENNE

3. Les zlggurats

Un ziggurat est un édifice religleux composé de terrasses et accuell-
Lant win temple en som sommet. (L servalt ausst certatnement o obser-
ver Les gtolles. Les Sumériens espéraient, griice 0 ces constructions

trés hautes, pouvolr communiguer avee Les dieux.

Dans La civilisation sumérienng :
1. Gilgamesh
2. Enkidu

3. Les ziggurats

4. Uruk : .
il g

5. lehtar wnNNNN QSOOI

&. Le Tlgre et L'Buphrate INAATATATARN AR L




Les F civilisations

CIVILISATION SUMERIENNE

e AR étalt wne ville antique ole

{ Mésopotamtie, située entre Lles

flewves Tigre et Buphrate. Elle
st cownsldérée comme Lla
% « premitre Ville » oe UHistolre et
c'est certalnement en son sein,
que sont apparues les premdieres
bovitures. Lruk Joulssait d'un
rayonmnement culturel tmportant du fait de ses rois Légendatres
comme Gilgamesh et grlice o ses deux divinités protectrices, (shtar et
Anu. Flnalement, la cité fut abandonnée il y a quatre millénaires

PAY SES habitants. IL nwen reste que des rulnes.

Dans La civilisation sumérienng :
1. Gilgamesh

2. BEnkidu

W

Les zlggurats

:" 5}?/, 2=
Urue ﬂ Y
(shtar mﬂ'ﬂ'l.]- o L
maaain \l\lll'n

Wlm\llllllll
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Le Tigre et L'Buphrate
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CIVILISATION SUMERIENNE

5. lshtar

(shtar (ou lnanna) étatt une déesse
vénbrée en Mésopotamlie, notmmment
fpar les swmériens. Déesse de
L'amour et de La guerve, elle était La
protectrice de nombreuses cités su-
mériennes.  Les  populations  an-
tiques Uassoctalent o la plantte Vé-
nus, etotle du matin et du solr. De
nomlboreux temples ont €té construits
2 sa gloire, & Uruk, a Kish wmals

ausslt a4 Akkad ou Babgtowe Ol LINE

el o< portes de Lla ville porte son nom.

Dans La civilisation sumérienng :

1. Gilgamesh

2. Enkidu
3. Les zlggurats )
) P
4. Uruk B
5. lshtar 000\, oo
) maaaia \l\lll'n
6. LeTigre et L'Buphrate mNNNN “ N \NNOa
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CIVILISATION SUMERIENNE

6. Le Tlygre et L'Buphrate
t Le Tlgre et 'Buphrate

ANATOLIE s
Caspienne.  cpnt pleux flewves olu

i

e PERSE MO%BVL Ovlent OUAL Se

mer

jettent dans le qolfe

Méditerranée hAKKAB
SUMER 7 5
Laque. L -
%" r'-'k,.l.agash Pers 0[ e a MBSOPD
EGYPTE "topOur . . tamie désigne la vé-
e

méso: milieu + potam: fleuve < f f 5 -
=> Le:a;s entre Iesdeu: q‘;,._ @LDV\/ Sbtl/f.ee al/f.)( QLBI/\/

fleuves (Tigre et Euphrate) “o
Z 7z “ ltours de ces flewves et

fait partie d'une zone gqu'on appelle Le crolssant fertile car Les terves
Y Etalent riches et de nombreuses civilisations antiques ont pu s'Y
développer : Les Assgr’uewg et Lles Sumériens en premier liew, Les Ba-

bgtawﬂewg par la sulte.

Dans La civilisation sumérienng :

1. Gilgamesh

SN0 00Y ln'
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2. Enkidu

3. Les zlggurats

4. UruR - __
5. lshtar uﬂﬂﬂ.'l'l- LT3
o.

Le Tigre et L'Buphrate




w Lorewmzo

ses grandes cités.

1. sSawn Lorenzo

2. Les tetes colossales
2. La venta

4. Lejaguar

5. Lewmatls

6. Lecaoutchouc

L¢s F civilisations

CIVILISATION OLMEKRQUE

Sawn Lorenzo est un site archéologloue
olmeque sttué dans Létat de Veracruz,
au Mexique. (L abrite une cité an-

clenne dont Le nom olmegue est encore

74

‘.*Tfiwcovwwc Les fou’uLLes débuterent en

: f;-qé tetes colossales qul datent de 1700
avant )-C. San Lorenzo abritalt des monuments comme wne vési-
dence royale nommé « Palais rouge » et ttait L'une des principales ci-
tés olmeques. On Y trouvait ausst des étangs artificiels. Cependant,

on ne sait pas ce qui a caust la fin de la civilisation olmegue et de

Dans La civilisation olmeque :

nWIWTITiﬁ\\lWW'




1.

2.

Les F civilisations

CIVILISATION OLMEKRQUE

2. Les tetes colossales

discutable.

Dans La civilisation olmeque :

Sawn Lorewzo

Les totes colossales

W

> 0+

La venta
Le jaguar
Le mats

Le caoutehoue

B e tetes colossales

lsont des sculptures
olmeaues de grande
_Q taille  représentant

sept sur les sttes de

Lo venta, de sawn Lorenzo, de Tres Zapotes ow de La Cobata. Les ar-
chéologues pensent quielles représentent des personnages Limpor-
tants, peut-ttre des joueurs oe pelote mals cette dernigre hypothése est

mrm‘ﬂ

Wlm\llllllll




Les F civilisations

CIVILISATION OLMEKRQUE

2. Laventa

La venta est une amn-
clenmne cité olmeoue
située o une quin-
zaine de  Rilovabtres
& it Golfe du Mexioue.
R Décowverte en 1925,
elle étatt constituée de

tumull, des amas de

terve sur lesquels Les
Olmeques devalent participer a des rituels religieux. On Yy a décou-
vert ausst une pyramioe entoure de stéles et de statues. La cité a été
abandonnée aux alentours de 400 avant )-C.

Dans La civilisation olmeque :
1. Sawn Lorenzo

2. Les tetes colossales

3. Laventa
, = \ﬁ// 20
4. Lejaguar $ \g(éﬁ 1'@
5. Lemais mﬂl]ﬂ.'l'l- T
maaail \l\llln
&. Lecaoutchoue MUAATATATR \|Y|TWIW
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CIVILISATION OLMEKRQUE

4. Lejaguar

L'homme-jaguar étatt un esprit surnatu-
rel, L€ a L'animal du méme nom, trés pré-
sent dans la culture olmeque. I étalt
toujours représenté avee des yeux en
amande, une bouche penchiée vers Le bas et
une téte fewodue. Il semblerait que
L'homme-jaguar éeatt un diew mi-homne,
mi-jaguar. Il éait cevtainement Le princi-
pal diew de la mythologie olmeque, celul
de la pluie mats il wétait vratsemblable-

ment pas Le seul.

e

Dawns la civilisation olmégue :

1. Sawn Lorenwzo

2. Les tétes colossales
2. La venta < M%g
= Py
z 2 2
4. Le|aguar - /(c B
.. uﬂﬂﬂ- ol 01y
5. Lewmals =000 ‘.\.".“
6. Le caoutchoue Wllllll\lllmn
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CIVILISATION OLMEKRQUE

5. Lewmals

Le mats est une pLa wnte tro-

| pleale largement cultivée
| comwme céréale, Y compris
A oans les zones tempérées.
Ce sont Les Olmgagues, qul,
les premiers, cultiverent Le

mais. (s domestiquérent

| ausst les dindons et les
chiens. Cest b cette épogue que Les Olmeques se sédentariserent (ils
ne se déplagatent plus) avant de batir les cités de san Lorenzo et de
la vewta. Le wmais continua, quant o Lul, & étre consioléré comme un

cadeau des dieux partout en Amér’uque.

Dawns la civilisation olmégue :

1. Sawn Lorenwzo

2. Les tetes colossales
2. Laventa G
o ()

, -

4. Lejaguar ﬂﬁfg@
. O\
5. Lewmals lﬂmﬂ‘“ o T
NN QYN

6. Le caoutchoue ﬂW||||||\|llmn
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CIVILISATION OLMEKRQUE

6.Le caoutchoue

W T AN 4 e
- = ~ L = 4
T - rEa ;
.| 3 1 N i I s 4
| A r 2 = = Y
e L J : :

Les Olmeques ont €€ nommés gens du caoutchouce par Les autres ci-
vilisations. En effet, ce sont Les premiers it avolr utilisé cette matiére
d'origine végétale. Les Olmeques extrayalent de L'hévéa, un arbre, du
Latex pour fabriquer des objets élastiques mais aussi des balles wtili-
sées pour jouer it L'ulama, sorte de jew de pelote trés populaire.

Dawns la civilisation olmégue :

1. Sawn Lorenwzo

2. Les tétes colossales
=, La ventn o b
4. Lejaguar <
. ﬂmﬂ.J-' 0 oy
&, Le caoutchoue W"“"““"'“




Les F civilisations

CIVILISATION SCYTHE

1. Tomy s

e TOMYris €ealt La velne des Massagetes, un

EpeupLe asslmilé aux chthes. Elle est con-

‘slolérée comme La derniére relne des Ama-

‘zowes. Elle est célebre pour avolr wmis fin
au regwne du ol perse, CYyrus le Grand. Bn
| -.. effet, Les Perses déclavérent la guerve aux
.'508t14@s et s'empartrent du fils de Tomy-

d
| vis qui vefusa oe devenlr otage et se suici-

| da. surle champ de bataille, Cyrus périt

et Les Scythes triompherent. La relne To-

my vis retrouva La dépou’utte e Cyrus et Lul

Dans La eivilisation scgtlfle :

1. Tomurls
J

2. Les archers montés sakas

2. Le kRouwrgane \«
= wﬁ\ Py
4. Les steppes S @/(?: 1@
5. Ateas mﬂl]ﬂ.'l'l- = T
MITITITI\M\ NN
6. Tabitl
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CIVILISATION SCYTHE

2. Les archers montés saka

Le terme "Saka" pour-
rait  corvespondre  au
M ot empLoge en Pperse
\ et enm sanscrit pour
B désigner les Sceythes.
Les  armées scythes
talent véputées pour
disposer d'une cavale-
rie vedoutable, contralrement o des armées comme les Léglons vo-
matnes composées de fantassins. Mats la grande particularité oes
Scythes, c'est que non seulement, les soldats étatent des cavallers
mals s étatent ausst archers. D'aprés Hérodote, les Sakas étatent
des archers montés chevauchant sans selle wi éorlers et veconnalis-
sables o Lleurs pantalons matelasseés, leurs tunlgues ouvertes et Leurs
"hauts capuchons raides se terminant en polnte'.

Dans La eivilisation sogthe :
1. Tomy s

2. Les arehers montés sakas

2. Le kRouwrgane

4. Les steppes - _

5. Ateas uﬂﬂﬂ-‘l.l- o T
B MWITITI\M\ln'..

6. Tabltl mNNNN “ N \NNNE
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CIVILISATION SCYTHE

2. Le Rourgane
2 A4 B el L Rourgane est un tumulus  (un

@ ¢ \ mas oe terve) qui renferme une sé-
ulture (wune tombe). (L sembleratt gue
Eplusieurs peuples barbares et nomades
des steppes de L'Asie centrale atent
commencé i enterver Lleurs chefs dans
| ces mownticules vers le 4e siecle avant
-C mals les Rourganes des Scythes
ctatent les plus mpressionnants, cer-
tatns mesurant 500 vmetves de large et
Ljusqu'a 27 metres de haut, ce gul Les
rendatt bien visibles sur les vastes
Iétenolues des steppes. Les Scythes déco-
rerent ensuite ces tumulus avee des cadavres de chevaux, pour mon-
trer o ceux qul passatent quun grand homme (ou ponctuellement
une femme) Y était enterve.

pans La civilisation scgtlﬂe :
1. Tomarﬁs
Les archers montés sakas

Le Rourgane @ /@(E 28
R\ -

Les steppes

L

- 1] (1] 0
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Ateas
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Tabltl
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CIVILISATION SCYTHE

4. Les ste}:pes

La steppe désigné wune
grande  Etendue
d'herbes sauvaoes, dé-
pourvues d'arbres. Les
archers wontés saka
— traversalent les steppes
d’Aste 0 grande vitesse
et régnatent sur elles.
Les Scythes  Etatent
nowmades : ils se dépla-
catent de campement
en campement avee leurs troupeaux. s vivalent dans de grands

charlots tivés par des boeufs et condults par les femmes pendants
que les hommes Les accompagnaient a cheval. Puis peu o pew, ils
vont se stdentariser et construire des cités comme Bil's'RE Horo-
dychtehé.

pans La civilisation scgthe :
1. Tomy vis

Les archers montés sakas

D

Le kourgane =" %% 2

Les steppes

SN0 00Y ln'
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Ateas
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Tabltl
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CIVILISATION SCYTHE

5. Atens

g Ateas, wé vers 429,
wort en 339 avant J.-C.,
est décrit comme L'un
des vols les plus puis-
sants des Scythes. Il
panvint, dans les an-
nées 340 avant J-C,
untr  plusieurs  tribus
scgtlﬂes SOUS  SON POU-
Volr. C'étalt un souve-
rabn qui éprowvait umn
grand wépris pour Les
Grees qu'il ne trouvalt pas assez braves. C'est ce méme comporte-
ment Vis-a-vis des Macédoniens qul poussa Llewr vol, Philippe (1, & Llud
déclaver Lo guerrve. Atéas, Agé de 90 ans, mourut durant La bataille et
sow emplre s'teroula.

pans La civilisation sogthe :
1. Tomy S

Les archers montés sakas

D

Le Rourgane
Les steppes

Ateas

S oA W

Tabltl
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CIVILISATION SCYTHE

6. Tabltl

Dans la mythologie scythe, Ta-
bitl était la déesse du few et du
foyer, LVéquivalent d'Hestin
chez les Romains. Elle est ausst
Lo protectrice des troupeaux. Ta-
A ‘ B Litl corvespond 0 une ancienne
@:,/ //M 0}6’6556 'wwlievu//be DlOVLt/ le nom est
e R /I\\\ - LLé au sanskrit tapatl « briler ».
La religlon scythe est poly-
théiste (ils crolemt en plusieurs
dieux). Outre Tabitl, on peut ci-
ter Papaios, le diew du Clel ou
ApLa, La Terre. Les récents tra-
VOUX montrent que les Scythes baugmmemﬁc dans une atmosphere re-
ligleuse. Pourtant, ils wavaient pas de classe de prétres.

Dans La eivilisation sogthe :
1. Tomy s

2. Les archers montés sakas

2. Le kRouwrgane |

:'7’ Mﬁa . A0
4. Les steppes 3 /(55%‘@
5. Ateas mﬁﬂﬂl LTy
6. Taoilt
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