
Règles du jeu : Roule le dé et avance d’autant de cases. Trouve la réponse du calcul. Si tu 
trouves la bonne réponse, tu restes sur la case. Si ta réponse est fausse ou si tu ne sais 
pas, recule d’autant de cases que tu as avancées dans ce tour. Si tu arrives sur une case 
« échelle », tu peux grimper. Si tu tombes sur une case “toboggan” tu glisses en bas.  
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