(100) groupes de 2, 5 et 10 : combien en tout 2
Objectifs

v Mémorisation des relations mU|JciP|icaJtives

v’ Utilite du groupemen{ par 10

Ca|cu| menjca|

Sur l'ardoise
Calculs du {ype 3F+

La PE indique |es ca|cu|s eJt |es é|éves cherchen{ |es réponses sur |eur P|anche des nombres. On insisfera
bien sur |e fai£ que 20, c’es’c 2 boijces donc on descend de 2 co|onnes sans comPJcer un par un.

Sur le fichier
SOUS{F&C{.‘OHS dU {'.>/P€ 12 - 3

|_a PE indique |€S ca|cu|s 8‘{'. |€S é|éV€S qUi en Oﬂ{ besoin dessinenjc Sur |,ardoise

Mise en ajce|ier : 1 heure

ﬂujourd'hui, Nous a||ons conjtinuer a aPPrendre a comPJcer Par 2, Paf‘ 5 eJt par ].O

On jovera a P|usieurs jeux consistant a compfer de 2 en 2, de 5 en b et de 10 et 10.
Jeux du furet
Comptes individuels
Comp’ces par deux

ﬂjcelier 1 : Fichier
(dirige)

Les é|éves observen{ |eur fichier P 12‘1 eJc comPJteth |e nombre de J'ejcons dans chaque case (ﬂ a
D. I|s comparenf avec |eur Voisin Pour vérncier qu’i|s oth Jtrouvé |es mémes nombres.

On réalise ensuite les nuages du cadre .

1 formulations possi|3|es :

Combien y a-t-1 de PoinJcs en tout dans 5 groupes de 2 Poinjcs 7
Combien y a-t-1 de ga{eaux en tout dans 4 paque’cs de 10 ga{eaux ?

Melier 7: Jeu: Lles C(fla rég|e et les objec{ifs, inclus dans le jeu.

rois des -

Melier 3 Fichier  Les éleves réalisent en autonomie ['exercice B.
)
puis autonomie Puis, s'lls ont du Jcemps, Is realisent des exercices dans leur livret de reproducjtions sur quadri"ages.

1



(101) Les triangles et les rectangles
(Quelconques et « réguliers »)

Objectsfs

v noJcion de Jcria1ng|es réguhers

v cas du rec{ang|e régu|ier qu’es{ |e carré
Calcul mental

ﬂ |’ora|
Broupes de 2.5 et 10

On réa|ise PlUSieUf‘S JGUX oraux POUf‘ compfer Paf‘ 2, 5 6{'. 10

Sur le fichier

« Combien y a-t-il de Poin’cs dans b groupes de2?»
On encouragera les éleves a comp{er par 2 en déphan{ Jusqu'a 5 doigjcs.

Mise en aJce|ier : ]. heure

ﬂujourd'hui, nous allons apprendre 3 identifier les dif férentes sortes de friang|es et les
dif férentes sortes de rec{ang|es

La PE aura prea|a|)|emenjc prepare une {:IChe avec des Jcrlanq|es e{', des recjcanq|es
S|m||a|res a_ceux de PICI)I"C mais avec des mesures enjuéres de cm.

La PE demande a|ors aux éléVGS ce qU,ilS voieth. On rappe"e a|ors qu’un Jtrian9|e a Jtrois Jtraijcs

et trois pointes.
(telier 1 : Fichier La PE annonce alors aux éleves que tous les frian9|es ne sont pas Parei|s. Pour le voir, il va
(dirigé) falloir mesurer chacun des traits d'un Jcriang|e.

On identifie alors un premier Jtria1n9|e et les éleves en mesurent les cotés.

On Procéde ainsi Jcrian9|e par Jcriang|e.

La PE demande alors aux éleves ce qu’i|s remarquent On verra alors que certains Jcriam9|es ont
trois traits qui mesurent la meme taille.

On appe"era ces Jcriang|es des Jcriamg|es réguhers et on les entourera.

On Procéde de méme POUF |€S recjtang|es. On rappe"e a|ors qu’un rechan9|e a quafre Jtrai{s ef
quajcre Poinjces.

Melier 7: Jeu: Lles (fla rég|e et les objecfifs, inclus dans le jeu.

rois des -
Nelier 3 - Fichier  Les éleves réalisent en autonomie les exercices C et D
)
puis autonomie Puis, s'lls ont du Jcemps, s réalisent des exercices dans leur livret de reproducjcions sur quadri"ages.
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Objectsfs

(102) Les nombres de 80 a 100
Séance du dispositif « plus de maitres que de classe »

v’ Découverte des nombres de 80 a 100 (écrijcure chiﬁ(rée, groupes de 10)

Calcul mental

ﬂ |’ora|

Groupes de2 5et 10

On réa|ise PlUSieUf‘S JGUX oraux POUf‘ compfer Paf‘ 2, 5 6{'. 10

Sur le fichier

« Combien y a-t-il de Poin’cs dans b groupes de2?»
On encouragera les éleves a comp{er par 2 en déphan{ Jusqu'a 5 doigjcs.

Mise en aJce|ier : ]. heure

Atelier 1 : Fichier
(dirigé)

ﬂujourd'hui, nous allons apprendre 3 identifier les dif férentes sortes de friang|es et les
dif férentes sortes de recfang|es

La PE dessine auv JcaHeaU 7 boi{es 6{ qjejcons.

Les éleves écrivent sur leur ardoise le nombre correspondan{.

la PE rajoujte alors un ]e{on. On identifie alors que cest 80. On sou|igne que cest b fois 20.
On Procéde de la méme maniere pour 81289

On identifie alors que si on rajoufe 1, on aura 90.

On compjce alors de la méme maniere Jusqu'a 100.

On Procéde 2 une dictée de nombre sur ardoise : de 79 a 100 ; Puis on passe 3 'exercice

njceher 2 : ]eu : |_e

banquier

C'F |a rég|e GJC |€S objecjchcs, inc|us dans |€ JeU.

Atelier 3 : Fichier

PUiS achonomie

Les é|éves réa|isenjc en aUJtonomie |es exercices B eJc C
Puis, s’i|s on{ du Jcemps, i|s réa|isenjc des exercices dans |eur |ivre{ de reproducjcions sur quadri"ages.




(102 bis) Révisions
Objectifs :

v Révisions des objec’cifs Jcravai||é's dans |a semaine

Ca|cu| menJca|

SUI“ |'ardoise

Dictée de nombres entre 80 et 99

ﬂvanf /a mise en afe/iec on procédera a une découverfe co//ecfive de
/'acfivifé de géoméfrie.

Mise en atelier : 45 minutes

En foncjtion des dif ﬂcuPtés repérées depuis |a séquence q"l, |a PE Propose des exercices sur ardoise
aux é|éves.

Atelier 1 : révisions
sur ardoise (dirigé)

Melier 7 Jeu:le Cfla rég|e et les objec’cifs, inclus dans le jeu.

banquier

Melier 3 - Geometrie Les éleves réalisent I'exercice de géoméfrie )




