
Ce matin, j'ai proposé à mes élèves de PS, un nouveau jeu : la pêche aux animaux
 comme dans l'album «à l'aide ! » de Holly Keller.
 Munis d'une canne à pêche, chacun doit récupérer, le plus rapidement possible,
les animaux qui sont tombés dans les trous.

C'est un jeu que j'ai entièrement fabriqué, de façon artisanale.

Objectifs:Agir sur un objet (canne à pêche) en mobilisant ses repères 
                  spatiaux.
                  Motricité fine et coordination occulo-motrice.
                  Rester calme et concentré;
               

1- Socle     :
Réalisé en contreplaqué : j'ai mesuré le socle  de façon
 à pouvoir emboîter les tuyaux exactement.

Jeu de pêche aux
animaux.



2-Les trous:
J'ai coupé les tuyaux en PVC (10 cm de diamètre) à l'aide d'une scie à métaux
 à une hauteur de 20 cm.
Je les ai peints avec de la peinture acrylique et à l'aide de pochoirs.

3-les animaux
Réalisés en pâte à modeler durcissante, je les ai peints avec de la peinture
acrylique, après séchage.

4- La canne à pêche
C'est juste une canne de bois munie d'un crochet. ( éviter de mettre une corde 
entre le bâton et le crochet car cela rend la pêche encore plus difficile).


