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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

 

20 30 40 50 
60 70 80 90 

 

Pour écrire les nombres en lettres, je dois tout d’abord savoir écrire 
correctement les mots suivants :  

1 un  11 onze    
2 deux  12 douze    
3 trois  13 treize  30 trente 
4 quatre  14 quatorze  40 quarante 
5 cinq  15 quinze  50 cinquante 
6 six  16 seize  60 soixante 
7 sept  17 dix-sept  70 soixante-dix 
8 huit  18 dix-huit  80 quatre-vingt 
9 neuf  19 dix-neuf  90 quatre-vingt-dix 
10 dix  20 vingt  100 cent 

 

Je dois également connaître quelques règles :  
- Tous les mots doivent être séparés par un trait d’union.  

27 = Vingt-sept ; 98 = Quatre-vingt-dix-huit 
 

- « vingt » prend un s lorsqu’il est multiplié par un autre nombre et qu’il 
n’est pas suivi. 

Quatre-vingts ; quatre-vingt-deux 
 

Pour écrire les nombres jusqu’à 1000, je dois savoir aussi que :  

- 1000 s’écrit mille 
- « cent » prend un s lorsqu’il est multiplié par un autre 

nombre et qu’il n’est pas suivi.  

Deux-cents ; deux-cent-quarante. 

N° … 
Num. 
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Les résultats des tables d’addition doivent être connus par cœur, il faut 
pouvoir les retrouver rapidement, sans réfléchir.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

+ 0 1 2 3 4 5 
0 0      
1 1 2     
2 2 3 4    
3 3 4 5 6   
4 4 5 6 7 8  
5 5 6 7 8 9 10 
6 6 7 8 9 10  
7 7 8 9 10   
8 8 9 10    
9 9 10     
10 10      

 
 

 
 
 

 Dizaines et unités 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Décomposition d’un nombre 
 
On peut décomposer un nombre de plusieurs manières : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Les compléments à 10 
 
 
 
 
 
 

d u 
2 3 

’N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

0+2 
1+1 
2+0 
 

0+3 
1+2 
2+1 
3+0 
 

0+4 
1+3 
2+2 
3+1 
4+0 
 

0+5 
1+4 
2+3 
3+2 
4+1 
5+0 

 

0+6 
1+5 
2+4 
3+3 
4+2 
5+1 
6+0 

 

0+7 
1+6 
2+5 
3+4 
4+3 
5+2 
6+1 
7+0 

 

0+8 
1+7 
2+6 
3+5 
4+4 
5+3 
6+2 
7+1 
8+0 

 

0+9 
1+8 
2+7 
3+6 
4+5 
5+4 
6+3 
7+2 
8+1 
9+0 

 

0+10 
1+9 
2+8 
3+7 
4+6 
5+5 
6+4 
7+3 
8+2 
9+1 
10+0 

 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 
23 

2 dizaines 3 unités 

     Règle d’échange :  
 

 

10 unités   =   1 dizaine 

☺ 

     Lorsqu’il n’y a pas d’unités, il faut mettre 
un zéro. 

   2 dizaines  20 

 

 

 

34 
 

 

30 + 4 

 

3d4u 
4u3d 

 

3 dizaines 
4 unités 

10+0 = 10 
9+1 = 10 
8+2 = 10 
7+3 = 10 
6+4 = 10 
5+5 = 10 
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 Centaines, dizaines et unités 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 Décomposition d’un nombre 
 
On peut décomposer un nombre de plusieurs manières : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 

 Problème : Combien y a-t-il d’étoiles en tout ?  
 
 
 
 
 
 
 
 

Comment s’y prendre pour trouver la réponse ? 
 

 Résolution :  
- Je fais des paquets de 10. 

 
 
 
 
 
 
 

 
- Je compte les étoiles restantes 

 
 
 
 
 
 
 

 

Ici, on 30+9 =39 étoiles 

c d u 
1 2 3 

(2) N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

2 dizaines 

3 unités 

     Règle d’échange :  
 

 

 

 
 

10 dizaines     =     1 centaine 

☺ 

     Lorsqu’il n’y a pas de dizaines ou d’unités, il 
faut mettre un zéro. 

        2 centaines  200 

 

 

 

134 
 

 

100 + 30 + 4 

 

1c3d4u 
4u3d1c 

 

1 centaine 
3 dizaines 
4 unités 

123 

1 centaine 

3 paquets de 10  
= 3 dizaines  
= 30 étoiles 

 

9 étoiles 
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Pour compter de 1 en 1, j’augmente le chiffre des unités de 1 pour passer au 
nombre suivant. 
 

54 55 56 57 58 
 

Quand j’arrive à 9 unités, je reprends à 0 mais j’augmente de 1 le chiffre 
des dizaines.  

59 → 60 → 61 
 

Pour compter de 10 en 10, j’augmente le chiffre des dizaines de 1 pour passer 
au nombre suivant. 
 

25 35 45 55 65 
 

Quand j’arrive à 9 dizaines, je reprends à 0 mais j’augmente de 1 le 
chiffre des centaines.  

293 → 303 → 313 
 
Pour compter de 100 en 100, j’augmente le chiffre des centaines de 1 pour 
passer au nombre suivant. 
 

463 563 663 763 863 
 

Quand j’arrive à 9 centaines, je reprends à 0 mais j’augmente de 1 le 
chiffre des milliers. 

2 931 → 3 031 → 3 131 
 

 
 

 
 
 

o Pour comparer des nombres, on utilise les signes : >, <, =. 

La pointe montre toujours le plus petit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

o Pour comparer des nombres, je regarde d’abord les chiffres des 
dizaines. 

24 possède 2 dizaines et 45 possède 4 dizaines. 

24 < 45 
Si le chiffre des dizaines est identique, je regarde le chiffre des unités. 

36 et 34 possèdent 3 dizaines.  
36 possède 6 unités et 34 possède 4 unités. 

34 < 36 

 

o Pour les nombres supérieurs à 100, je regarde d’abord les chiffres de 
centaines.  

345 possède 3 centaines et 548 possède 5 centaines. 

345 < 548 
Si le chiffre des centaines est identique, je regarde le chiffre des dizaines. 

423 et 456 possèdent 4 centaines.  
423 possède 2 dizaines et 456 possède 5 dizaines. 

423 < 456 

10 10… N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

< 
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 Ranger les nombres 
 

- L’ordre croissant : du plus petit au plus grand. 
 
 
 
 
 
 
 

- L’ordre décroissant : du plus grand au plus petit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 Encadrer les nombres 
 

Encadrer un nombre entre le précédent et le suivant.  
22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 

 
 
 
 
 
 

Encadrer un nombre entre deux dizaines.  
19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Num. 

précédent suivant 

27 < 28 < 29 

dizaine précédente dizaine suivante 

20 < 25 < 30 
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La ligne graduée peut servir à ranger, encadrer, comparer les nombres. 
 
                              

 
 
 

Pour une même ligne graduée, l’intervalle entre deux repères successifs 
est toujours le même. 
 

 Placer un nombre 
- Je regarde les nombres repères placés sur la droite graduée. 
- Je cherche entre quels nombres repères, mon nombre va se placer.  

- Je compte les repères pour trouver celui correspondant à mon nombre. 
 

Exemple : Je veux placer 58.  
58 est compris entre 55 et 60.  
Je compte les intervalles à partir de 55. 

 
                              

 
 

 
Un intervalle peut ne pas valoir 1 unité.  
Avant de placer le nombre, il faut alors déterminer la valeur d’un 

intervalle.  
 
          

 
Il y a 2 intervalles entre 0 et 100.  
Je cherche ? + ? = 100 ou ? x 2 = 100 

On a donc ici un intervalle qui vaut 50. 

 

 

 Double et moitié 
- Le double c’est deux fois plus.  

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 Doubles à connaître 
 
 
 
 
 

 Moitiés à connaître 
 
 
 
 

 
 Autres doubles et moitiés utiles 

 
 
 

N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

45 50 55 60 65 70 

Repère Intervalle Nombre repère 

45 50 55 60 65 70 

58 

0 100 200 300 400 500 

Le double de 6 c’est 12. 
6 + 6 = 12 

La moitié de 6 c’est 3. 

Double de 1 : 2 
Double de 2 : 4 
Double 3 : 6 
Double 4 : 8 
Double 5 : 10 

Double de 6 : 12 
Double de 7 : 14 
Double 8 : 16 
Double 9 : 18 
Double 10 : 20 

Moitié de 2 : 1 
Moitié de 4 : 2 
Moitié de 6 : 3 
Moitié de 8 : 4 
Moitié de 10 : 5 

Moitié de 12 : 6 
Moitié de 14 : 7 
Moitié de 16 : 8 
Moitié de 18 : 9 
Moitié de 20 : 10 

Doubles 
De 15 : 30  
De 25 : 50 
De 50 : 100 
De 75 : 150 

Moitiés 
De 30 : 15  
De 50 : 25 
De 100 : 50 
De 150 : 75 

- La moitié c’est deux fois moins. 
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 L’addition 

- J’additionne d’abord les unités.  
23 + 45 = 

J’ai 3 unités plus 5 unités donc 3+5 = 8 unités.  

- Puis j’additionne les dizaines.  
23 + 45 = 

J’ai 2 dizaines plus 4 dizaines donc 2+4 = 6 dizaines. 

- J’obtiens le résultat. 
23 + 45 = 68 

 

Si j’ai plus de 9 unités, je ne dois pas oublier d’ajouter la dizaine à 
mon résultat.  

46 + 38 =                6u + 8u = 14u 
4d + 3d = 7d = 70u 

Donc 46 + 38 = 14 + 70 = 84 
 

 La soustraction 

- Je soustrais d’abord les unités.  
54 – 32 = 

J’ai 4u moins 2u donc 4 - 2  = 2 unités. 

- Puis je soustrais les dizaines.  
54 – 32 = 

J’ai 5d moins 3d donc 5 – 3 = 2 dizaines. 

- J’obtiens le résultat.  
54 – 32 = 22 

 
 
 
 

 Opérations à trou 

Addition à trou 
55 + …… = 63 

Je cherche combien il me faut de 55 pour aller jusqu’ 63.  
- Je peux compter dans ma tête.  
- Je peux procéder par étapes :  

De 55 à 60,j’ai 5,  
Puis de 60 à 63, j’ai 3.  
Donc de 55 à 63, j’ai 5+3 =8. 

 

 Soustraction à trou 
43 - …… = 31 

Je cherche combien il me faut de 31 pour aller jusqu’à 43.  
- Je peux utiliser les mêmes procédures que pour l’addition à trou.  

 

Suite d’opérations 
Quand il y a plusieurs additions et/ou soustractions en ligne, je peux les réaliser 

dans l’ordre que je veux.  
34 + 21 – 13 = 

 
 
 
 
 

Dans une soustraction, je fais toujours le plus grand moins le plus petit.  
12 – 8  8 - 12 

 
 
 
 
 

 

N° … 
Num. 

Je peux faire : 
34 + 21 = 55 
55 – 13 = 42 

Je peux faire : 
21 – 13 = 8 
8 + 34 = 42 

Je peux faire : 
34 – 13 = 21 
21 + 21 = 42 

OU OU 

T
é
lé

ch
ar

gé
 g

ra
tu

it
em

e
nt

 s
ur

 d
an

sm
ac

la
ss

e
.e

kl
ab

lo
g.

co
m

 



 
 
 

 L’addition sans retenue 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 L’addition avec retenue 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Remarque : Je peux additionner autant de nombres que je veux. 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

’N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

     4  1 

 +  5   7 

 =  9   8 

- J’additionne les unités :  
7 + 1 = 8 

- J’additionne les dizaines :  
4 + 5 = 9 

7 + 1 = 8 

 

4 + 5 = 9 

 

     5  8 

 +  3   7 

 =  9   5 

- J’additionne les unités :  
8 + 7 = 15 = 1d 5u 

- Je pose les 5 unités et mets la dizaine 

(1) en retenue dans la colonne des 
dizaines. 

- J’additionne les dizaines et la 
retenue :  
5 + 3  + 1  = 9 

1 

      

     5  4 

 +  3   8 

 =  9   2 
J’écris un chiffre par 

carreau. 

Le trait est sur 
l’interligne. 

Je mets dans la 
même colonne :  
les UNITES. 

Je mets dans la 
même colonne :  
les DIZAINES. 

d u 

Je mets le signe de 
l’opération. 

1 

Je place la retenue 
dans sa colonne et je 

l’entoure. 

8 + 7 = 15 

 

1 + 5 + 3 = 9 

 

     8  3 

 +  1   2 

 +      4 

 +    …. 
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 Le sens de la multiplication 
Multiplication et addition itérée. 
    Il y a 5 tours de 3 cubes. 
 
 
 
 

          
      3 + 3 + 3 + 3 + 3 
 

 
 
 
 
 

5 x 3 = 3 x 5 = 15 
En tout il y a 15 cubes. 

 

Multiplication est quadrillage. 
 
 

    
    
    
    
    

 
 
 
 

 

 La multiplication posée à un chiffre sans retenue 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 La multiplication posée à un chiffre avec retenue 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Num. 

Il y a 3 tours de 5 cubes.  

 

 

   5 + 5 + 5 

On a 5 fois le nombre 3 
donc on peut écrire 

5 x 3 

On a 3 fois le nombre 5 
donc on peut écrire 

3 x 5 

Dans ce quadrillage, 

on a 4 colonnes de 5 
cases. 

Dans ce quadrillage, 

on a 5 lignes de 4 
cases. 

5 

4 
Je calcule le nombre 

de cases :  

4 x 5 

Je calcule le nombre 
de cases :  

5 x 4 

4 x 5 = 5 x 4 = 20 
Il y a 20 cases dans ce quadrillage. 

     2  3 

 x       2 

 =  4   6 

- Je multiplie 2 avec les 

unités : 3 x 2 = 6. 
- Je multiplie 2 avec les 

dizaines : 2 x 2 = 4. 

3 x 2 = 6 

 

2 x 2 = 4 

 

     2  7 

 x       3 

 =  8   1 

2 
- Je calcule :  

3 x 7 = 21. 
- Je pose le 1, je retiens  
- Je calcule :  

3 x 2 = 6  

Puis j’ajoute la retenue :  
6 + 2 = 8. 

2 

3 x 7 = 21 

 

3 x 2 = 6 
6 + 2 = 8 
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Les résultats des tables de multiplication doivent être connus par cœur, 
il faut pouvoir les retrouver rapidement, sans réfléchir.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 La soustraction sans retenue 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 La soustraction avec retenue 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     7  6 

 -  2   3 

 =  5   3 

N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

2x0 = 0 
2x1 = 2 
2x2 = 4 
2x3 = 6 
2x4 = 8  
2x5 = 10 
2x6 = 12 
2x7 = 14 
2x8 = 16 
2x9 = 18 
2x10 = 20 

 

2 

Remarques :  

- Multiplication par 0 :  

☺ x 0 = 0 

- Multiplication par 1 :  

☺ x 1 = ☺ 

- Multiplication par 10 :  

☺ x 10 = ☺0 

3x0 = 0 
3x1 = 3 
3x2 = 6 
3x3 = 9 
3x4 = 12  
3x5 = 15 
3x6 = 18 
3x7 = 21 
3x8 = 24 
3x9 = 27 
3x10 = 30 

 

3 

4x0 = 0 
4x1 = 4 
4x2 = 8 
4x3 = 12 
4x4 = 16  
4x5 = 20 
4x6 = 24 
4x7 = 28 
4x8 = 32 
4x9 = 36 
4x10 = 40 

 

5x0 = 0 
5x1 = 5 
5x2 = 10 
5x3 = 15 
5x4 = 20  
5x5 = 25 
5x6 = 30 
5x7 = 35 
5x8 = 40 
5x9 = 45 
5x10 = 50 

 

4 5 

☺ Les résultats de la 
table de 5 finissent tous 

par un 5 ou un 0. 

- Je soustrais les unités :  
6 – 3 = 3 

- Je soustrais les dizaines :  
7 – 2 = 5 

6 – 3 = 3 

 

7 – 2 = 5 

 

     4   3 

 -  1    7 

 =  2   6 

- Je soustrais les unités :  
3 – 7  = impossible 
J’échange une dizaine contre 10 unités, 
pour équilibrer les dizaines, j’en ajoute 
une au nombre que je soustrais.  
J’ai donc 13 unités   
13 – 7 = 6 

- Je soustrais les dizaines. 
4 – 2 = 2 

1   

3 – 7 = imp. 
13 – 7 = 6 

 

 

4 – 2 = 2 

 

2
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 Problème : Comment partager équitablement 21 perles entre 
trois amis ?  
 

 
 
 
 

 Résolution 

- Utiliser les tables de multiplication : 
J’ai 21 perles à partager entre 3 amis.  

21 = 3 x ? = 3 x 7 
Chaque ami aura 7 perles. 

 

- Distribuer les perles :  
Ami 1 Ami 2 Ami 3 

 
 
 

  

Je donne une perle à chaque ami, l’un après l’autre (Ami 1, Ami 2, Ami 3, Ami 1, 
Ami 2…) jusqu’à ce qu’il n’y ait plus de perles. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

N° … 
Num. 

N° … 
Num. 

C/CE :  

- Allume la calculatrice. 

- Efface le résultat 
affiché. 

Ecran :  

- Affiche les nombres du 
calcul et le résultat. 

Off :  

- Eteins la 
calculatrice. 

= :  

- Donne le 
résultat. 

Opérations 
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 Préposition spatiales 

 
 Se repérer sur une feuille 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Pour bien se comprendre quand on trace une figure, il faut utiliser le 
bon vocabulaire. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

N° … 
Géom. 

N° … 
Géom. 

en haut 

en bas 

au milieu à droite à gauche 

Trait qui passe entre deux points 
et qui ne s’arrête pas.  
On ne peut pas mesurer une 
droite. 

Partie de la droite délimitée par 
deux points. 
On peut mesurer un segment. 

Tous les polygones ont des côtés et des sommets. 

Tous les solides droits ont des faces, des arêtes et des sommets. 

M est le milieu du segment 
[AB] : il partage le segment en 
deux segments de même longueur. 
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Pour savoir si des points sont alignés, j’utilise ma règle. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Un polygone est une figure fermée que l’on peut tracer à la règle. 
 

 
 
 
Parmi les polygones, on reconnaît :  

 
o Le carré :  

 
 

o Le rectangle : 
 
 

o Le triangle : 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Géom. 

Si tous les points sont le long de la 

règle, alors ils sont alignés. 
Si un des points n’est pas placé le 
long de la règle, alors ils ne sont 

pas alignés. 

Des points situés sur une même droite sont alignés. 
 
 
 
 

☺ 

N° … 
Géom. 

Polygones Non polygones 
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Les quadrilatères 
Ils ont 4 côtés. 

 
Le rectangle 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Le carré 
 
 
 
 
 
 
 Les triangles 

Ils ont 3 côtés. 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 Décrire un solide 
 
Pour décrire un solide, je dois :  

- Préciser le nombre de faces.  

- Décrire chaque face :  
o Sont-elles planes ou non ? une face non plane ne peut pas être posée 

sur le sol, elle est arrondie. 
o Quelle forme ont-elles ? carré, rectangle, triangle… 

 

Le cube 
 
 
 
 
 
 

 Le pavé 
 
 
 
 
 

D’autres solides 
 
 
 
 
 

N° … 
Géom. 

Il a :  

- 4 angles droits.  

- Ses côtés opposés de même longueur. 

Il a :  

- 4 angles droits.  

- 4 côtés de même longueur. 

Un triangle qui a un angle 

droit est un triangle 
rectangle. 

☺ 

N° … 
Géom. 

Il a :  

- 6 faces.  

- Toutes ses faces planes.  

- Toutes ses faces carrées. 

Il a :  

- 6 faces.  

- Toutes ses faces planes.  

- Des faces rectangulaires. 

La pyramide Le cylindre Le cône 
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 Reproduction sur quadrillage 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 Repérage sur quadrillage 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

est dans la case (C ; 3). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Géom. 

1. J’observe la figure. 2. Je place les points 
repère en comptant 
les cases. 

3. Je relie les points 
à la règle. 

1 
2 

A    B    C    D     E    F    G    H     I     J   

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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 L’angle droit 
 

C’est l’angle du carré et du rectangle.  
 
On le symbolise en dessinant un carré dans l’angle. 
 
 
 
 
 

 

 L’équerre 
 

C’est un instrument de géométrie qui sert à :  
 

- Vérifier si un angle est droit.  
 
 
 
 
 
 
 

 

- Tracer un angle droit.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Géom. 

Deux droites qui se coupent  
en formant un angle droit sont  
des droites perpendiculaires. 
 
 

☺ 
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Petite aiguille = indique les heures 

 
Grande aiguille = indique les minutes 

1 tour = 12 h 

1 tour = 60 min = 1 h 

Un quart d’heure = 15min 

 
Une demi-heure = 30 min 

 

 
 
 

Pour savoir si deux dessins sont symétriques, je peux plier le long de l’axe.  
Si les deux dessins se superposent exactement, alors ils sont symétriques.  
 

 
 
Pour tracer le symétrique d’une figure, on peut utiliser un quadrillage.  

Je compte les cases de chaque côté de l’axe de symétrie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Géom. 

Axe de symétrie 
 

Certaines figures ont un ou plusieurs axes de symétrie. ☺ 

’N° … 
GM 

L’aiguille des heures avance très lentement, mais elle avance !  
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Pour mesurer une masse, je peux utiliser : 

- Des balances à lecture directe.  

 
 
 
 
 
 
 

- Une balance à plateaux.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 Tracer avec la règle 

 
 
 
 
 

 
 
 

Mesurer une longueur 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

N° … 
GM 

Pour peser l’objet qui est sur le 
plateau de gauche, on équilibre les 
plateaux de la balance en plaçant 

des masses marquées sur le 
plateau de droite. 

La masse de l’objet est égale au 
total des masses marquées 
utilisées.     La masse s’exprime en grammes 

(g) ou en kilogrammes (kg).  
Il faut savoir que : 1 kg = 1000 g 

☺
  

N° … 
GM 

    La longueur s’exprime en centimètres (cm), 
mètres (m) ou en kilomètres (km).  
Il faut savoir que :  

- 1 km = 1000 m 
- 1 m = 100 cm 

☺
  

  Pour mesurer un segment : il faut 

bien placer le repère 0 à une 
extrémité du segment. 
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Pour payer en euros (€), voici quelques pièces et billets que nous utilisons. 

                    

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’euro se divise en centimes ou euro cents. 

Voici les pièces que nous utilisons.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

N° … 
GM 

                    

                     

= 

 

 

1 € = 100 c 
 
 
 
 
 
=  
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Lire un tableau 
Un tableau est composé de lignes et de colonnes. 
 

Classe CP CE1 CE2 CM1 CM2 
Nombre d’élèves      

 
 
 

Il peut aussi être sous cette forme : 
 

Classe Nombre d’élèves 
CP   
CE1  
CE2  
CM1  
CM2  

 
 

Je cherche une information dans le tableau : Quelle a été la performance de 
Hugo au 3ème essai ?  

Elèves 1er essai 2ème essai 3ème essai 
Justine 220 cm 210 cm 215 cm 
Elodie 200 cm 205 cm 210 cm 
Hugo 195 cm 212 cm 208 cm 

 

Je cherche un titre : Qui a réalisé 210 cm au 2ème essai. 

Elèves 1er essai 2ème essai 3ème essai 
Justine 220 cm 210 cm 215 cm 
Elodie 200 cm 205 cm 210 cm 
Hugo 195 cm 212 cm 208 cm 

 

Compléter un tableau 
 

Classe Nombre d’élèves 
CP   
CE1  
CE2  
CM1  
CM2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Org. 

Ligne 

Colonne 
Titres des lignes 

Ligne 

Colonne 

Titres des colonnes 

Je compte le nombre d’élèves 
de la classe de CP. 
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On trouve différentes sortes de graphiques. 

L’histogramme 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Je veux savoir qu’elle était la  hauteur de la plante à 3 semaines.  
Je veux savoir à partir de quelle semaine, la plante mesurait plus de 25 cm. 
 

La courbe 

 
Je veux savoir combien de livres a lu l’élève de CE2 en novembre. 
Je veux savoir quand l’élève a lu 4 livres.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

N° … 
Org. 
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Lire et comprendre l’énoncé 

 

- Lis plusieurs fois l’énoncé. 
- Vérifie que tu comprends tous les mots. Si tu ne connais pas un mot, 

cherche le dans le dictionnaire ou demande de l’aide.  

- Repère la question posée en la mettent en couleur.  

 
- Repère les informations utiles. 

 
 

 
Pour t’aider tu peux faire un dessin.  

 
 

 Rechercher 
 

- Cherche l’opération qui convient.  
 
Certains mots sont des indices : 

 Les mots : somme, ajouter, en tout, en plus, et…  sont plutôt 

utilisés pour l’addition.  

 Les mots : retirer, perdre, différence, en moins, reste… sont 

plutôt utilisés pour la soustraction.  

 Les mots : répartir, partager, équitablement… sont plutôt utilisés 

pour faire un partage équitable. 
 Les mots : produits, paquets identiques… sont plutôt utilisés 

pour la multiplication. 

Ces mots peuvent aussi être utilisés pour te piéger, il faut donc avant 
tout bien lire et bien comprendre. 

 

 Rédiger la réponse 
 

- Ecris le ou les calculs que tu fais.  

 
- Fais une phrase de réponse à la question. 

 
 Tu peux utiliser les mots de la question pour faire ta réponse.  

N° … 
Org. 

☺
  

☺
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