@ Colle les étiqueties sur la ligne du cahier pour écrire la
phrase qui correspond au dessin.
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« Cusur -
® Barre les phrases fausses, et surligne les phrases vraies.
Luciole est une petite fille crow.
Les Crows jouent & la crosse.
—teup-Renard-nvite-Plume-Rouge-a-jousr

Loup-Renard ne veul pas que Plume-Rouge jous.

Plume-Rouge marque un bul el faill gagner son

equipe.

© Compléte le texte de histoire avec les petits mots proposés.

Une petite fille crow vient .;&;ﬁgjga_ a Plume-
Rouge. Elle lui propose de jouer a la (1essc

avec eux. Il y a un gargon crow qui _A '&ﬁﬁgff;

Loup-Renard. Loup-Renard ne veut pas que
Plume-Rouge joue. Mais Plume-Rouge réussit a

faire ?aj miA- son équipe.

@ Coche la bonne réponse.

@© comment s'appelle la pelite fille crow ?
O La pelite fille s'appelle Loup-Renard.
@ La pelite fille s'appelle Luciole.

@ Esl-ce que Loup-Renard est d'accord pour que
Plume-Rouge joue ?

{4 Loup-Renard n'est pas d'accord.
[0 Loup-Renard est d'accord.

@ Qui gagne la partie de crosse ?
& C'est l'équipe de Plume-Rouge qui gagne.
0O C'est l'équipe de Loup-Renard qui gagne.



