
Prénom : 

 

Date : 

 
Domaines :  

Découvrir l’écrit 

Découvrir le monde 

Devenir élève 

Compétences  

Dans une histoire, identifier le personnage principal. 

Comprendre les consignes des activités scolaires, au moins en situation de face à 

face avec l’adulte. 

Se repérer dans l’espace d’une page. 

Objectifs :  

- Identifier le personnage principal.  

- Reconstituer un puzzle de 3 morceaux. 

- Apprendre à coller. 

Consigne :  Assemble le puzzle de Ptit Loup. 
Atelier encadré par l’atsem. 

 

 

 

 

 

http://gijoualecole.eklablog.com 

Virginie
Texte tapé à la machine

Virginie
Texte tapé à la machine

Virginie
Texte tapé à la machine
Assemble le puzzle de Ptit Loup.

Virginie
Texte tapé à la machine



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




