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Année scolaire 2015-2016 
Lundi 13 octobre 2014 

Parcours lecture 
Cycle 3 

LA SCIENCE FICTION 

Circonscriptions ASH, 
Darnétal, Dieppe Est, Dieppe 

Ouest, Eu, Maromme, 
Saint-Valéry-en-Caux 

 
 

Semaine 0 : questions-réponses 
 

 POUR ENTRER DANS L’UNIVERS DES ROMANS  
 

Voici quatre thèmes qui pourront être proposés aux élèves en ateliers : 
 

 
1ER ATELIER : Autour du genre science-fiction  

 
 
 

2EME ATELIER 
 

Pour préparer la lecture de Robot mais pas trop  
 

 
 

3EME ATELIER  
 

Pour préparer la lecture de Toutes les vies de Benjamin 
 
 
 

4ème ATELIER 
 

Pour préparer la lecture de Le grand vaisseau 
 
 
 

5ème ATELIER 
 

Pour préparer la lecture de Libre 
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1ER ATELIER : autour du genre science-fiction 
 
1 - Trouver la définition de ce qu’est un roman de science-fiction. 
 
 
A - Roman populaire qui met particulièrement 
l'accent sur l'action en multipliant les péripéties 
plutôt violentes, dans lequel le lecteur, plutôt 
masculin et jeune, s'identifie à des héros, en 
général positifs. 
 

 
B - Roman dont l'action se situe dans un futur 
éloigné, et dans lequel la science et la 
technologie sont un ingrédient majeur 

  
 
C - Roman qui prend pour toile de fond un 
épisode de l'Histoire, auquel il mêle 
généralement des événements -des 
personnages- réels et fictifs. 
 

 
D - Roman centré sur l'élucidation d'un crime, 
qui suit le déroulement d'une enquête menée 
par un  policier ou un détective privé 

 
 

 
Définition 

 
………… 
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2 - Trouver les couvertures et titres qui correspon dent à des romans de science-fiction. 
 

   
A B C 

 
 

  
 

D E F 
 
 
 
 

 
Couvertures  

 
………………… 
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3 - Trouver les 4èmes de couverture qui correspondent à  des romans de science-fiction. 
 

A – Il y a un nouveau dans la classe de Leïla. 
Mais l’enfaon n’est pas un enfant comme les 
autres, il vient du CHGM, le Centre des 
Humains Génétiquement modifiés. Si l’enfaon 
est très fort à la course et en poésie, il n’écoute 
pas toujours ce que dit la maîtresse, et son 
regard se perd sans cesse de l’autre côté de la 
vitre, vers la forêt. 

 

B -  Sébastien, qui a treize ans, s’apprête à 
passer une soirée sympathique en compagnie 
de Justine, l’étudiante censée le faire travailler 
en l’absence de ses parents. Mais un 
dangereux intrus s’introduit dans la maison… 
 

C – Juliette aimerait bien jouer avec Justine, la 
fille de sa nounou, mais elle n’a pas le droit de 
fréquenter les domestiques. Un soir où elle se 
sent seule car ses parents sont absents, elle 
décide de consulter ses module de stockage 
de mémoire afin de retrouver les sensations de 
sa petiote enfance. 
 
 
 

 

D – Ce matin, on s’est tous réveillés en retard 
à la maison. Du coup, j’ai raté le bus qui 
m’emmène à l’école et j’en ai pris un autre, 
mais je ne reconnais pas du tout le chemin. 
Alors je décide de descendre et de partir à 
l’aventure ! pas facile quand on a, comme moi, 
du mal à parler et à marcher… 
 

E – La Nouvelle-orléans au début du XXe 
siècle. Léon et Noêl sont les meilleurs copains 
du monde. Ils partagent le même rêve : devenir 
trompettiste de jazz. Mais Léon est noir et Noël 
est blanc, dans un pays où le racisme détruit 
jusqu’aux plus belles amitiés. Et le chemin des 
deux garçons se séparent sur un malentendu. 

 
F – Un homme qui fait les cent pas devant un 
immeuble. Un médaillon trouvé par terre. A 
l’intérieur, le portrait d’une jeune femme brune 
aux yeux couleur violette… Qui est cette belle 
inconnue ? A-t-elle un rapport avec l’homme 
mystérieux ? Flora et Aurélie se lancent dans 
l’enquête. Direction : Grand Large. 
 

 
 

4èmes de couverture 
 

…………………. 
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2EME ATELIER : Pour préparer la lecture de Robot mais pas trop  
 

Un peu d’histoire  
Le terme « robot » a été utilisé pour la première fois en 1920 par Karel Čapek, l’un des plus célèbres 
écrivains tchécoslovaques du XXème siècle. Son frère Josef lui avait chuchoté l’idée d’utiliser le terme 
dans sa pièce de théâtre de science fiction R.U.R. (Rossum’s Universal Robots). Traduisible par le mot 
« esclave » ou « travailleur dévoué », ce terme sera réutilisé dans de nombreuses langues dont le 
français et l’anglais.  
Si la représentation la plus répandue du robot est l’humanoïde, c’est parce qu’il est vu comme 
l’accompagnateur de l’humain. Il est une machine simple ou complexe, utilisée lors de travaux 
irréalisables par la main de l’Homme, répétitifs, dangereux ou éprouvants 
A savoir aussi  
Les Trois lois de la robotique, formulées par l'écrivain de science-fiction Isaac Asimov, sont des règles 
auxquelles tous les robots qui apparaissent dans ses romans doivent obéir : 

- Un robot ne peut porter atteinte à un être humain, ni, en restant passif, permettre qu'un être 
humain soit exposé au danger. 

- Un robot doit obéir aux ordres qui lui sont donnés par un être humain, sauf si de tels ordres 
entrent en conflit avec la Première loi. 

- Un robot doit protéger son existence tant que cette protection n'entre pas en conflit avec la 
Première ou la Deuxième loi. 

(Isaac Asimov – 1920/1992 -  est un écrivain américano-russe, connu pour ses œuvres de science-
fiction et ses livres de vulgarisation scientifique.) 
 

1. Définition  
A partir de ces trois définitions issues du Larousse, à ton avis de quel robot parle-t-on dans les œuvres 
de science-fiction ? 

Machine à l'aspect humain, capable de se mouvoir, d'exécuter des opérations, de parler.  
Appareil automatique capable de manipuler des objets ou d'exécuter des opérations selon un 
programme fixe, modifiable ou adaptable.  

Personne qui agit de façon automatique.  

 
2. Des robots autour de nous  

Trouve pour quel usage est conçu chaque robot. 
 

A B C D 
E 

F  
G 

H I 
 
J 

K L M N O 
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Les robots de l'industrie  

Les robots de la médecine  

Les robots scientifiques  

Les robots militaires  

Les robots de loisirs  

Les robots domestiques  

Les robots de surveillance  

 
3. Des robots célèbres  

Relie chacun des robots-héros suivants au film dont il est issu. 
 

 
 
 
 
 

  
 

• Wall E 

 
 
 
 
 

  
 

• I. Robot 

 
 
 
 
 

  
 

• La guerre des étoiles 

 
 
 
 

  
 

• Robots 

 
 
 
 

 

  
 

• Goldorak 

 
 
 
 
 

  
 

• Astroboy 
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4. Les robots du futur  

 

Imagine les tâches que les robots pourraient effectuer dans le futur. Dessine un de ces robots 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
Pour aller plus loin :  
Qu’est-ce qu’un robot ?  
http://www.planete-sciences.org/robot/boiteabots/fiches/A10%20-%20Qu%27est-ce%20qu%27un%20robot%201.pdf  
 

-  
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3EME ATELIER : Pour préparer la lecture de Toutes les vies de Benjamin  
 

Définition 
Monde séparé du nôtre, possédant ses propres dimensions d’espace et de temps. En transposant 
l’univers connu sur un autre plan de réalité, la théorie suppose qu’il existe une infinité de répliques 
possibles. 
 

A - 4 films qui présentent des univers parallèles, 4 résumés, 4 illustrations à assembler 
 

Le Magicien d'Oz  est 
un film américain réalisé 
par  Victor Fleming, 
sorti en 1946   

Le Monde de Narnia : 
Le Lion, la Sorcière 
blanche et l'Armoire 
magique  est un film 
américain réalisé par  
Andrew Adamson, sorti 
en 2005 

Alice au Pays des 
Merveilles  est un film 
américain  réalisé par 
Tim Burton, sorti en 
2010  
 

Le Voyage de Chihiro  
est un film d'animation 
japonais écrit et réalisé 
par Hayao Miyazaki, 
sorti en 2001. 

        
 

A – C’est une petite fille japonaise de 10 ans dont les parents sont transformés en cochon. Elle se 
retrouve livrée à elle-même dans un monde de dieux, d'esprits et de monstres, une ville de bains régie 
par une sorcière. Dans ce lieu étrange et fantastique, les humains inutiles sont changés en animaux ou 
disparaissent. Pour survivre, elle doit abandonner son nom et commencer à travailler. Pourra-t-elle sauver 
ses parents et un jour revenir dans son propre monde? 
B - Désormais âgée de 19 ans, elle retourne dans le monde fantastique qu'elle a découvert quand elle 
était enfant. Elle y retrouve ses amis le Lapin Blanc, Bonnet Blanc et Blanc Bonnet, le Loir, la Chenille, le 
Chat du Cheshire et, bien entendu, le Chapelier Fou. Elle s'embarque alors dans une aventure 
extraordinaire où elle accomplira son destin : mettre fin au règne de terreur de la Reine Rouge. 
C - Dorothée, une jeune Américaine, se voit emportée, elle et sa maison, par une puissante tornade. Elle 
atterrit dans un pays imaginaire. Durant l’atterrissage, elle a heurté une méchante sorcière, morte sur le 
coup. Pour la remercier, une gentille sorcière lui offre des souliers en argent et lui conseille de trouver le 
Magicien, dans la cité d’Émeraude, pour l'aider à rentrer chez elle. Dorothée emprunte donc le chemin de 
brique jaune. Sur sa route, elle rencontre un épouvantail sans cerveau, un bûcheron en fer sans cœur et 
un lion sans courage. Tous la suivent afin d'obtenir du Magicien vert ce qui leur manque. 
Malheureusement, il s’avère être un charlatan, chacun possédant ces choses en eux. A la fin, Dorothée 
apprend que les souliers qu’elle porte depuis le début de l’aventure peuvent la ramener chez elle. 

D - Quatre enfants, Peter, Susan, Edmund et Lucy sont envoyés dans le manoir du professeur Digory 
Kirke à la campagne pour fuir Londres et les bombardements pendant la Seconde Guerre mondiale. En 
jouant à cache-cache, Lucy découvre une armoire qui l'emmène, même si elle ne le sait pas encore, dans 
un autre monde. 

 

  
1 2 

  
3 4 
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B – Passages vers les Univers parallèles 
Ecris dans le tableau ce qui a permis à chacun des héros de ces histoires d’atteindre un autre univers ? 

  

 

1 :  2 :  3 :  

 

 

 

4 :  5 :  6 :  
 
C – Entre réalité et fiction 
Le photographe d’origine italienne Gustav Willeit joue avec notre perception grâce à cette série 
intitulée Perspe http://www.guworld.com/perspe.html . Donne un titre à chaque photographie. 
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4EME ATELIER : Pour préparer la lecture de Le très grand vaisseau  
 
 

1. Partir ailleurs  
 

Ce qui motive les hommes à quitter leur pays. Assoc ie les propositions du tableau 1 à celles du 
tableau 2. 
 

Les juifs qui ont fui l’Allemagne dès 1933. A    
Le départ du village sur le rivage vers 
l’intérieur des terres. B  1 Perspective d’avoir du travail et une vie 

meilleure. 
L’arrivée de polonais dans les mines du 
nord de la France dans les années 1920. C  2 Désastre écologique 

Les français qui ont immigré au Canada 
dès le 18ème siècle. D  3 Régime politique (dictature, guerre, guerre 

civile) 
Les portugais qui se sont installés au 
Brésil. E  4 Colonisation de nouveaux territoires. 

L’installation de familles de Corrèze à 
Paris dès le 19ème siècle. F    

 
2. Les voyages dans l’espace  

Connais-tu des voyages dans l’espace, habités ou non 
Imaginaires  

(albums, films, séries télévisées, dessins animés…) 
Réels 

 
 
 
 
 
 

 

 
3. Des vaisseaux spatiaux   

Pourquoi a-t-on appelé ces engins volants des « vaisseaux » spatiaux ? 
Cherche l’origine du mot 

« vaisseau ». 
Dessine un vaisseau qui correspond à cette définition  

puis dessine un  vaisseau spatial 
  

 
 
 
 
 
 
 

 

 
4. Les règles de vie en société http://www.academie-en-ligne.fr/Ressources/5/IC04/AL5IC04TEPA0113-Sequence-03.pdf  

Pour débattre :  
Les lois fixent les principes et les grandes règles de vie en société. Elles sont écrites et prévoient des réponses adaptées et 
équitables aux infractions aux règles qu’elles définissent. 
Selon les lieux, les lois et les règles qui s’appliquent peuvent changer : ce qui est interdit dans l’espace public peut être permis 
dans l’espace privé. 
Les convenances et les règles de politesse ne sont pas écrites comme les lois. Ce sont les habitudes de vie et les façons de se 
comporter avec les autres qui les fixent. Elles dépendent de la culture de chaque pays. 
Chacun est libre, mais aussi responsable, de ses attitudes. 
Toutes ces règles ont un seul but : assurer la liberté, le respect et la sécurité de chacun dans le meilleur intérêt de tous. 
 

Ton avis : donne deux règles de vie indispensables dans 
Un sous-marin Un vaisseau spatial 
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5EME ATELIER : Pour préparer la lecture de Libre  
 

1. Coloniser 
Définition : 

- Transformer un pays en une colonie, en un territoire dépendant d'une métropole. 
- Peupler un pays, une région de colons 
- Mettre un pays sous sa dépendance économique. 
- Occuper un lieu, l'envahir en s'installant en grand nombre dans des résidences secondaires, des propriétés. 

- En parlant d'une espèce animale ou végétale, s'installer en premier lieu dans une place, une niche écologique, vide, 
qui vient de se créer. 

La colonisation : Les pays colonisateurs en 1914 (Carte Alain Houot) 
 

 
Peux-tu trouver le nom des pays colonisés par la France ? http://www.memo.fr/article.asp?ID=CON_COL_009  
 

 
 
 
 
 

2. Esclavage http://cddp76.ac-rouen.fr/pdf/expo_esclavage/panneau_primaire6.pdf  
Peux- tu donner une définition du mot « esclavage » ? 
 

 
 
 

 

Qui sont ces personnages ? Pourquoi a-t-on retenu leurs noms ? En connais-tu un autre ? 

    

 

Victor Schoelcher 
(1804-1893) 

Toussaint Louverture 
(1743-1803) 

Abbé Grégoire 
(1750-1831) 

Olympe de Gouges  
(1748-1793) 

 

 
 
 

 
 

3. Travail des enfants (http://in-terre-actif.com/trousse1/accueil.html ) 

 

 
Recherche l’article 32 de la Convention internationale des droits de 
l’enfant et recopie-le https://www.unicef.fr/userfiles/50154.pdf  
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 


