
 

 

 

 

Le CAVALIER 
 : 

• 2 cases à la verticale ou à l’horizontale + 1 case sur le côté. 

• Il peut sauter par-dessus les autres pièces.  

 : Il prend la pièce qui se trouve sur la case où il arrive après   

             son déplacement. 

 : 3 points 

 


