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Un jeu pour sõentra´ner ¨ distinguer les homonymes grammaticaux «  a  » et « à  » ! 

 

But du jeu  : 

Etre le premier ¨ arriver sur lõ´le et trouver le tr®sor ! 

 

Règle s du jeu  : 

A tour de rôle, les élèves  lance nt le dé pour savoir de combien de pas ils peuvent av ancer sur le jeu. Ils tirent en suite une carte et 

doivent compléter la phrase par «  a  » ou « à  » en justifiant leur réponse à leurs camarades.  

 

Si lõ®l¯ves se trompe, il nõavance  pas  ; sõil répond juste, il réussit  lõ®preuve  et attend le prochain tour.  

 = passe un tour  

Le premier élève qui arrive sur la case trésor gagne le jeu  

 

Règle s du dé  :  

« règle a  » : expliquer quand on écrit a sans accent Ą quand on peut remplacer par «  avait  » 

« règle à  » : expliquer ans on écrit à avec accent Ą quand on ne peut pas remplacer par «  avait  » 

« a  » :faire une phrase avec le mot a et prouver que la phrase est juste en remplaçant par «  avait  » 

« à  » : faire une phrase avec le mot à et prouver que la phrase est juste c ar on ne peut pas remplacer pa « avait  » 

« carte  » : tirer une carte et remplacer par «  a  » ou « à  » et prouver par la règle «  avait  » 
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Voici les pions pour le jeu. Je les 
plastifie et les plie par la moitié 
avant de les insérer dans une 
rondelle de bouchon de liège 
Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƧΩŀƛ Ŧŀƛǘ ǳƴŜ 

incision. 
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