
 

 

Chaque joueur choisit son signe ( rond ou croix) 

Le but est de remplir avec son signe une ligne horizontale, verticale ou oblique 

complète. 

Pour cela, chaque case du carré magique est recouverte par un post-it. 

Le premier élève enlève un post-it (celui qu’il désire) et doit trouver la réponse 

à l’opération écrite en dessous. 

S’il trouve la bonne réponse, il pose son signe sur la case, 

S’il ne trouve pas la bonne réponse, il remet le post-it et c’est au tour de son 

camarade de jouer. 

Le premier qui a réussi à créer une ligne à gagner. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







 

 

 


