Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Réalise 3 lignes de
gommettes espacées et alignées.
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Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Réalise 3 lignes de
gommettes espacées et alignées. Puis
trace des boucles ensuite
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