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Barres de menus

Barres de menus /
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Stylet Couleur Tr?t Gm}me Fo}ds Annuler  Rétablir Pa*es Précédente Suivante Effacer Grouper
Choix couleur épaisseur trait  épaisseur gomme choix fonds ajouter une page effacer grouper des éléments

annuler/rétablir page précédente/suivante

Y, O ——»{ Barre de menus :

, e Tableau : affiche la page de création
Tatlea Web  Doamenss Bureay Open-Sankoré e Web : navigateur internet d’'Open Sankoré
e Documents: partie classer, importer, exporter,

1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 renommer, dupliquer,...

0 o # e Bureau: retourner vers le bureau tout en
L7 LN DA A = gardant la barre d’outils Sankoré

e Open-Sankoré : Menu principal du logiciel
Barre d’outils :

1. Menu dessin
2. Crayon :annoter | Menu Dessin : Py
3. Gomme . =
4. Surligneur ~ | 1. Dessiner des formes (polygones, traits
5. Outil de sélection & droits, main levée)
6. « Doigt magique » pour &

interagir avec les éléments - 2. Propriété du trait (style, épaisseur, ...)
7. Déplacer la page ) .
3. 7Zoom &) 3. Choix du remplissage des formes
9. Pointeur laser 4. Styles de fleches
10. Ligne droite A 5. Remplissage des formes
11. Texte ) )
12. Capture d’écran | 6. Alignerles objets de la page
13. Clavier |




