
1. jColorie les dessins quand tu entends [ɛ].

2. e Dessine autant de cases qu'il y a de syllabes et coche celle dans laquelle tu 

entends [ɛ].

Je m'appelle

y



1. jColorie les lettres qui font [ɛ].

2. Colorie la lettre qui correspond  

du cafe une sorciere un velo une tete

ma mere une dictee la fete l'ecole

une soupiere une cle un de une peche

de la creme une meche une bete un carre

3. Entoure le mot qui correspond au dessin
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mare

mer

mûre

miel

mare

mer

mûre

miel

bec

bac

bouc

banc


