
Échappe à 
la rentrée ! 

C’est horrible ! 

Le gentil Tic a été enfermé par le diabolique
maître Joey.

Règles du jeu :
En équipe, vous devez résoudre des énigmes.
Les énigmes vous permettent de trouver des lieux où vous trouverez l’indice
suivant.
Pour les « Lettres », c’est simple il suffit de trouver l’endroit noté.
Pour les « chiffres », c’est plus compliqué. Au dessus de chaque case est indiqué
une flèche il faudra suivre la flèche, le chiffre indiquant le nombre de pas à
faire.

Exemple :

Lorsque vous avez résolu 4 énigmes de chaque catégorie, vous trouverez un
coffre. Ouvrez-le à l’aide du code final !

À l’intérieur de ce coffre, un dernier indice vous permettra de
délivrer Tic.

Le maître joey a promis au meilleur ami de tic,
tac de le libérer s’il résout toutes les
énigmes qu’il a concoctées !

Il a laissé des énigmes dans toute la classe pour te
permettre d’aider Tac à délivrer tic.

Êtes-vous prêts à aider TAc? Serez-vous capable de
communiquer et de vous entraider pour libérer TIc?

Attention ! A la fin de la journée, si vous n’avez pas
résolu toutes les énigmes, maître Joey gardera Tic
pendant un an !

2 8 5 3
Je fais 2 pas à droite, puis j’avance de 8
pas. Je fais 5 pas vers la gauche. Je recule
de 3 pas.


