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C’'EST HORRIBLE !

LE GENTIL TIC A ETE ENFERME PAR LE DIABOLIQUE
MAITRE JOEY.

\

LE MATTRE JOEY A PROMIS AU MEILLEUR AMI DE TIC,
TAC DE LE LIBERER S’IL RESOUT TOUTES LES
ENIGMES QU'IL A CONCOCTEES !

IL A LAISSE DES ENIGMES DANS TOUTE LA CLASSE POUR TE
PERMETTRE D'AIDER TAC A DELIVRER TIC.

ETES-VOUS PRETS A AIDER TACP SEREZ-VOUS CAPABLE DE
COMMUNIQUER ET DE VOUS ENTRAIDER POLR LIBERER TIC?

ATTENTION ! A LA FIN DE LA JOURNEE, SI VOUS N'AVEZ PAS
RESOLU TOUTES LES ENIGMES, MAITRE JOEY GARDERA TIC
PENDANT UN AN /

Régles du deu :
En équipe, vous devez résoudre des énigmes.
Les énigmes vous permettent de trouver des lieux ol vous trouverez lindice
suivant.
Pour les « Lettres », c'est simple il sufit de trouver I'endroit noté.
Pour les « chiffres », c'est plus compliqué. Au dessus de chaque case est indiqué
une fléche il faudra suivre la £léche, le chiffre indiquant le nombre de pas a
Laire.
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. de fais 2 pas a droite, puis d'avance de 8
Exemple [ 2 J [ 8 ] [ S J [ 3 ] pas. de £ais 5 pas vers la gauche. 3e recule

de 3 pas.

Lorsque vous avez résolu 4 énigmes de chaque catégorie, vous trouverez un
coffre. Ouvrez-le alaide du code €inal !

A lintérieur de ce coffre, un dernier indice vous permettra de
délivrer Tic.



