Jeu de vocabulaire
(autour du monde
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Matériel
- Piste de jeu

-1 Pion par joueur

1 Une planche de jeu (chapiteau) par joueur
1 des jetons

1 D¢ 6 faces (1-2-3-4-5-« méchant »)
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But du jeu : €tre le premier a gagner tous les jetons pour recouvrir
les ¢toiles autour de sa plancte.

Déroulement :

Les pions sont placés par les joueurs ou ils veulent sur la piste. Le
premier joueur jette le dé et fait avancer son pion du nombre
indique par le d¢. Il nomme 1’tmage sur laquelle il tombe. S’il la
nomme sans se tromper, il gagne un jeton. Sinon, I’image lui est
nommee et ¢’est au joueur suivant de lancer le de.

Case « méchant » du dé : le joueur doit retirer une étoile (jeton)
volé par le méchant. Son tour est fini.
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