Objectsfs

(115) La soustraction des nombres a 2 chiffres

v Ufihser des représenfaﬁons ana|ogiques POUF ca|cu|er des sousjtracfions

4 Cas difﬁcﬂes (dégroupage) le, cas faci|es

Ca|cu| menjca|

SUf‘ |’ardoise ef sur |€ ﬁchier

25 + 34 (sommes < ‘]Q)

|_a PE PFOPOSG des addi{ions de grands nombres. I_es éléVGS Se serveth de ICUF P|anche des nombres

POUI‘ descendre « dU bOﬂ nombre de bOi{ZGS eJt dU I)Oﬂ nombre de Jejcons >.

Mise en ajceher : 1 heure

ﬂjceher 1 : Fichier

Qujourd’hui, nous a||ons conjcinuer a apprendre a résoudre des sous{rac{ions dnf fici|es

Efape 1 : Sousfracfions de mu|JciP|es de 10

Les eleves sont munis de leur planche des nombres. La PE inscrit une soustraction au tableau :
64 - 20.

Elle demande aux éleves ce qu'ls doivent faire : Trouver b4 dans la planche des nombres puis
reculer de 2 boites »

On réa|ise a|ors P|Usieurs exemp|es : |a PE propose une sousjcrac{ion (don{ |e deuxiéme nombre
eth un mu|Jcip|e de 10) eJt |es é|éves ca|cu|enjc avec |eur P|anche des nombres. I|s écriveth |a

(dirigé) réponse sur leur ardoise. La validation Peuf se faire par un éleve.

Efape 1 - Soustractions de deux nombres non mu|{ip|es de 10
La PE inscrit une soustraction au tableau : 64 - 23
Elle demande aux éleves ce qu'ils doivent faire : trouver 64 dans la P|anche des nombres puis
reculer de 2 boites puis 3 cases.
On realise alors P|usieurs exemp|es. Les éleves calculent et inscrivent la réponse sur leur ardoise.
La validation peujc se faire par un éeve.
Les éleves realisent I'exercice [l (ef Peuvent commencer | exercice B)

Melier 2 : Jeu : Cf la rég|e et les objec{ifs, inclus dans le Jeu.

(est Iheure

ﬂ’ceher 3 : F ichier

puis autonomie

Les é|éves réa|isenf |es exercices B eJt C
Puis, s'i|s on{ du Jcemps, s réa|isenJc des exercices dans |eur |ivre£ de reproducfions sur quadri“ages.
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Objectsfs

(116) Comparaison de masses (1) : « plus lourd que »

v Comparaisons enjtre 0bj€£$ PlUS oU moins |OUf‘dS (esfima{ion Percepfion + ba|ance de Roberva”

Calcul mental

SUF |’ardoise eJt sur |€ ﬁchier

25 + 34 (sommes < ‘]Q)

|_a PE Pf‘OPOSG des additions de grands nombres. |_€S éléVGS se servenjc de |€UI‘ P|anche des nombres

POUT‘ descendre « dU bOﬂ nombre de bOi{GS €£ dU bOﬂ nombre de JG{OHS .

Mise en ajceher : 1 heure

Atelier 1 : Fichier
(dirigé)

vjourd’ Ui, nous allons continuer a apprendre a comparer des masses. ’esf-a-dire a dire,
Aujourdu, nous allons confinver  apprendre 2 comparer d C

en{re 2 obje{s, |€C|U€| eSJf. |€ PIUS lourd.

Cette Phase a pour objec{nf de mettre en évidence la notion de masse par rapporjc 2 celle de
volume.

la PE Présenjce aux éleves 3 boutelles de meme Jcai||e, rendues opaques et nommées ﬂ, Bet(
(deux vides et une remphe de sab|e).

Quelle st la boutelle la plus lourde ? = les eleves indiquent qu'l faut les porter pour le
savolr

La PE fai{ a|ors circu|er |€S boujtei"es dans |a c|asse ef demande aux éléVGS d'inscrire sur |€Uf‘
ardoise |a |ejtfre de |a P|US |ourde. On valide co||ecJtivemenJc eJt on se mejc d'accord Sur ce que

signiﬂe « P|us lourd que » (P|us dur a Porfer par exemple).
Sila classe dispose d'une balance de Roberval, on pourra poser deux boutellles de masse

dif ferente dans chacun des P|ajceaux pour voir ce qui se passe : le p|aJceau qui a la boutelle la
P|Us lourde s abaisse.

Co||ec{ivemen{, on réflechit comment faire pour que les deux P|a{eaux soient a la meme
hauteur (on posera alors les deux bouteiles de méme masse pour vérifier |'hypo{hése).

Les éleves observent alors leur fichier. Dans le cadre fl, on repere collectivement que||es sont les
matieres les P|us lourdes pour chaque couvert. (on mettra + et — en fonction de la masse).

Les éleves realisent les exercices A et B

Atelier 2: Jeu:
(Cest I'heure

C]C |a ré9|e eJt |€S objecfifs, inc|us dans |€ JQU.

ﬂ’ceher 3 : F ichier

PUiS achonomie

Les éleves réalisent |'exercice C, avec la fiche d'aide
Puis, sils ont du Jtemps, Is realisent des exercices dans leur livret de reproducfions sur quadri"ages.
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(117) Les moitiés de 10, 20, 30, 40 et 50
Séance du dispositif « plus de maitres que de classe »

Objectsfs

v |_€ Par’cage sans reche (20 ¥ LIO)
v |_e Par{age avec FGSJCG d'une dizaine a Par{ager (10 ,30 ,50

Ca|cu| menjca|

Sur l'ardoise

Soustractions mentales du f\/Pe 13-9ou du fype 12-3

Les éleves choisissent la Jtechnique - reculer sur la frise numérique ou surcompfer a parjcir du deuxieme
nombre sur la frise numérique

Sur le fichier

Groupes de 2 50u10
ﬂprés avoir fait des furets par ) par 5et par 10

Mise en ajceher : 1 heure

ﬂujourd'hui, nous a||ons con{inuer a apprendre a faire |es mothiés de grands nombres.

La PE demande aux é|éves de rappe|er ce que signncie « moifié . |_es é|éves rappe"en{ que ce|a
signiﬂe « couper en deux par{ies éga|es = de méme Jcai||e ».

La PE Présenfe une boite de Pichile et demande & un éleve combien de Jejcons elle contient : 10.
La PE demande alors & 2 éleves de venir au tableau. Un troisieme éleve va devoir réparjtir les
deux J'ejcons de fagon équijcaHe entre les deux éleves. On identifie alors que la moiti¢ de 10 est
. Les éleves le savent déja, mais | s’agi{ surtout de rappe|er comment on procéde pour le
Melier 1 : Fichier concePJc de moitie. Sur une affiche, on inscrit que 5 est la moitié de 10, av’ec le sysféme’du V
( dirigé) inversé. On Procéde alors de la meme maniere avec 2 boites. Dans ce cas, cest facle, il n ya
méme P|us besoin de les ouvrir. Il suffit de donner une boite 4 chaque éleve.
On Procéde encore de méme pour 30.
Sur |'af1ciche, on remarque alors qQue les moitiés sont 5, puis 10, puis 15. On invite les éleves a
remarquer que quand on comPJce de 10 en 10, les moities augmen{en{ de 5 end.
On demande alors aux éleves de deviner que"e est la moitié de 40. On le verifiera avec les
boites. Afin de sysfémafiser le processus chez les dleves qui narrivent pas a percevoir le
compfage de 5 en 5, on continvera le Parfage des boi{es, mais cette fois sans Prendre les
nombres dans ['ordre. On continue & écrire sur affiche collective.
Les éleves réalisent I'exercice A

Mtelier 2: Jeu: Que Cfla rég|e et les objecfifs, inclus dans le jeu.

des SOlU{',iOﬂS

Melier 3: Fichier  Les éleves réalisent I'exercice B
)
puis autonomie Puis, s'lls ont du Jcemps, s réalisent des exercices dans leur livret de reproducjcions sur quadri"ages.
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(117 bis) Révisions
Objectifs :

v Révisions des objec’cifs Jcravai||é's dans |a semaine

Ca|cu| menJca|

SUI“ |'ardoise

Dictée de nombres entre 60 et 49

ﬁvanf /a mise en afe/ie/; on procédera a une découverfe co//ecfive de
/'acfivifé a’e géoméfrie.

Mise en atelier : 45 minutes

En foncjcion des difﬂcuHés repérées depuis |a séquence 115, |a PE Propose des exercices sur
ardoise aux é|éves.

Atelier 1 : révisions
sur ardoise (dirigé)

Otelier 2: Jeu: Que C(fla rég|e et les objecfifs, inclus dans le jeu.

des SOlU{,iOHS

Melier 3 - Geometrie Les éleves réalisent I'exercice de 9éomé{rie f




