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Résultats

O Bravo!
O Dommage. tuy es presque !

w Y O Tu dois encore t'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

A B € B E

1 @

)
2 () -
3 ¢
4 A "

p

\Z

» —

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

A B € DB E

vert B | 2

1
Rouge | D | 4

2
Jaune | A | 3

3
Bleu cC| 5

4
Orange| E | 1 :

Lucy-liu pour Carabouillealecole



=4 5=] 2 10] 2 2 TSSO DF=] (<IN

Résultats

O Bravo!
O Dommage. tuy es presque !

w Y O Tu dois encore t'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

A B € B E

1 @

)
2 () -
3 ¢
4 A "

p

\Z

» —

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

A B € DB E

vert B | 2

1
Rouge | D | 4

2
Jaune | A | 3

3
Bleu cC| 5

4
Orange| E | 1 :

Lucy-liu pour Carabouillealecole



=  Trace le chemin de la petite grenouille.

3—>

L ¥

2>

> 1

] «—
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=  Trace le chemin de la petite grenouille.
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Prénom :

Résultats

O Bravo!

[0 Dommage. tuy es presque !

O Tu dois encore t’'entrainer.

=>  Ecris les coordonnées de chaque obijet.

C

D E

A B
1
2 —])
3
4
5

Y
L

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

vert D| 5
Rouge | A | 3
Jaune | C | 2
Bleu E| 4
Orange| B | 1
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Prénom :

Résultats

O Bravo!

[0 Dommage. tuy es presque !

O Tu dois encore t’'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

B

C

D E

A
1
2 —
3
a
5

M
R

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

vert
Rouge
Jaune
Bleu

Orange

Lucy-liu pour Carabouillealecole

D] 5
A3
Cl|2
E| 4
B | 1
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=  Trace les chemins demandés puis donne les coordonnées des

points a l'arrivée.

[ BD5 S>>0 A m(__, ) ]

{ oEEdvdVLev>33>e( . ) }

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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=  Trace les chemins demandés puis donne les coordonnées des

points a l'arrivée.

[ BD5 S>>0 A m(__, ) ]

{ oEEdvdVLev>33>e( . ) }

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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) Résultats

O Bravo!

Y O Dommage. tuy es presque !
w O Tu dois encore t'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

A B € B E

1 )

D
2 a

S
3 D

w
4 rw

\ 4
5

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

A B € DB E

vert E| 4

1
Rouge | D | 2

2
Jaune | A | 5

3
Bleu B | 1

4
Orange| C | 3 -
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=  Trace les chemins demandés puis donne les coordonnées des

points a l'arrivée.

[i[lﬁj & & &+ 1+ 2> > 4+ 2> ¥ -[_,_]J

{-fD-ﬂl S N N R RS -[_,_;]
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=  Trace les chemins demandés puis donne les coordonnées des

points a l'arrivée.
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