
Qui sera le premier à  

manger son hamburger ??? 

But du jeu: être le premier à reconstituer un hamburger 

complet.  

 

Déroulement du jeu: chaque joueur pose son pion sur la 

case centrale « qui sera le premier à manger son hambur-

ger ». Le plus jeune joueur commence. Il lance le dé et 

avance du nombre indiqué dans la direction qu’il souhaite. 

Attention, s’il tombe sur une case « hamburger », il doit 

redonner tous les aliments déjà acquis ! Sur les case uni-

colore, le joueur pioche une carte de la couleur correspon-

dante et effectue ce qui lui est demandé. S’il réussit, il 

gagne un aliment du hamburger.  

 

Variante: si on ne souhaite pas utiliser de dé, prévoir des 

images et avancer du nombres de phonèmes ou de syllabes 

contenus dans le mot représenté par l’image.  

Préparation du jeu:  

 Imprimer le plateau de jeu et le plastifier 

 Imprimer les aliments en double (ou plus suivant le 

nombre de joueurs) et les plastifier. Pour donner plus 

de volume, il est possible de coller les aliments sur du 

carton mousse par exemple.  

 Prévoir des pions et un dé ou des images 

 

Le maître du jeu est libre de créer ses propres cartes 

pour les cases unicolores (le plus simple est de créer un 

tableau sur Word ou Open Office et d’imprimer soit sur 

du papier de couleur soit sur du papier blanc et indiquer la 

couleur au verso en collant du papier de couleur ou des 

gommettes ou en faisant un dessin de couleur … ) 

Bon jeu !!! 
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