Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.

Lo buiik des letbres

Objectif général : A partir de I'album le bruit des lettres de Jeanne Boyer et Julien Billaudeau et de son CD, apprendre le nom et le bruit des lettres

de l'alphabet.
é'rapes N° séance L, A.chvrres' 2 [ e \ o Matériel
(activités en grand groupe puis en petit groupe et retour a des activités en grand
groupe)
Partie I Partie I Partie IIL

En grand groupe En petit groupe En grand groupe

(regroupement) (regroupement)
- écoute de la comptine 1 | - commande de lettres - réciter l'alphabet de Aa 6 | - CD, Piste 1

- mémorisation de la
comptine 1

- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les
mots qui commencent par la
lettre..)

- comptine 1 a afficher
- un classeur-dictionnaire de la classe
- cartes-lettres« ABCDEF G », un
jeu de cartes par éleve

- écoute de la comptine 1
- récitation de la
comptine 1

- réagir au son de la lettre en
posant le doigt sur le support,
I'¢leve associant alors le son de
la lettre a sa graphie :

A |B |c |b

E |F 6

- réciter l'alphabet de A d 6
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les
mots qui commencent par la
lettre..)

- CD, Piste 1

- comptine 1 a afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- piano des lettres de Ad G

- écoute de la comptine 1
- récitation de la
comptine 1

- associer lettre (= nom) et
lettre déguisée (= bruit) en
détournant le jeu memory de A
a6

- réciter l'alphabet de A a G
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les
mots qui commencent par la
lettre...)

- CD, Piste 1

- comptine 1 a afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- Jeu memory composé des 7
premiéres cartes des lettres de
l'alphabet en capitale d'imprimerie et
des 7 premiéres cartes de lettres
déguisées
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- écoute de la comptine 2
- mémorisation de la
comptine 2

- commande de lettres

- réciter l'alphabet de Ha O
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre..)

- CD, Piste 2

- comptine 2 a afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- cartes-lettres « HI J KL M N O »,
un jeu de cartes par éleve

- écoute de la comptine 2
- récitation de la
comptine 2

- réagir au son de la lettre en
posant le doigt sur le support,
I'¢leve associant alors le son de
la lettre a sa graphie :

H I J K

L M N @)

- réciter l'alphabet de Ha O
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre...)

- CD, Piste 2

- comptine 2 a afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- piano des lettresde Ha O

- écoute de la comptine 2
- récitation de la
comptine 2

- associer lettre (= nom) et
lettre déguisée (= bruit) en
détournant le jeu memory de H
ao

- réciter l'alphabet de Ha O
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre...)

- CD, Piste 2

- comptine 2 & afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- Jeu memory composé des 8 cartes
étudiées des lettres de l'alphabet en
capitale d'imprimerie et des 8 cartes
étudiées de lettres déguisées
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- écoute de la comptine 3
- mémorisation de la
comptine 3

- commande de lettres

- réciter l'alphabet de P a Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre..)

- CD, Piste 3

- comptine 3 a afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- cartes-lettres« PQRSTUV W X
Y Z », un jeu de cartes par éleve

- écoute de la comptine 3
- récitation de la
comptine 3

- réagir au son de la lettre en
posant le doigt sur le support,
I'¢leve associant alors le son de
la lettre a sa graphie :
PIQIR|s|T]|uU
v iw| x|y |z

- réciter l'alphabet de P a Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre...)

- CD, Piste 3

- comptine 3 d afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- piano des lettresde Pa Z

- écoute de la comptine 3
- récitation de la
comptine 3

- associer lettre (= nom) et
lettre déguisée (= bruit) en
détournant le jeu memory de P
az

- réciter l'alphabet de P a Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre..)

- CD, Piste 3

- comptine 3 a afficher

- un classeur-dictionnaire de la classe
- Jeu memory composé des 11 cartes
étudiées des lettres de l'alphabet en
capitale d'imprimerie et des 11 cartes
étudiées de lettres déguisées
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Comptine de l'alphabet
«ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW
XY et Z. Je connais mon
alphabet. Maintenant, je
peux le chanter »

- loto « hom des lettres »

- réciter l'alphabet de Aa Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre..)

- Jeu de loto des lettres de l'alphabet
- un classeur-dictionnaire de la classe

11

Comptine de l'alphabet
«ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW
XY et Z. Je connais mon
alphabet. Maintenant, je
peux le chanter »

- loto des sons
(= bruits des lettres)

- réciter l'alphabet de Aa Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre...)

- Jeu de loto des sons
- un classeur-dictionnaire de la classe

12

Comptine de lalphabet
«ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW
XY et Z. Je connais mon
alphabet. Maintenant, je
peux le chanter »

- dominos lettres et lettres

déguisées

- réciter l'alphabet de Aa Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre..)

- Jeu de dominos lettres et lettres
déguisées
- un classeur-dictionnaire de la classe

13

Comptine de I'alphabet
«ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW
XY et Z. Je connais mon
alphabet. Maintenant, je
peux le chanter »

- jeu du circuit de l'alphabet et
sa variante sur le bruit des

lettres

- réciter l'alphabet de Aa Z
- dictionnaire de la classe :
une lettre par jour (les mots
qui commencent par la
lettre..)

- Jeu du circuit de l'alphabet
- un classeur-dictionnaire de la classe

Prolongements
Réinvestissements

- reconndlitre,

nommer son initiale et les initiales de ses camarades

- reconnditre son prénom, |I'épeler
- poursuivre et finir le dictionnaire de la classe

- faire épeler le prénom de I'enfant du jour, les mots rencontrés...
- épeler et composer des mots en lettres mobiles a partir d'un modéle

- introduire I'espace « ophtalmologie » dans la classe
- écriture essayée
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