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N°1 Stelle dir vor, zeichne  Autonomie N°2  Stelle dir vor, zeichneé  Autonomie

und male aus und male aus
Cycle 3 Cycle 3

Gib’ diesem P€au einen Schwanz Was sehen sie an?

Schreib etwas liber deiner Zeichnung Schreib etwas liber deiner Zeichnung



N°3

Cycle 3

Stelle dir vor, zeichne  Autonomie
und male aus

Was hat Vati im Supermarkt
gekauft?

/\ 7

Schreib etwas (iber deiner Zeichnung.
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N4 Stelle dir vor, zeichne  Autonomie

und male aus
Cycle 3

Was kannst du in diesem
Spielwarengeschaft finden?

Schreib etwas liber deiner Zeichnung.
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N°5 Stelle dir vor, zeichne  Autoromie N°6  stelle dir vor, zeichne  futonomie

und male aus und male aus
Cycle 3 Cycle 3
Wovon traumt Emma? Was transportiert der Lastwagen?
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Schreib etwas iiber deiner Zeichnung.

Schreib etwas (iber deiner Zeichnung.



o [ J ®
N°#  Stelle dir vor, zeichne  Aurorone

und male aus Langue
Cycle 3 vivante

Wer ist Uiber der Schaukel? Wer wartet
auf die Schaukel?

I -

ﬂ-

IPRRSRS————————— RS

]
'
!
'
'
z'
!
'
!
)
!
)
'
!
'
'
'
’
)
’
'
)
1
'

+—— ©
R i

Schreib etwas liber deiner Zeichnung.
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N8 Stelle dir vor, zeichne  futonomie

und male aus Langue
Cycle 3 vivante

Was ist aus diesem Loch
ausgegangen?
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Schreib etwas iiber deiner Zeichnung.
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N°9 Stelle dir vor, zeichne  Autonomie

und male aus
Cycle 3

Gegen wen kamp#£t die
Prinzessin?

Schreib etwas liber deiner Zeichnung.
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N°10  Stelle dir vor, zeichne  futoromie

und male aus

Cycle 3

- Sie waren beim Frisor. Zeichne
die beiden Haarschnitte.
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- Schreib etwas liber deiner Zeichnung.



