
PROJET ANNUEL PS/GS


Le personnage du loup en littérature





S’approprier le langage 





_ Formuler, en se faisant comprendre, une description (portrait du loup) 


_ Exprimer son point de vue.


_ Comprendre et acquérir un vocabulaire propre aux contes et au personnage du loup 


_ Reformuler une histoire avec ses propres mots à l'aide d'un support (images, livre, marottes).


_ inventer une histoire à partir d’images 


_ construire chez les élèves l’archétype du loup à travers ces histoires : du loup gentil au loup méchant en passant par le loup végétarien à celui qui laisse planer un doute et l’ambiguïté sur ses buts)

















Découvrir le monde





Le vivant : 


_ Connaître des manifestations de la vie animale, les relier à de grandes fonctions : croissance, nutrition, locomotion, reproduction.





Le temps 


_ Situer des évènements les uns par rapport aux autres (images séquentielles à remettre dans l’ordre, trame narrative d’une histoire) 





Nombres et quantités 


_ Dénombrer en utilisant la suite orale des nombres connus.


_ Comparer des quantités.


_ Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée jusque 3 (PS).





Grandeurs et mesures 


_ Comparer et classer des objets selon leur taille.





Découvrir l’écrit





Se familiariser avec l’écrit :


_ lire des albums sur LE LOUP 


_ Connaître quelques textes du patrimoine, principalement des contes.


_ Ecouter et comprendre un texte lu par l’adulte.


_ Identifier différents types d'écrits : différencier un écrit de type documentaire d'un écrit narratif.


_   Relever des indices visuels sur des écrits, sur des images  





Contribuer à l’écriture de textes : 


_ Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit par un adulte.


_ Reconnaître et associer des mots en capitales d’imprimerie (PS) et en script et cursive GS) 


_ Associer nom et représentation d'un animal.


_S'approprier les caractéristiques d'un type d'écrit (le conte) et d'un personnage (le loup) pour les réinvestir dans une création collective. (PS création d’un jeu de cartes, en GS production d’un conte) 








Percevoir, sentir, imaginer, créer





_ Adapter son geste aux contraintes matérielles.


_ Créer un loup en papier mâché


_ créer un masque de loup 











Devenir élève





_ Respecter les autres et respecter les règles de la vie commune.


_ Eprouver de la confiance en soi et maîtriser ses émotions.


_ produire une œuvre commune 





Percevoir senti imaginer créer





_ Adapter ses déplacements à des environnements ou contraintes variés.


_ Coopérer et s'opposer individuellement ou collectivement ; accepter les contraintes collectives.


_ S'exprimer sur un rythme musical.
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