
Dys é moi zazou id



Dys é moi zazou id



Dys é moi zazou id



Dys é moi zazou id



http://www.google.be/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=o5_2UndmGLY7HM&tbnid=o6IxmZRt7ZvqzM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.leredacteurauto.be/tag/rouge&ei=9fjUU5rcK_DZ0QWB2YHYBw&bvm=bv.71778758,d.d2k&psig=AFQjCNHywINSIeIZax3WHtfzXECD1PxmOQ&ust=1406552682645219


http://www.google.be/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=Za8jPHkESah3PM&tbnid=LKWgHcvxGG1eJM:&ved=0CAUQjRw&url=http://autoboost.fr/image/nouvelle-citroen-c3-vue-de-dessus-2607&ei=C_nUU6nOKuWx0QWV44HYDg&bvm=bv.71778758,d.d2k&psig=AFQjCNHywINSIeIZax3WHtfzXECD1PxmOQ&ust=1406552682645219


Dys é moi zazou id

But$ éducatif$:
Le travail du souffle. ( parole)

Le travail de l’attention.
L’inhibition.

La respiration si importante!

Mises en place
Coller les route$ par page : 
4 route$ pour 4 joueur$.
Couper et monter les parallélépipèdes.

Matériel à préparer.
Quatre fiche$ : une par joueur.

Une voiture par joueur.

Déroulement du jeu:
Au signal donné, les joueur$ se mettent à 
souffler sur leur voiture par le trou des boite$.
Si la voiture sort de la route, 
elle retourne au garage et recommence.
Le champion est celui qui arrive au bout, en 
premier. 
Il reçoit une coupe!
Lorsque les cinq coupe$ sont remise$, on 
recommence!

Adaptations.
Prévoir une adaptation dys ou « doué ».

Ajuster la taille des voiture$.
Celui qui a trop de difficultés ou de facilités s’éteint. 

Cela ajoute du piment de changer de données.


