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Introduction

Titulaire depuis 2002, j'ai choisi des ma deuxieammée d’enseignement de travailler aupres
d’éléves en situation de handicap, en IME d’abous,paprées 18 mois de détachement aux
Etats-Unis, en CLIS 1.

La notion de mémoire était pour moi plutét vagugeete la travaillais pas de fagon explicite en
classe. Régulierement, jai été étonnée de comslatgitesse déconcertante a laquelle mes
éleves semblaient oublier un mot, une notion oéwdnement. On a souvent pointé leur faible
« mémoire de travail » sans que je sache vraimeninment relier cette observation aux
difficultés qu’ils rencontraient dans leurs acegtscolaires quotidiennes. La mémoire ne se
résume pas seulement a la capacité de réciter gmar awine poeésie ou les tables de
multiplication. Elle est en effet impliquée dans fgocessus cognitifs permettant d’accéder a la
lecture, a la compréhension, a la résolution déblpmes... Cécile Delannoy résume ainsi
I'importance de la mémoire dans les apprentissagelaires : 4l n'y a de compréhension, de
raisonnement, d’acces aux fonctions cognitives senpes, qu’'au prix d’'une sollicitation

constante de la mémoire.(Une mémoire pour apprendre, 1994, p.8)

En début d’année scolaire jai assisté a la présent par le conseiller pédagogique de ma
circonscription, d’un outil utilisé pour des actés de mémorisation et de compréhension avec
des éléves du CP au CE2: la carte heuristiquecddrge parfois sous le nom de « schéma
heuristique », «ind map» ou « carte mentale », il s'agit selon la défimtde Buzan (1993),
d’'une technique graphique servant de support aéflexion, la créativité, la mémoire et

I'organisation.

Figure 1 : Préparation d'un voyage réalisée panfant de 9 ans

C’est un diagramme qui représente les connexiomsustques entre différentes idées, les liens

hiérarchiques entre différents concepts. Basée&easwque Buzan décrit du fonctionnement du



cerveau, elle se présente sous forme d’'un schémpartant une image centrale d’ou irradient
les grands thémes du sujet.

Etonnée par l'investissement et les progres obsereéd particulier aupres des éléves en
difficultés, je me suis interrogée sur le fonctiemrent de cet outil, sur I'intérét qu’il pouvait
présenter pour des éléeves de CLIS. J'ai aussictéfi@ une démarche leur permettant de se

I'approprier dans des situations variées : créatiarégorisation, mémorisation...

C’est autour d’'une situation de mémorisation, face difficultés rencontrées par mes éleves a
restituer des histoires, que ma problématique argdmeen quoi le passage par une
représentation schématisée d’'un conte peut-il aidetdes éléeves de Clis 1 majoritairement

non lecteurs, a le mémoriser et a le restituer ?

Afin de mieux cibler mes hypothéses, jai commepeaé mener une évaluation diagnostique.
Son analyse m’'a permis d'observer que les diffisulle mes éléeves se situaient a plusieurs
niveaux.

-au niveau du lexique : découverte et mémorisat®mots nouveaux,

-au niveau de la structure du récit : rappel dehtanologie et des dialogues,

-au niveau des stratégies de rappel en mémoire.

J'ai donc posé comme premiére hypothgsein travail spécifique sur le vocabulaire dutegn

se basant sur des activités de catégorisationygbsolliciter le développement d’'un réseau
sémantique autour des éléments du récit et favaiasi leur mémorisation.

Ma deuxiéme hypothésepose sur une réflexion sur un systéme de codhg®a semblé

possible d’amener les éleves, a I'aide de symbaegpérer la chronologie et le rythme du
récit, condition primordiale a sa mémorisation.
Enfin, le besoin majeur apparu a laulne de I'éméibn étant celui d’'une stratégie de

récupération des informations en mémoire, j'ai pesénme _troisieme hypothésgue la

meédiation du schéma heuristique faciliterait leppel du conte. Par les procédés
mnémotechniques qu’il met en jeu, construit enlfgdeades activités collectives menées autour
du lexique et du sens, il m'est apparu comme uil pattinent. Il offre des possibilités de
différenciation et peut s’adapter aux besoins $iggeis de mes éleves.

Apres une présentation du contexte de travail edigipositif mis en place, je présenterai donc,
dans trois parties distinctes les activités propssitour de chaque hypothese, leur articulation
ainsi que lI'analyse de leur fonctionnement au metdas données théoriques disponibles.



1) Présentation du cadre de travail, évaluation dignostique et protocole mis en place

1-1) Cadre de travail

Le fonctionnement de la CLIS des Quatre-Moulingspnte dans I'école depuis 1993 est inscrit
dans le projet d’école qui sera réactualisé cettea au regard de circulaire n°® 2009-087 du 17-
7-2009. De nombreux temps de scolarité partagde décloisonnement sont d’ores et déja mis

en place pour les douze éleves agés de 7 ansrs12 a

Pour les quatre plus agés (A, B, C, D.), une caittott SEGPA est en cours.

Les quatre nouveaux éleves (E, F, G, H), arrivéie @née, ont été orientés en CLIS & l'issue
du CP pour trois d’entre eux et de la Grande Seat@®maternelle. Seul Olivier est entré dans
la lecture.

Des quatre autres éléves (I, J, K, L), deux seuktmeontrent des compétences de lecteur

débutant. lls sont dans leur avant-derniere anaé&ealarité primaire.

Lors des entretiens avec la psychologue scolairp|upart des éleves de la classe ont montré
un faible empan mnésique et une mémoire de trgpal efficace. Ills ont un niveau de
compréhension orale d'éléves de cycle 2 voire dmuidde cycle 3 pour les plus agés (Cf.

Annexe 1).

1-2) Approche exploratoire : évaluation mnésique

Pour analyser les capacités de mémorisation eestgution des éléves, j'ai mis en place en

décembre une série d’évaluations diagnostiques.

Aprés une écoute du conte « La moufldGf. Annexe 2) et aprés levée des obstacles lexica
majeurs, les éléves ont di restituer I'histoirelles précisément possible. J'ai renouvelé ce test
de rappél 24h puis 1 semaine aprés écoute. De plus, jgqe® un test de reconnaissance
apres 24h Cf. Annexe 3).

1-2-1) Les modéles actuels du fonctionnement dedmoire

Un des modeles actuels de fonctionnement de la mnéntistingue plusieurs modules
spécialisés (Lieury et de La Haye, 2009) ou l'infation serait traitée de maniere de plus en

plus élaborée : le niveau sensoriel, le niveau &jigee (la mémoire dite lexicale et/ou

! Modifié d’aprés La Moufle - Florence Desnouvea2®09 - Didier Jeunesse
2 Restitution libre du conte avec la consigne « dRéE moi I'histoire que tu as entendue ».
% QCM écrit ou oral, recherche d'intrus, phrasesdooner.



imageée) et le niveau conceptuel abstrait (la mémndite sémantique) (Lieury, 1996 — Figure
2). On peut supposer I'apparition de difficultésh@cun des niveaux, rendant complexe, pour
des éléves présentant des troubles des fonctigmstises, la mémorisation du conte.

@ O
= j - Verbalisation
O
e )
NG « souris » ﬁ
=
Niveau sensorir Visuel Auditif Lexical de
m sortie
U U U Répétitiol
Niveausymbolique Mémoire Mémoire
imagée lexicale
- - Dénominatiol
Niveauabstrait
Mémaoire
sémantique

Figure 2 : Modéle modulaire de la mémoire, modifapres Lieury (1996)

Dans un autre modéle, complémentaire, la mémoue s décrire en terme de dynamique de
fonctionnement. L'information sensorielle seraialaord traitée par la mémoire de travail, siege
d’'un traitement actif par comparaison avec les qumnaissances du sujet. Ce traitement
permettrait I'intégration de I'information dansrnéseau de concepts stockés en mémoire a long
terme (Buchel et Paour, 2005). Baddeley formal@esde modéle de la mémoire de travall,
deux sous-structures de mémoire, spécialisées ldangitement et le maintien a court terme
des informations verbales et imagées. Ce traitesieffectuerait en utilisant les ressources de
la boucle phonologique (ou autorépétition), sorte «llangage intérieur » qui répete en
permanence linformation pour éviter qu’elle nefiglee (Figure 3). En paralléle, le calepin
visuo-spatial, sorte d’'unité de stockage des imageegrait I'information sous forme d’'image
globale. L’association de ces deux modes de traim¢nphonologique et visuel, permettrait une

mémorisation optimale (Delannoy, 1994).

‘ Calepin visuo—spatia| Administrateur central | Boucle phonologique ‘

~_ A

Figure 3 : Représentation schématique de la mérdeiteavail, modifié d'aprés Baddeley (C.Delannby94)



1-2-2) Résultats et analyse de I'étude exploratoire

Une bonne compréhension globale de I'histoire

Il apparait que tous les éleves ont acces au seésg de I'histoire. La structure du conte, dite
« de randonnée », est connue des éléves. Ellepnésemte donc pas un obstacle majeur a sa
restitution, voire méme elle aide a sa mémorisatomme I'explique C. Delannoy : &
I'écoute d’'un récit, des que des indices en nondufisant nous indiquent qu’il s’agit d’'un
récit de tel type, nous activons le scheme cormeda@ot qui d'une part constitue une aide a
l'interprétation et un horizon d’attente, d’autreapt en facilite la mémorisation> (Une

mémoire pour apprendre, 1994, p. 49)

Une relative réussite dans le groupe des « grands »

D’un point de vue quantitatif, le groupe le plusfpamant dans le rappel de I'histoire reste le
groupe des quatre éléves sortants. Apres 1 sentaiperte d’'informations n’est pas flagrante.
(Cf. Annexe 4).

Cela pourrait s’expliquer par une relative facilié traiter les données en mémoire de
travail couplée a une meilleure organisation denéamoire a long terme. L'information serait
maintenue plus longtemps en mémoire de travailegéatefficacité de I'autorépétition interne
(Buchel et Paour, 2005). L’activation d'une sériénférences, agissant comme un
regroupement de I'information en « paquets », peraiede « gagner » de la place en mémoire
de travail et de traiter un plus grand nombre dendes (Lieury et de la Haye, 2009).

D’un point de vue qualitatif, jai noté que la jasse du rappel était limitée par les difficultés
syntaxiques de mes éleves qui ne respectent paénient la concordance des temps, utilisent
les pronoms personnels de fagcon imprécise et digppatun éventail de connecteurs temporels

assez restreint.

B Ensuite le 2™ personnage, c'étaiia lievre rapideElle a dit « y’a quelgu’un »¢lle a dit : « oui c’est
' moi la souris grise >elle a dit « je peux entrer ? elle a dit « oui, y'a pas de probléme »

A Elle avanceet ellevoit un petit moufle, et ellelisa « y a-t-il quelgu’un ? » personmépondit. Puis
' ellerentre, elledisait « Quelle chaleur ! ».

0

Des faibles performances de rappel chez les aflgges

Pour les autres éleves, le premier rappel est beaumoins précis. La restitution simple étant
trop difficile pour la plupart d’entre eux, un page par un rappel indit@& été nécessaire. J'ai

di étayer par des questions plus ou moins fermdéeks personnages et les événements du

* Rappel libre étayé par des questions ciblées.



conte («De quelle couleur est la souris ? Qui arrive enstitQue dit-il »). Méme par ce
biais, j'ai constaté une perte d’informations dék.ACf. Annexe 4)

Cela semble dénoter des difficultés au moment @tetment de I'information en mémoire de
travail auxquelles pourrait s’ajouter une faiblganisation de la mémoire a long terme. Ce
groupe d’éléves ne m'a pas semblé disposer d'oefiisaces pour aller chercher en mémoire

les quelques informations qu’ils avaient réussitraiger.

Des difficultés communes a tous les éleves

Au dela de ces difféerences entre les deux groupess types de difficultés se détachent
clairement pour tous les éleves.

Tout d’abord des difficultés de rappel du lexig@ertains termes et expressions sont peu
connus des éléves qui les oublient vite, ou onindili & les prononcer. Les indices proposés
(«ca ressemble a un lapin pour le lievre, €’'est I'animal que mange Asténx pour le
sanglier), ne font pas partie de leur réseau deaiesances, et ne les aident pas.

Ensuite, des oublis apparaissent quant a la clogimoldes événements : imprécisions sur le
début et la fin de I'histoire, inversions dans dice d’arrivée des personnages...

Enfin, et c’est ce qui va orienter la suite du &iaproposé aux éléves, il est intéressant de noter
gue le test de reconnaissance est assez bien pansaimajorité d’entre eux. Cela correspond a
I'idée qu’'une partie de l'information est présenfEns leur mémoire mais que leur difficulté
majeure est d'y accéder et de la verbaliser.

L’analyse de cette évaluation justifie I'intérét nheettre en place avec les éleves des activités
autour du traitement de linformation (lexique, sedu récit) et d’en tirer des indices leur

permettant de la récupérer en mémoire.

Des éleves particuliers, des difficultés partiows

I me semble intéressant de souligner le cas de étéves au fonctionnement particulier (leurs

prénoms seront par la suite inscrits en gras).

K. est une éleve de 10 ans, hospitalisée en pédopsyela plusieurs reprises lors de sa petite
enfance. Elle bénéficie d’'un accompagnement thétapee au CMPP deux fois par semaine.
Incapable d’'adopter une posture d'éléve I'an derngfle a beaucoup progressé dans ses
attitudes mais tres peu dans les apprentissagksreso

En situation de rappel libre, sans aucun suppsteliet sans questionnement de ma patrt, elle
réinvente totalement I'histoire originale. En éamit attentivement I'enregistrement de son
rappel jai remarqué qu’elle avancait dans sontrégi rebondissant sur des bribes de mots,



voire sur des sons, qu’elle pouvait entendre dardasse. Un questionnement ne l'aide pas a
recentrer son discours, et méme si elle semblersdreg compte qu’elle s’est éloignée du sujet
initial, elle ne peut reprendre de fagon cohérente.

Enseignante Et le liévre, il essaye ou pas d'dliers la moufle ?

K. Il essaye mais comme tout le monde ils sonhgks il peut pas y aller

Enseignante Que se passe-t-il alors ?
Bah c’est pas grave je vais laisser aux autres..ef\pra le truc rapide il va venir et il va dire k @a

K. une maison! Yes! Je vais aller dedans ! » Ma#& quie lui qui a le droit parce que il a déja vy le
deuxiéme...et il a dit « Oh je vais laisser au ciame ! »
Il a été dans la moufle, aprés il y a eu un chas teachat il pouvait pas comme la souris elle apadr.

“ La petite souris elle a laissé la place mais drcféfait juste pour la manger.

0., éléve de 8 ans, est entré dans la lecture. floodnde nombreux sons, écrit en miroir
chiffres, lettres et mots entiers. Il a du mal antemir son attention et sa mémoire de travail est
tres limitée. Un trouble spécifique des apprentjesaa été évoqué avec la famille et les
démarches vers un diagnostic précis sont en cours.

Il est tres perturbé par la tache qui lui est dedganll lui semble impossible de se rappeler du
récit sans avoir recours a un support écrit. Irche du regard une aide visuelle dans la classe
lors de I'évaluation et me demande a plusieursigegrsi 'histoire existe sur Internet pour
pouvoir aller la lire. Il semble alors angoissé piaée méme d’'une réflexion sans support de

manipulation.

K., arrivant de Grande Section de maternelle, etdig8 ans, est suivi a quart-temps par les
services de I'HOpital de Jour. Il est peu dispamipbur les apprentissages. Son projet individuel
est basé quasi exclusivement sur des objectifedalsation. Il lui est trés difficile d’accepter

le cadre des échanges collectifs lors des séaredandage, il participe aux activités de la
classe a son rythme et est sollicité lors des it&sivle manipulation. Il n’a pas été possible de
I'évaluer, il a refusé d’écouter I'histoire avee lautres, et les tentatives de travail individuel

ont-elles aussi échoué.

Pour aider mes éléves & mémoriser et a restitugroumeau conte, suite a cette évaluation
exploratoire, jai choisi de tester la validité des hypothéses en mettant en place dans la
classe une série d’activités construites pouregxaidis difficultés principales : 'acquisition &t |
rappel du lexique, la compréhension et la mémaoisate la chronologie et la nécessité d’'une

aide a la récupération en mémaoire.



1-3) Présentation du dispositif

1-3-1) Choix du support

D’abord tentée par un travail autour de la mémtdead’'une poésie, j'ai choisi de travailler
sur un autre conte de randonnée : « La drole deamai. Il est quasiment identique dans sa
structure au conte utilisé lors de I'évaluationgdiastique ce qui me permettra d’appréhender,
au moins d'un point de vue descriptif, I'effet draviail mené sur les performances de
mémorisation de mes éléves. Seuls deux d’entreoatisignalé lors de la premiére écoute la
ressemblance entre les deux histoires, mais nausngeque des connexions se sont établies au
cours de la séquence pédagogique avec les difsétentes de randonnée connus des éleves.

La structure du conte est cumulative : un jour @eances, une cruche tombe d’une voiture, des
animaux de taille croissante s’y réfugient jusda'&hute : un ours casse la cruche et tous les
animaux s'éparpillent dans la nature (Cf. Annexe Bpe ritournelle vient rythmer la
succession des événements. Ce genre de réciitsallie activité mémorielle intense, reposant
sur la représentation des différents éléments dieuns ordre d’apparition (Herman-Bredel,
2002).

Au vu de I'évaluation diagnostique et des compétsrie mes éléves, j'ai essaye d’analyser ce

qui pourrait poser probleme dans cette nouvell®ines(Tableau 1).

Tableau : Principales difficultés du conte a mémor

Difficultés Lexicales Difficultés Sémantiques Diftultés de représentation
Lexique a mémoriser : souris, grenouille, Lieu et époque Dessiner les animaux
lievre, renard, ours, queue touffue, velu| Situation initiale / finale Représenter les dialogues

[

Expressions : « qui se mouille », «vif | Ordre d'arrivée des personnages | Représenter |'ordre de prise d

comme le vent » et la ritournelle Structure des dialogues, inversions. parole

1-3-2) Choix de I'outil

Beaucoup de méthodes pour améliorer la mémoire Isasées sur l'organisation d’indices
permettant de relier entre eux des éléments sémquasti ce sont les plans de rappel ou plan de
récupération décrits par Lieury (1996). Certainatdmasés sur I'image, certains utilisent le
langage et d’autres reproduisent I'organisatioegatielle de la mémaoire.

Le schéma heuristique est présenté par Buzan (1€83)me un outil pour penser, une

représentation visuelle de ce qui se passe damsri@au, un outil d'accompagnement aux

*Modifié d’aprés La drole de maison - Caputo NafPetites histoires a raconter, 1997 - NATHAN



processus mentaux, une maniére créative pour peéseas idées. Cette démarche ferait
travailler conjointement nos deux hémisphéres caréb Buzan attribue a cette technique de
représentation, des vertus dans des domaines d#dirganisation personnelle aux techniques
demanagemenin passant par la préparation d’un cours.

Il propose une méthode de réalisation de cartesdtigques, basée sur des regles strictes de
mise en page. L'image centrale se veut simpleoktrée, et autour d’elle sont illustrées ce
gu’il appelle les Idées Forces Clefs. Il recommantiatiliser fleches et symboles pour
représenter les liens entre les idées et de niresgue des mots clefs. Présentant sur un méme
espace organisé en catégories, un panel d’infoomata la fois lexicales et sémantiques, la
carte est finalement une méthode qui integre uerebke de procédés mnémotechniques. Elle

peut se révéler un outil efficace de rappel en nmiémo

Dans la classe c’est un outil que les éleves omineencé a utiliser dés octobre en réalisant des
cartes collectives sur des themes variés. lIs ossidravaillé sur des cartes individuelles dans
le cadre d’'une activité de catégorisation autouthdume de I'hiver. En fin de®itrimestre, ils

ont utilisé une carte pour représenter et apprendeepetite poésie. Lors de ces activités, jai

pu noter que le travail sur I'outil lui-méme venaitrichir et structurer les séances de langage,

et gu’en retour les séances de langage enrichigdagecartes réalisées par les éléves.

Un schéma qui contient des concepts qui n‘ont pas@mnpris ne servant qu'a se rappeler lui-
méme (Lieury et de La Haye, 2009), il était inadage¢ proposer a mes éleves de travailler sur
la carte du conte sans un travail préalable d'aeal terme, c’est un outil dense visuellement,
assez déroutant pour une personne extérieure @t ptoaun travail d’appropriation étape par
étape m’a semblé nécessaire.

Avant de proposer aux éleves de réaliser leur progrte du conte, j'en ai d’ailleurs moi-méme

réalisé plusieurs, afin de repérer les élémentpaouiraient faire obstacle.

1-3-3) Séquence pédagogique

Apres une écoute sans support visuel du nouveae,derdispositif mis en place dans la classe
s’est donc orienté vers des aller-retours entrenal’part un travail collectif sur les aspects
lexicaux et sémantiques, permettant aux éléves daipmler et de traiter efficacement

l'information, et d’autre part la réalisation dertes heuristiques individuelles (Figure 4 et
Tableau 2).



Réalisation carte Utilisation
carte /
Evaluation | Acquisition | Travail sur / Evaluation
diagnostique | du lexique le sens finale
T1 T2etT3 T4 TS5

Figure 4 : Organisation temporelle de la séquenédagogiqu

Tableau . : Articulation de la séquence pédagog

Objectif Organisation

] R Individuellement, les éléves dessinent ce dontsés
Temps | Découverte du conte « Une drble de

rappellent aprés 1 seule écoute. Explicitation essth

1 maison » eévaluation diagnostique ) ]
a I'enseignant et aux pairs.
Ateliers de Questionnement de Texte pour faire
Temps | Acquisition du ressortir les Idées Forces
2 lexique Création d'une banque de mots du conte pour

Réalisation de| mémoriser le lexique

la carte En collectif , choix et création de symboles aisdil sur
Temps ) la carte
Travail sur le sens . ) . .
3 En petit groupe, travail sur la carte |dée Foraelgée
Force
Temps | Utilisation des cartes individuelles Individuellement, & I'aide de la carte, restituecbnte &
4 Restitution du conte 'enseignant

Temps | Evaluation finale de la mise en mémoireDemander une restitution 2 semaines apres la fila de

5 du conte « La drole de maison » séquence, d’abord sans le support de la carteppais

Afin d’évaluer les progrés des éleves, je leuraandndé de restituer le conte en tout trois fois :

en début de séquence, en milieu de séquence a badeur carte heuristique, et pour finir,
apres 15 jours de vacances.

Pour représenter les résultats du premier rappEhps 1 d’'un point de vue quantitatif, j'ai
choisi de définir des critéres de performancessaggéle rappel du lexique d’une part et sur le
rappel des principaux éléments de sens du réaitré’gart (Tableau 3). Cette analyse a fait
eémerger le méme type de difficultés que lors dealiéation exploratoire menée en décembre :
pauvreté du lexique, difficultés a restituer laastologie, oubli des dialogues et de la ritournelle
(Figure 5).

Tableau 3 : Echelles des scores de performance

Lieu/
Lexique | Dialogues ChronologieDébut / fin Ritournelle
Epoque
Scores min /max  0-10 0-10 0-5 0-2 0-2 0-1
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10
9 | m rappel lexique (0-10)
— 8-
:]% 7 - m rappel dialogues (0-10)
o 6-
3 5 _ O rappel chronologie (0-5)
3
5 4
€ 3. O rappel debut/fin (0-2)
o
g 2
14 I W rappel données sp.temporelles
0 - | I:l I:l (0-2)
o rappel ritournelle (0-1)
N AN VAN /

Figure £: Graphique deserformancs de rappel aprés une seule éc

Ce premier exercice de rappel s’est accompagna dealisation d’un dessin libre, que chaque
éleve a pu présenter a ses pairs. J'ai souligret dacgroupe des €léments pertinents comme

I'utilisation de fleches par Magali ou d’un styléB® » par Bruce (Cf. Annexe 6).

Des le lendemain de cette premiere découverte dtecgai choisi de proposer un travail
spécifique autour du lexique. Dans la suite deamohent, je présenterai ces activités visant a
créer un réseau d’indices autour des éléments aonsam [emps 2 J'exposerai ensuite le
travail sur la compréhension et la représentatioeahte Temps R pour finir par une analyse

de l'utilisation de la carte heuristique par mevés Temps 4 et)h

2) Un réseau d'indices pour faciliter le traitementde I'information

La mémoire auditive étant tres éphémere, le somu#ds sert uniquement d’entrée dans une
banque de données, sorte de mémoire des mots colanogmoire lexicale (Lieury et de la
Haye, 2009). Dans le cas de mes éleves, il semidecqrtains mots du conte n’en font pas
encore partie : leur fiche lexicale n’est pas caits.

Lieury conseille pour mémoriser un mot inconnu oeu pconnu, de traiter toutes ses
caractéristiques : visuelle, auditive, articulato@t motrice (Lieury et de la Haye, 2009). Cela
m’a semblé pertinent pour des mots comme « crudteodievre » qui sont les moins rappelés
apres la premiere écoute (Cf. Annexe 6).

J'ai organisé des séances de langage ritualisdeschant a proposer aux éleves des
représentations variées des mots a mémoriserlisantiles idées de I'outil CATEGO (Cebe et

al., 2004). La description détaillée des séancéosge en Annexe 7.
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2-1) Multiplier les codages de l'information

2-1-1) Traiter et stocker des indices imagés

Le bilan de la recherche actuelle montre que la or@naes images est en général supérieure a
celle des mots, en raison de la nécessite d’'unldadaage. Selon le modéle modulaire de la
mémoire proposé par Lieury, une image doit d’abomhsser » par la mémoire imagée, puis
étre interprétée dans la mémoire sémantique, dertabliotheque de nos connaissances, avant
que la mémoire lexicale ne trouve le mot correspohdCe double « effort » stabiliserait la
notion en mémoire (Cf. Figure 2).

J'ai donc proposé aux éleves des représentatioagées des animaux du conte afin de
m’assurer qu’ils les avaient tous identifiés et lde aider a les mémoriser. Les images
présentées, de la photo au dessin simpliste, lgysermis de décrire précisément les animaux,
de repérer ressemblances et différences, et dmirchies indices visuels forts pour les
reconnaitre. Par exemple, la couleur du renarc adaille des oreilles du liévre.

Dans le cas de l'ours, jai d’abord proposé unetphdours brun. Tous les éleves ont
spontanément reconnu un ours sauf B., agé de @aing,préféré employer le terme de grizzli.
Face a l'incompréhension de ses camarades, ilisténs«Ce n’est pas un ours, c’est un
grizzli ». La richesse de son vocabulaire cachait uriewi® de différenciation entre le terme
générique et le terme spécifique. Pour faire avasaeréflexion je lui ai proposé une photo
d’ours blanc en lui demandant ce qu’elle représernita choisi le terme «n ours polaire».
Ses camarades ont évoqué l'ours noir et le pandaiesxpliquant qu’il s’agissait d’autres
sortes d’ours. Lors des séances suivantes, B. @naéra utiliser le terme grizzli» pour la
photographie de l'ours, tout en étant capable demer d’autres especes. La représentation
sous forme de dessin, plus symbolique, Ilui évdgphis facilement le terme générique
d’ « ours». Cette difficulté sera retravaillée tout au latggl’'année grace aux jeux de CATEGO

et il sera intéressant d’observer les progres de B.

Lors de I'évaluation diagnostique et lors de lanpigre écoute du conte, certains éléves ont été
surpris de me voir raconter I'histoire sans suppuoegé a leur faire partager. C'est révélateur
de I'importance qu’ils accordent a l'illustratioramk leurs processus de compréhension et de
mémorisation.O. par exemple a commencé par me signaler qu’il réétirpas écouter des
histoires sans images, et encore moins les like.dont les capacités d’attention sont est trés
limitées, aurait-elle mieux réussi I'exercice depel si son écoute avait été soutenue par des

illustrations ? Certains chercheurs imputent lésida capacités de la mémoire de travail a un
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deéficit d’attention (Lieury et de la Haye, 2009), Serait intéressant de vérifier quelles
pourraient étre les performances des éleves lara dxercice du méme type utilisant un

support imageé.

2-1-2) Traiter et stocker des indices verbaux

Le travail autour du lexiqgue concernait majoritaient des éleves non lecteurs (s@uf. J'ai
cependant proposé une entrée par le mot écritgmque animal du conte. D’abord parce que
cela participe a leur apprentissage de la lectuass mussi pour leur permettre de stocker des
indices sur la morphologie des mots a mémorisaitiale, accents, points sur les i, lettre
montantes, lettres descendantes...dans l'optiquesieélutiliser lors de la réalisation de leur
carte heuristique. Les bilans en fin de séancksari la premiére lettre des mots ou leur forme
comme indices pour déclencher le rappel en mémoireété bien réussis. Lors des créneaux
de travail autonome, certains éleves ont réinvessi mots dans le jeu « du pendu ». Cette
approche a semblé conveniiCa qui s’est approprié I'activité, mais j'évoqueraugplloin sa
relation contradictoire a I'écrit sur sa carte lstique.

2-1-3) Traiter et stocker des indices moteurs

Lieury évoque lefficacité de l'action dans les epptissages. Elle s’avere utile a la
mémorisation dans le cas de représentation d’élénwamcrets, qui dénotent eux mémes une
action.

J'ai involontairement associé un geste de la mdiex@pression wif comme le vent lors de

ma premiere lecture du conte. Méme s’ils n'ont passsi a reformuler correctement cette
caractéristique de I'animal, la plupart des élematsrepris le geste lors de leur restitutiore «
truc pftt ! » pour «e lievre vif comme le vemt

I ma donc semblé judicieux de faire trouver aurvés pour chaque animal et chaque
caractéristique un geste symbolique les représentampar exemple, qui présente de grosses
difficultés de langage, pourrait ensuite si nédessane signifier le mot qu’elle cherche a
employer en s’aidant du geste.

Les gestes proposeés par les éleves et validég gaolipe, tiennent compte des caractéristiques
physiques des animaux et sont bien repérés a thefohaque séance.

Par la suite, lors des restitutions, a part ldegassocié au lievre, utilisé par presque tous les
éleves, tres peu ont choisi de s’en servir comrde@s. Seules M. et S., éléve bilingue de 11
ans dont le lexique reste trés pauvre, ont asspEkEues gestes a leur discours : les joues de la
grenouille et les oreilles du lievre. Je reviendmai la notion de mémoire en actions quand je

traiterai dans la partie suivante de la représentates dialogues du conte.



2-2) Donner les moyens de créer des associatioahésed’

Le stockage en mémoire sémantique reposerait ®uclassification hiérarchique des concepts
— Canari dans Oiseau / Oiseau dans Animal — dequnincipe dit d’économie cognitive, selon
lequel seules les propriétés spécifiques sont @éasavec les concepts — jaune avec Canari —
aile avec Oiseau — respiration avec Animal (Liertrge la Haye, 2009 — Figure 6).

Pour aller chercher en mémoire la réponse a latigues le canari a-t-il un estomac ? » il se
crée une inférence qui permet de reconstituerdfimation a partir du réseau de connaissances
présent en mémoire. D’ou I'importance pour les é¢de se constituer une vaste base de
connaissances organisées, catégoriseées. La médesirenfants fonctionne cependant plus par

associations d’idées, et ils construisent leueagssémantique en associant un mot a un autre.

Animal

vole

Oiseal Poissol

a des plumes

grosse
Canar < _ Autruche <
jaune

Figure 6 : Exemple d’arbre conceptuel de la ménmséraantique (Collins et Quillian cites par Lieetyde la Haye, 2009)

Autour du lexique du conte, j'ai cherché a propaaex éleves d’enrichir et de structurer leurs
connaissances. Les éléeves ont listé les mots guivienaient a I'esprit en association avec
chaque animal du conte, en justifiant leur répoAdénverse, ils ont di essayer de justifier des
associations que j'avais moi-méme préeparéees, disant les images du fichier CATEGO
(Tableau 4 et Annexe 7).

Tableau 4 : Mots proposés lors du jeu des assongatipar les éléves / par I'enseignante

Associations proposées spontanément par les élévesAssociations supplémentaires a justifier
Souris fromage, moustache, piége, chat, Jerry, trou, Mrickey, chauve
Grenouille tétard, mare, pieds palmés, langue, nénuphargelonmouche, cuisse, météo
Lievre un liévre qui saute, des oreilles tortue, chasseur
Renard orange, oreilles, queue touffue, loup, grotte i¢errcorbeau, écureuil
Ours caverne, Winnie, doudou ruche, griffe, lit
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J'ai constaté une prévisible pauvreté du résealeed autour du lievre et de l'ouks. m’a
d’ailleurs rappelé elle-méme lasemaine derniere je croyais qu’un lievre, ciétm lapin».

Pour chacune de mes associations, au moins ume &egté en mesure de justifier ma
proposition, avec parfois un étayage appuyé (cordares le cas du lien entre «le lit » et
« l'ours »).

Il est intéressant de noter des différences indeniduelles : B.et A. ont un vocabulaire riche,
ils arrivent a contextualiser et a inférer a pat@rleurs connaissances et de leur expéri¢fice.
n'arrive pas a prendre du recul et reste dansderigif, elle ne fait que reprendre les idées des
autres ou propose des associations improbabld&i termé les yeux et j'ai vu une grenouille
courir aprés un chap

Tous ont été en difficulté face a l'associationhauve » et « souris ». Restant centrés sur
l'information au lieu de se centrer sur leur basecdnnaissances, ils sont passés par toutes les
hypotheses pour essayer de relier les deux concejits monsieur chauve il va se faire une
perruque avec la souris.

Enfin, l'aide de Br., un des éleves sortant ori@améSEGPA, a été nécessaire pour faire le lien
entre «le lievre » et «la tortue ». Lui seul adge la fable de La Fontaine car il I'avait

vue...en dessin animé.

2-3) Bilans et perspectives

Lieury et de La Haye (2009) proposent I'hypothesmel construction des concepts a partir de
I'abstraction du contenu d’'une autre forme de méenda meémoire épisodique. A chaque fois
que le mot souris est rencontré, il fait I'objetunl’ enregistrement spécifique qui le rend
individualisé des autres contextes. Le concept deuds » serait I'abstraction de ce qui est
commun a tous les épisodes contentant le mot «ssoubans le cas de mes éleves : Tom et
Jerry, le fromage, la couleur grise, les moustachesant d’épisodes qui en se multipliant
construisent peu a peu un réseau sémantique alitouot souris et donc le concept de souris.
Je propose des activités de catégorisation de nearitéalisée depuis le début de I'année. Elles
permettent une mise en forme du monde, une stai@uorde la pensée par repérage d’attributs
communs et différents entre les concepts. Les psogies éleves sont visibles dans leurs
capacités de description et d’argumentation :igirtyjuent mieux la partie du tout, le prototype
d’éléments plus spécifiques. || me semble nécessdér multiplier les rencontres avec un
concept, d’aider les éléves a faire du lien avequiea déja été appris afin de leur permettre
d’enrichir et de mieux organiser leurs bases daamsances. Alexis, entendant que le groupe

évoquait les petits de la grenouille, s’est prééign coin bibliothéque pour aller chercher un
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album documentaire et montrer a ses camaradedlusigation de tétards. Br., étonné de sa

réactivité a alors déclaré &t bien, il a exactement compris de quoi on patlait

Comme je l'avais suppose, ce travail autour duglexia permis de doter les éleves d’'un vaste
réseau d’indices gqu’ils ont pu réutiliser lors @egrcices successifs de rappel du conte. Soit de
facon visible, en associant geste et parole, édasiades rimes ; soit de maniere implicite, en
faisant « dans leur téte » des inférences leur g@iamt de retrouver le nom d’'un animal ou la
caractéristique d’'un autre ; ou enfin en faisargliekement des associations d’idées : Bryan,
cherchant le terme «touffue » m'a proposéle «enard avec une queue comme celle de

I'écureuil... ».

Au dela des difficultés lexicales, I'’évaluation digpart avait montré des approximations dans le
rappel des événements du conte, de la chronoldglesliens entre les personnages. Par un
travail de mise en images des idées, utilisant sy@sbet schémas, jai supposé que la
compréhension de I'histoire et donc sa mémorisasieraient facilitées. Je présenterai donc
dans la partie suivante le travail de schématisatibectué sur les éléments sémantiques du

conte Temps 3lu dispositif).

3) Compréhension et représentation du conte

Il est courant de penser que I'on ne retient faodet et durablement que ce que I'on comprend.
En effet, bien comprendre une information, c’es@lduire a un petit nombre d’éléments que la

mémoire pourra reconstituer par associations ddd®elannoy, 1994).

3-1) Comprendre ensemble

3-1-1) Questionner le conte

Rapidement aprés la découverte du conte, jai asgam Atelier de Questionnement en grand
groupe afin de permettre aux éléves de confroateslinterprétations du conte.

Le fonctionnement ritualisé de cet atelier de qoasement permet de rendre explicite la
démarche de compréhension d'un texte. Ce sonbada des ateliers de lecture proposés dans
une démarche globale par le ROLL (Réseau des CQiis@es Locaux de la Lecture), que jai
ici adaptés a la compréhension d’un texte lu @atulte. A partir de la questionQue se passe-

t'il dans cette histoire ? les éléves font des propositions qui permettintrepérer des
constituants de sens. A partir de ces constitudietsseignant précise ses questions mais ne

valide pas les réponses. Il les note au tablebugrbupe échange sur ce qui fait I'unanimité et
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ce qui fait débat. Un code couleur permet de distn au tableau les points d’accord et de
désaccord. Le groupe peut ainsi élaborer une gieapdur aboutir a une réponse commune, en
particulier celle d’orienter son attention sur aars €léments lors de la réécoute de I'histoire ou

de la relecture du texte.

3-1-2) Réussites et difficultés

La premiére étape du questionnement a permis depdaine liste de propositions disparates
(«y'a une souris», «I'ours casse la cruche, «y’a des animau, «ils sont dans la forét) a

une organisation sous forme de tableau. Les élen@st pas spontanément proposé les
étiquettes des catégories et un étayage a étésa@eesLes catégories « personnages » et
« lieu » ont été encodées en faisant appel auxegltsnaes autres histoires racontées récemment
en classe.

Me voyant commencer a tracer le tableau surgeperboard »prévu a cet effet, et déja utilisé
lors d’autres ateliers de questionnement, dewgoatEs sont revenues en mémoire des éleves :

le début et la fin de I'histoire.

Le groupe est arrivé a une certaine unanimité tareppel des personnages. C’était d’ailleurs
le point commun de presque tous les rappels apr&€ Ecoute du conte : les éléves avaient en
téte au moins 3 des personnages sur les 5 pré&smmisi’histoire. Alexis propose un moyen
mnémotechnique approuvé par tous pour se rappeldiodire d'arrivée des personnages :
« c’est du plus petit au plus grand

C’est la notion de lieu et d’époque qui a le ploslevé d’échanges entre les éléves. lls n'y
avaient pas prété attention lors de la premieretécet seule I'idée d’un « champ fleuri » leur
est revenue en mémoire. Dans le cas de ce conteyraréhension du reste des événements
n'en a pas souffert. Mais dans I'objectif d'unelegion métacognitive sur les stratégies a
mettre en place face a une écoute ou a une ledtungg semblé intéressant d’aller au bout du
conflit et d'insister sur I'importance de repérer dadre spatio-temporel d'un récit. Ce sont

parfois de forts indices sémantiques permettactdation d’inférences.

L’échange le plus riche a eu lieu autour de l'iptétation de I'expression « sur la route des
vacances », couplée a la notion de « champ fledtriaspermis de conclure que nous n’avions

pas assez d’indices pour déterminer la saison @xiacant laquelle se déroulait I'histoire.
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Enseignante

Quand se déroule I'histoire ?

A. Comme c¢a parle des vacances on peut aller demnfovét

Br.

Non c’est un champ fleuri, c’est au printemps

Enseignante

Qu’est ce qui vous fait penser augips ?

P. Les fleurs

Enseignante

Et le mot vacances, est ce qu'il valesatrouver quand ca se passe ?

B. Ca peut étre les vacances de ski ?
B. Non y'a des fleurs, c’est dans un champ
Br. Les vacances d’été alors

Enseignante

Est-ce qu’on peut étre sir ?

Br.

Y’a des vacances en été mais y’en a aussiiatepips

Devant l'incertitude quant au geste final de I'quiéchange leur a aussi permis de prendre

conscience de la possibilité d’orienter leur attensur des éléments porteurs de sens, facilitant

ainsi la prise d’indices nécessaires a un rappei@moire efficace.

Cet atelier de questionnement a permis aux e€lévéshahger en confiance, les plus

performants synthétisant les propositions de learsarades plus en difficulté. Il a abouti a la

réalisation d’un tableau récapitulatif qui est éesffiché en classe durant le reste de la séquence

(Figure 7).

Souris
Idée validée
par tous

Le titre :aerueche L

a drole de maison

{ Les personnages

Le lieu, I'époque

Le début

fentre

& sourisgrise 1
Le renarca queue
touffue 4
L'ours velu 5
La grenouillequi se
mouille 2
Le lievrevif comme

Dehors

Dansla foét
Dans-une maison
Lhiver
Lautomne

Un champ fleuri

le vent 3

Le-lapin

En été ou au
printemps
7

Une voiture part en
vacances

Une cruche tombe
dans-bforét

Une souris arrive

La fin , . .
Un ours voit la Ide? sujette a
cruche d,e_sapcprd
I ellfmne\e
apres 2eme

« Poum » la cruch
se casse
Il s'assoit

écoute

champ
Idée validéegpar

tous aprés 2éme
écoute

assoit
Idée

sujette a
désaccor

Figure 7 : Tableau obtenu apres featelier de questionnement
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Dans l'optiqgue de la réalisation des cartes haquss individuelles, jai ensuite proposé de

réfléchir & des moyens de représenter les infoomsiilu conte.

3-2) Représenter ce gqu’'on a compris

3-2-1) Pourquoi utiliser des symboles ?

Les éleves de la classe sont peu enclins au deséime spontané. Ils sont tres demandeurs de
modeles et dévalorisent souvent leurs productitims premier travail de représentation des
animaux du conte a provoqué une réaction de reetrals des éléves sortants. Les autres,
méme s’ils ont répondu a ma demande, ont prodgitdgssins qu’ils ne savaient pas toujours
reconnaitre aprés coup et donc inopérants en t&intlaces de rappel en mémoire.

J'ai donc choisi de faire imaginer a mes élevescode et des symboles pour représenter
simplement et précisément les éléments du conteodem ses propres symboles demande
d’étre capable de synthétiser I'information, def@maliser sur I'essentiel, de laisser les détails

de c6té et d’abstraire les caractéristiques phgsigiun objet.

3-2-2) Quels choix de symboles ?

Aprés une lecture offerte des albums Petit BleBegit Jaun&et Dans la cour de I'écdlgj'ai

mis en place une séance dérainstorming» autour de la notion de symbole dans le but
d’arriver a une définition commune (Cf. Annexe 8)

C’est autour des symboles du code de la route gukbstussion a pris forme. La définition
proposée par Brendan et adoptée en fin de séanlzesesvante : «in symbole c’est une image
simple pour représenter une idée, ce n’est ni umaE@ni un dessin et il 'y a pas de texte
K., qui jusque la avait participé de loin aux séarmésur du conte a pu proposer de nombreux
exemples de symboles : la croix bleue de son ltéxlair sur les blocs électriques...

Les éleves ont proposé individuellement des synsbptair chaque animal du conte. lls sont
venus les représenter au tableau et les pluscaeéfs » ont été retenus.

Les criteres de choix qui se sont dégagés sonsuasmnts : une facilité de reproduction a
l'identique, un élément « phare » permettant deoneaitre a coup sOr I'animal symbolisé
(souvent repéré en lien avec les activités autauexique), une reconnaissance immédiate par

tous les éleves.

® Petit Bleu et Petit jaune - Leo.Lionni, 2000 -é¢ole des loisirs.
" Dans la cour de I'école — Christophe Loupy, 20(Milan Jeunesse
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Figure 8 : Exemples de symboles choisis par leggou

La forme des symboles, proposée spontanément patdees, a évoqué pokir la réalisation

de masques d’animaux.

J'ai proposé le méme exercice autour de la représem du lieu et de I'époque du conte. Le
choix d’'un symbole pour la notion de «vacances doané lieu a un échange sur les
représentations des éléves, les uns proposant garavane », les autres « une piscine ». C’'est

le dessin simplifié d’'une plage qui a été retenul@groupe.

3-2-3) Repérer la chronologie

Les éleves ont eu a analyser des scénes du cdidieledde planches sur lesquelles javais

représenté les symboles choisis par le groupe.
lIs se sont montrés capables de classer dansd’'dedrséries de cartes. Le nombre d’animaux

dans la cruche permettant par inférence de redrdavchronologie des événements.

Figure ¢: Exemple de combinaisons de symboles a remettre ldadre

3-2-4) Des difficultés autour des dialogques

Enfin, I'étape la plus difficile pour les éléved fie passer a la représentation des dialogues du
conte. L'évocation de la ritournelle par Br. a siéschez les autres une activité mnésique

intense. lls ont cherché a retrouver toutes lesimitelles des histoires que j'avais pu leur lire
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cette année, et ont empiriqguement constaté leditsid@is de structure entre des histoires

comme Roule GaletteLa grenouille & Grande Boucheu La petite Taug8.

C’est autour d’'un questionnement collectif, cesué les dialogues, que les éléves ont da lister
tous les éléments « parlés ». Méme si des symlwoiesté validés par le groupe pour la

ritournelle (notes de musique), les questions ¢pdiinterrogation) et la présence d’un dialogue

(bulle de BD), la séance a été longue, I'attentidficile a soutenir et certains éleves ne s’y

sont pas du tout investis.

Ritournelle nn Question ,

Figure 1(: Symboles choisis pour la ritournelle et les qioes

Quand je leur ai ensuite demandé de coder eux-méesescenes du conte en s’aidant de cartes
mobiles, aucune difficulté particuliere n'est apmajusqu’au moment de coder les dialogues :
ils n'arrivaient pas a représenter ni a évoquerdt® de prise de paroles des animaux. Pour

remédier a ces difficultés j'ai mis en place dewatégies paralleles.

J'ai choisi de continuer a passer par une reprasentsymbolisée en dessinant les scenes au
tableau, a la maniére d'une petite bande dessiRéar indiquer l'ordre, j'ai choisi de

numéroter les bulles.

Figure 11 : Représentation d’'une scene dialoguée

En paralléle, jai proposé aux éléeves de «joudgs»>dialogues en portant des masques a
I'effigie des personnages. Chacun a pu ainsi vbaecrétement I'enchainement des prises de

paroles.

® Roule Galette - Natha Caputo, 2004 - Pére Cé&ésonmarion
° La grenouille & grande bouche — Francine Vida®419 Didier Jeunesse
19_a petite taupe qui voulait savoir qui lui avaittfsur la téte — Werner Holzwarth, 2004 — Milanrisse
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lIs ont ensuite été capables de reconstituer sachéma le tour de parole a chaque étape du
conte et ont choisi des mots clefs pour représémtdébut de chaque intervention.

Cette activité m'a semblé déclencher une comprébenrssoudaine » de la situation chi@z

K. et K.. Ce dernier, trées motivé dans le jeu de mise énesdont il « croit » étre l'instigateur
s’est montré trés performant dans chacun des rSlescette lancée, profitant de sa motivation,

j'ai pu lui faire réaliser sa propre carte heugst.

3-3) Bilans et perspectives

Une utilisation exclusive d’'un systéme de codagepais suffi a mes éléves pour comprendre et
se représenter tous les éléments du conte. llladakser par une mise en action des dialogues
pour gu'’ils puissent les représenter efficacementieux les mémoriser. Lieury et de La Haye
(2009) évoquent en ce sens, un triple codage mfeilmation pour expliquer le meilleur rappel

des actions par rapport aux mots et aux images.

Ma deuxieme hypothése, qui proposait qu’un tradailcodage permettrait a mes éléves de
comprendre et de mémoriser la chronologie et lesné&wents du conte, n’est donc que
partiellement validée. Mes éleves codent et dédodans probleme des concepts concrets
comme les personnages et les éléments de desariptiamp fleuri, voiture...). Cependant, dés
que les informations a représenter s’accumulertegtchainent, des que des inférences sont
nécessaires pour comprendre qui parle et dans ajdet, pour évoquer ce qui n'est pas
représenté, le codage devient difficile. Un pasgagela manipulation et I'action semble plus
efficace au stade de développement ou en sont l@essé Cependant, dans I'objectif de les
amener a un niveau d’abstraction supérieur, il emlde intéressant de les inciter a mettre en

images et en mots les liens entre les idées.

C’est ce travail de schématisation qui a été rdtiaans la représentation de la globalité du
conte sous forme de cartes heuristiques. Je pegaedbnc dans la derniere partie, le travail
effectué autour des cartes individuelles et I'séition qu’'ont pu en faire mes éleves dans le

rappel et la restitution finale du conte.
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4) Représentation et mémorisation : la carte heurtgjue et le rappel en mémoire

4-1) Réalisation des cartes individuelles

4-1-1) EnrGlement

Comme je l'ai précisé plus haut, les éléves dellEsGe sont peu a peu familiarisés avec la
réalisation et I'utilisation des cartes heuristigjueors de la 1° séance de travail sur la carte du
conte (Cf. Annexe 9), mon questionnement a permgis,aB., K. et Nathalie de rappeler a leurs
camarades les différentes fonctions de cet outil,s@aidant des affichages de la classe :
raconter, imaginer, organiser ses idées, memoriser.

A partir du tableau réalisé lors de I'Atelier de @3tionnement de Texte (Cf. figure 7),
consistant lui-méme en une représentation orgaudigémnte, Brendan a soulevé la possibilité
de «ranger» encore mieux les idées a 'aide d’'une cartemme celles accrochées au mur
Cette phase d’enrélement, nécessaire pour ancmeoti@ation des éleves, a permis au reste du

groupe de comprendre I'intérét du travail propdsésese sont rapidement mis au travail.

4-1-2) L'image centrale

En lien avec les recommandations de Buzan (1968)¢leves ont dessiné une image centrale

simple a laquelle ils ont associé le titre de thie.
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Figure 1:: Exemple d'images centra

4-1-3) Les Idées Forces Clefs (IFC)

Lieury a montré que les noms de catégories étdemindices de récupération en mémoire tres
puissants (Lieury et de La Haye, 2009). Jai dowothsaité, qu'au dela de la simple
représentation chronologique du récit, mes élegbérasatisent les idées par catégories (lieu et

épogue / personnages / situation initiale et fijnale

a) Lieu et époque

Tout d’abord, il m’a semblé important de situectian dans I'espace et dans le temps. Ce sont

deux éléments qui navaient pas bien été rappgieEsda premiere écoute et source de débats
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lors des séances de questionnement de texte. Beré B accompagné ses symboles d’un mot

clef précis.

Olivier hP% 2 — % ~
m e ‘“\/ e JHe ?;&“\r"‘““h
1 2 V \'4 3 T
v Vv p Bruce

Figure 1:: Lieu et époqu

b) Les personnages

La représentation de la catégorie « personnagdegicaement découlé du travail de recherche
de symboles effectué en grand groupe. Spontanéiasréleves ont dessiné les symboles dans
I'ordre d’apparition des personnagé€s.a tenu a inscrire en toutes lettres les noms iesaaix

et leurs caractéristiques.

Alexis Olivier

Figure 14 : Les personnages

¢) Situation initiale et finale

Bien repérés par les éleves, apres le travail adli@analyse, le début et la fin du conte ont été
facilement schématisés. L'utilisation de flechesipreprésenter la chute ou le mouvement a
découlé de I'observation du dessin réalisé pargvesla premiere écoute du conte.

%uﬁ

Olivier

Figure 15: Situation initiale et finale
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Le travail sur ces quatre catégories a pu se &irautonomie. Il a fallu pour cela différencier
les supports de travail. J'ai donc tracé au préalis branches principales pour tous les éleves
et ajouté les branches des sous-catégories poéateless les plus en difficulté. J’ai donc pu me
libérer du temps pour assister plus particulieren@rgui souhaitait mettre beaucoup de texte
sur sa carte. Lors de I'exercice autour de la poégialisé au °l trimestre, il avait eu des
difficultés a se repérer sur sa feuille : sensedture aléatoire, écriture en miroir sur la partie

gauche...

d) Les étapes intermédiaires

Il a été beaucoup plus difficile de laisser lesvégen autonomie lors de la schématisation des
étapes intermédiaires comportant du dialogue etagnamulation d’informations. Un étayage
rigoureux et appuyé a permis d’aboutir a une regr@tion assez complexe en réinvestissant le
travail de schématisation : bulles, numérotaties grises de paroles et, a la demande des
éléves, premier mot des phrases a rappdler.a eu envie d’écrire le plus possible
d’'informations dans les bulles, et a eu du malmmendre qu’il pouvait se servir les indices

imageés pour se rappeler de certains éléments.

Figure 16: Etapes intermédiaires

J'ai volontairement incit&. a limiter le nombre d’informations sur sa cartenafe faciliter sa
lecture.

Enfin, Kévinn, motivé par I'activité depuis la petite mise eprse théatrale, a réalisé une carte
tres simplifiée. Elle ne correspond pas au schéassique préconisé par Buzan, mais elle a

malgré tout pu servir de support a une restitutiorconte (Cf. Annexe 10).

4-2) Lecture de la carte

J'ai voulu, avant de quitter la classe pour lesamaes de février, m’assurer que tous les éleves

étaient capable de « relire » leur carte et gagl$étaient appropriée en tant qu’outil.
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Pour cela jai demandé a chaque éléve de restéummnte en ayant la possibilité de se référer a

sa carte personnelle. Périodiqguement, je leur miathelé de m’indiquer sur leur feuille a quelle

« branche » ils faisaient référence.

4-2-1) Réussites

Seuls 8 éleves étaient présents lors de ce biltamigdiaire (Cf. Annexe 11).

Tous ont pu évoquer les personnages et leurs éasditjues, mémé&. qui a I'aide de mon

qguestionnement a pu « relire » sa carte.

La situation finale est elle aussi évoquée par &ois qu’au moment de la premiere restitution

en début de séquence, quasiment personne ne Fapéite.

A part A., qui a restitué le conte sans un regargr [3a carte, les autres éleves y ont tous fait

appel ponctuellement pour y prélever des indickemgant leur récit. Par exemple :

- Un regard sur la carte a permis a Br. de se eeooimpte qu'il avait oublié le début.

- Br. s’est appuyé uniquement sur la liste desquerages, a laquelle il jette un coup

d’ceil aprés chaque étape de son récit. Chaquerperge agit comme un indice qui

déclenche le rappel des tous les éléments quohtirelatifs : caractéristiques, actions,

dialogues...

- J'avais repéré chez ces deux éleves des diftisule syntaxe lors de I'évaluatipn

exploratoire de décembre. A ce stade du travailjlisation des pronoms est correcte,

des connecteurs temporels apparaissent et la cara® des temps est respectée.

Personnene répond donelle met son petit museau @te entre. Ensuite c’est le crapaud qui chante

Br. «Cruchon cruchette qui habite dans cette cacheftpgPes la souridui répond « Moi.la souris grise, gt
toi qui es-tu ? » « Je suis la grenouille qui sailfe je peux entrer ? ».
B Au début y'a une cruche en haut d'une voiture, d@bbenbe dans un champ fleurApreés, il y a une
r.

petite souris quse promeéne elle voit une cruche etlit « Cruchon cruchette qui habite dans cette

cachette ?», personn&pond alors ellerentre.

- M., qui a de grosses difficultés de prononciat@pu pointer sur la carte les éléme

nts

gu’elle voulait évoquer. Elle a aussi réutilisé iledices moteurs mis en place lors des

séances sur le lexique.

- K. a suivi du doigt sa carte IFC par IFC. Elle s’&@ssée emporter pas spn
imaginaire quand elle a quitté la carte des yeux.phBintant I'endroit ou elle s’est

arrétée elle a réussi a reprendre le cours deémt) ce qui était impossible lors d'un

simple questionnement sans support visuel.
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4-2-2) Difficultés

Des difficultés sont apparues pdDr. Il s’est montré tres démuni face a sa cartevditachoisi

de représenter un des personnages par un desgiatifiget lors de la lecture, il ne I'a pas
reconnu. De plus, saarte contient beaucoup d’écrits et il a été inblpde s’en détacher, il a
déchiffré laborieusement chaque mot sans prendredel nécessaire qui lui aurait permis
d’avoir une vue globale de sa carte. Il n'a pascéfable de prendre des indices et de chercher
dans sa mémoire, il n’a pas réussi a s'extrairsupport. Centré sur les informations de sa
carte,O. ne s’en n'est pas servi comme une aide, il n'aguéisé sa base de connaissances et
n'a pas fait fonctionner sa mémoire pour restiteeronte. Pour lui, il semble que les supports
concrets, les informations visuelles, souvent persgnme des moyens efficaces de travailler
avec des éleves présentant des troubles de fosatmgnitives, soient des obstacles réels a
I'abstraction.

Apres cet exercice, j'ai averti les éleves queejg demanderai a nouveau de raconter le conte

a la rentrée des vacances de février.

4-3) Rappel en mémoire : évaluation finale

4-3-1) Modalités de I'évaluation finale

Au retour des vacances, soit apres une pause geuls jai demandé a chaque éléve une
restitution du conte avec la consigne suivanteRaconte moi I'histoire de La drble de
maison».

J'avais prévu un QCM au cas ou le rappel ne doitrgaia de résultats, et chaque éleve a eu le
choix de regarder ou non sa carte personnelle asobmmencer sa restitution. Je leur ai aussi

poseé la question suivante Comment as-tu fait pour te rappeler de I'historre

4-3-2) Des progrés évider{tsigure 17)

J'ai été tres surprise face a la grande motivatiermes éleves pour cet exercice alors que je
m’attendais a observer un phénomene de rejet pl@riales plus agés en particulier. lls ont tous
souhaité se lancer dans la restitution sans flelirecarte auparavant.

J'ai clairement pu observer que les éléves absenta# les vacances (S., P.) qui n'avaient pas
terminé leur carte, se sont retrouvées a nouveadiféaulté. Leurs performances se sont
aveérees inférieures a celles du début de séqu@icnnexe 12) : oubli des personnages et de
leurs caractéristiques, nécessité de passer paapmpel indicé pour réactiver les souvenirs en
mémoire. S. cependant a réalisé un exercice is#@nes je lui ai proposé de décoder la carte

d’'un de ses camarades. Elle a su vy lire les syesheti elle a été capable de restituer étape par
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étape les scénes dialoguées alors qu’elle n'awaticppé a leur transcription sur la carte. P.,
visiblement angoissée face a mes questions a airdme préciser qu’elle avait pourtant

révisé pendant les vacances

A. et Br., absents lors de I'exercice de restitufiooposé la veille des vacances avaient quant a
eux achevé leur carte. Leur rappel aprés 15 jostrc@mplet et bien plus riche que lors de
I'évaluation de départ (Cf Annexe 12). lls sontalalps de repérer a posteriori sur leur carte les
détails qu’ils ont pu omettre. Br. a affirmé&ennaitre I'histoire par coeur dans son cerveagt

A. s’est «redit I'histoire plein de fois dans la téte, apm@&avoir bien écoutée.

Br., Br., A, N.et M. ont proposé une restitutianusturée et détaillée. lls sont capables de
revenir en arriére au cours de leur récit pourigerrdes oublis, capables de se corriger apres
lecture de la carte. Ils ont cependant eux aussnala expliciter leur fonctionnement méme si

bY

Br. semble percevoir l'intérét de partir d’indicegli aideraient a récupérer le reste de

I'information.
Enseignante Comment as-tu fais pour te rappeleodte ?
Br. Pff, comme c¢a !
Enseignante C’est tout ?
Br. Parce qu’on I'a appris maintenant je sais.
Br. C’est facile une fois qu’on se rappelle deHarson et les animaux.

K. s’est montrée capable de restituer le conte samgort visuel, ce qui était impossible avant
les vacances. La quantité d’éléments rappeléseassatisfaisante (Cf. Annexe 12), elle arrive
méme a rebondir sur mon questionnement pour cortige erreur en fin de restitution. Ne
sachant mettre en mot son fonctionnement cogrétie m’a expliqué que ses parents lui

« avaient raconté I'histoire hier sois.

O.s’est un peu perdu dans la chronologie des événerwea de sa restitution mais le fait de ne
pas avoir la carte sous les yeux I'a forcé a réftéet a faire appel a ses souvenirs. Il semble
moins géné que dans I'exercice précédent qui lunaselait de fournir une double tache

(déchiffrer sa carte /raconter a voix haute). llbl@ un des personnages mais mon
guestionnement l'aide plus que sa propre carte dasa laquelle il a semblé encore un peu

déstabilisé.
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Performances de rappel

Performances en début de séquence

N
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Performances de rappel

Performances en fin de séquence

@ rappel lexique (0-10)

m rappel dialogues (0-10)

O rappel chronologie (0-5)

O rappel debut/fin (0-2)

m rappel données sp.temporelles

0-2)

o rappel ritournelle (0-1)

Figure 1. Comparaiso des performanc en début ¢ en fin de séquence pédagogi

4-3-3) Bilans et perspectives

Lors de l'animation pédagogique qui m’'a permis édeadivrir les cartes heuristiques, javais
été interpellée par les productions présentéesmidgterrogeais sur ce que mes éléeves,
majoritairement non lecteurs, peu patients et éicudlité face a I'écrit pourraient retirer d’'une

telle démarche. Je voulais aussi éviter de leumfown outil sans le mode d’emploi, un objet

stéréotypé.

lIs se sont avérés tres motivés par cette noufaglen de présenter les idées et aprés une phase

nécessaire d’apprentissage dirigé de la « technigee début d’année, ils se sont montrés de

plus en plus autonomes.

Dans les activités de mémorisation, comme ici dansas du conte, mais aussi autour des
poésies étudiées en classe par la suite, la badgstique agit comme une véritable aide
mnésique non seulement lors de sa création mas ks de son utilisation. En effet, en

réalisant une carte, des liens se font entre kssiddes groupements d’indices s’effectuent en
mémoire a long terme. La base de connaissancemsise. Puis, en lisant la carte, elle devient
un véritable plan de récupération grace auqueléleses peuvent rebondir sur des indices
concernant les idées et les liens entre elles @si\agots clefs, catégories, fleches, symboles),

pour faire revenir en mémoire de travail les cassances organisées en mémoire a long terme.

Dans l'activité de restitution au sens strict, pesgres d’ordre syntaxique sont certains. Il me
semble qu’associer des symboles entre eux en s&segpant les liens mentalement structure le

récit et incite a utiliser des connecteurs logigaesemporels, des pronoms et des anaphores.
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Dans le cas d&. le support visuel structure totalement le discairsadre la penseée, et elle
arrive a s’en détacher en fin de séquence toutstant dans le propos de I'échange.
Par la suite, il me parait intéressant d’utiliser @util comme aide a la production d’écrits.

Dans les activités de catégorisation mises en glacéa suite, les éléves ont beaucoup réinvesti
cette facon de représenter les concepts. Les sedrcdrainstorming» autour de thémes tels
que le printemps, le sport ou les vacances secemsidérablement enrichies. Les liens entre les
idées sont plus clairs, les éléves cherchent spémtant a regrouper les concepts entre eux et a
trouver des noms aux catégories. On peut fairgpbllyese que, confrontés a un nouveau conte,
les éleves écouteraient differemment, mettant enreedes stratégies de groupement de

I'information, augmentant les performances de leé@moire de travalil.

Cependant, la carte reste un outil parmi d’autiass la classe. En tant que tel, il ne peut
convenir a tous, ni a toutes les étapes d’'un agipsaige.O. s’y perd et n'arrive pas a s’en
détacher, et A. semble n’en avoir jamais eu begour mémoriser le réciK. a trop peu acces

au symboligue pour se I'approprier dans sa forraeadémique ».

Conclusion

«Doter nos éleves d’'une meilleure méthode d'utilisatde leur mémoire, les entrainer a
associer, relier, structurer, transférer, anticipec’est aussi leur permettre d’exploiter au
maximum toutes les informations paralléles qu@agontrent dans I'environnement(Cécile
Delannoy, Une mémoire pour apprendre, 1994, p. 16)

Il apparait que la médiation de schéma heuristpig constituer une aide efficace pour des
éléves présentant des troubles des fonctions ¢egmiet en grandes difficultés face a la
mémorisation de toute information nouvelle. Dansddre de cette séquence pédagogique, je

n'ai raconté que deux fois le conte dans sa tétadians illustration, et les éleves ont eu a le

restituer trois fois en tout. Ceux qui ont papéi toutes les activités, des séances de langage a

la schématisation en passant par le questionnedierécit, ont montré une nette amélioration
de leurs performances dans I'exercice de rappebdte. Non seulement la quantité d’éléments
rappelés a augmenté mais le récit est aussi mieugtsré, avec par exemple une utilisation
correcte des pronoms ou linsertion de dialogueda @eflete une meilleure organisation des
informations entre elles : mieux « rangées » altgd plus faciles a « retrouver ». L’effort n’est

plus a porter sur le rappel des éléments maisasstriicture du récit, sur la syntaxe et sur le ton.

Pour pallier I'oubli, mes éleves ont crée lors déances autour du lexigeesur leur carte une

large gamme d’indices organisés, utilisables poécupérer en mémoire les éléments
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manquants : des indices visuels, sonores ou kiggsiles, des noms de catégorie. lls ne les ont
pas tous utilisés de la méme facon, c’est pourdqueste important de varier les outils et les
supports proposés lors de I'apprentissage de nlesvannaissances.

Le travail sur le systeme de codatgur a permis de mettre en images des élémentdes et

concrets. Méme si I'abstraction des liens entradéss et de I'enchainement des actions reste
plus difficile, ils ont abordé au travers des atéivy de codage/décodage la notion de code
commun et la nécessité d'inférer I'information aladde ce qui est explicitement représenté.
Cette capacité a produire des inférences est st considérée comme primordiale dans
'apprentissage de la lecture au sens large : pelenet d’accéder au sens de ce qui est lu
(Lieury et de La Haye, 2009).

Au dela de la réalisation de la carte, qui agit c@mun véritable plan de récupératioour la

plupart des éléves, ce sont toutes les activitémide en mots, de mise en images et de mise en
actions qui ont participé a la mémorisation du eo@ependant, et c’est sur quoi je compte
orienter ma pédagogie désormais, la plupart deétéegs n’ont pas conscience de ce qui leur a
permis de mémoriser le conte. Il me semble qu'urese de questionnement métacognitif plus
aboutie leur aurait permis de repérer des modedodetionnement cognitif efficaces et
transférables. lls sont capables d’expliquer conimens avons travaille, ce qu’ils ont réalisé
et dans quel but mais ils ne peuvent pas encorgaret mots les processus qu'ils déclenchent
quand ils mémorisent et restituent le conte. Jigi grce aux enregistrements audio et aux
films, repérer quelques facons de faire (mouverdestyeux, lecture en suivant avec le doigt,
gestes associés aux mots, associations d'idéeséasl..) mais un questionnement mieux
préparé, a la maniere d'un entretien d’explicitatiaurait sans doute permis a mes éléves de

mieux repérer leur travail cognitif, de le conseli@t de I'améliorer (Balas-Char02).

Le travail mené lors de cette séquence pédagognm@ermis d'imaginer comment organiser,
au dela de cette activité spécifigue de mémorisatiacquisition de nouvelles connaissances
dans ma classe. Cécile Delannoy (1994) proposeds@s principaux : donner du sens avec par
exemple un projet de réutilisation, faire manipulerformation en la reformulant, en créant
des associations d’idées, en schématisant, et eofisolider le savoir en le faisant « mettre en
mots » par les éléves. Mémewl'hypothése d’'un déficit métacognitif chez lesspanes
présentant un retard mental est largement répand(Buchel et Paour, 2005, Déficience
intellectuelle, déficits et remédiation cognitiyeg), il me semble important de tendre vers ce
qui pourrait permettre a mes éléves, au profil @dgsouvent dysharmonique, d’opérer un
transfert de stratégies d’une situation probléents uee autre, d’'un domaine de connaissances

Vvers un autre.
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