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Jeu a plastifier et découper.
C'est le principe du UNO:

- On distribue 7 cartes a chacun, le reste constitue la pioche. Il y a beaucoup de cartes pour
permettre d'enchainer plusieurs parties sans retomber sur les mémes mots.

- Le but du jeu est de se débarrasser de ses cartes le premier, en posant une carte sur une autre a
condition que la syllabe soit identique, ou de la méme couleur. Intéressant pour les enfants qui
ont des petits soucis de flexibilité...

- Ne pas oublier de dire UNO !!! au moment ou on pose l'avant-derniere carte, sinon on pioche
2 cartes de pénalité. Intéressant pour les enfants qui ont des petits soucis attentionnels...

- Evidemment quand on pose une carte on doit annoncer le mot a voix haute, c'est quand méme
le but du jeu...

- Les cartes spéciales: la bombe permet de rejouer, la téte oblige 1'autre a piocher une carte, et
les 4 couleurs permettent de demander la couleur que 1'on veut.
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corne corbellle

corsaire cordon

croquer croquette

crocodile Crocus




cartable

carnaval

cravate

crapaud




grave gratin

gratter grappin mmaire

garcon regarder

gardon garderie nement




n

bravo bracelet em rosser
brassard bras derie




tartine

motard vantard

trace attraper

travall







frapper fragile

fratrie fracasser

farce farfelu

farfadet farceur foulller




classer classeur

clavier réclamer rinette
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