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- Efre capable d’associer un nombre & ses différentes représentations
(schemes)

Matsruel -

- Plateau de jeu sous forme de village dans lequel chague maison a une boite
aux lettres avec un nombre écrit dessus.

- 60 cartes « lettre »

- 10 cartes « changement de sens »

- 15cartes«+2»

- 10cartes«+4»

- 5 cartes « passe ton tour »

Raglon u gon

M Le village est placé au centre de I'espace de jeu. Chaque éléve est un
facteur. Les cartes sont mélangées et placées sur la pioche au centre du
plateau de jeu.

M Chaque facteur recoit 10 cartes. lls jouent chacun a leur tour, le but étant de
vider ses cartes en postant les lettres dans les bonnes boites aux lettres du
village et en se débarrassant également des autres cartes en les déposant
devant le joueur suivant.

M Cartes d déposer dans les boites aux lettres :
« Cartes lettres » : associer le scheme a la bonne boite aux lettres.

M Cartes & déposer devant le joueur suivant :
« Cartes changement de sens » : le sens du jeu est inversé.
« Cartes +2, +4 ) : le joueur suivant pioche 2 ou 4 cartes.
« Cartes passe ton tour » : le joueur suivant passe son tour.

M Le facteur qui aréussi a se débarrasser de toutes ses cartes a gagné !




