
DEPART 
ARRIVEE 2 X 6 2 X 9 2 X 3 2 X 1 

2 X 4 

2 X 7 

2 X 8 

2 X 6 2 X 10 2 X 2 5 X 2 4 X 2 

3 X 2 

9 X 2

8 X 2 



REGLE DU JEU 

• Chaque joueur lance le dé à tour de rôle et avance 
d’autant de cases que le dé l’indique. 

• A chaque mauvaise réponse on place un pion sur le 
pirate

• Si le pirate est rempli totalement , l’équipe perd 

• Si tous les enfants sont revenus à la case départ/arrivée 
, l’équipe gagne



DEPART 
ARRIVEE 5 X 6 5 X 9 5 X 3 5 X 1 

5 X 4 

5 X 7 

5 X 8 

5 X 6 5 X 10 5 X 5 2 X 5 4 X 5 

3 X 5 

9 X 5

8 X 5
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