LANGAGE

Développer sa motricité fine,
Développer sa coordination.
Explorer le monde des objets:
découvrir leur propriéfé ef leur
fonction

VISSER

Visse et dévisse de petits éléments identiques

Visse et dévisse pour reformer les
personnages

Visse et dévisse aux divers endroits

Visse et dévisse des objets de formes et
tailles variées

Visse et dévisse en plagant les écrous
pour accrocher

TRANSVASER

Transvase les graines d’un pichet a l'autre

Transvase les lentilles dans des contenants
variés

Transvase le sable jusqu’a la limite
donnée

HQ

Transvase de I'eau d’un pichet a 'autre

Transvase de I'eau dans des contenants

DEPLACER

Déplace les grosses perles d’un bol a I'autre avec la
cuillere

Déplace le sable d’un bol a I'autre avec la
louche

Déplace I'eau avec I'éponge

O —

Déplace I'eau avec la pipette

variés

Déplace I'eau dans les tubes avec la poire




LANGAGE

Développer sa motricité fine,
Développer sa coordination.
Explorer le monde des objets:
découvrir leur propriéfé ef leur
fonction

REREK

ACCROCHER

Accroche les éléments a scratch

Referme a l'aide des verrous

N\

Accroche a I'aide des boutons pressions

——

Accroche les élastiques autour de la
bouteille

%
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Accroche I'élalstique autour du tube

PINCER

Pince pour faire les pattes des animaux

Accroche les pinces autour du bol

Accroche les pinces selon la couleur

b

Pince les mousses
dans chaque alvéoles

e @

Pince les boules des cotillons pour en
placer une dans chaque alvéoles

PLACER AVEC PRECISION

Habilles les enfants

Place les jetons dans la tirelire

Place les graines pour refaire le dessin

Trie les graines dans les boites

Reforme la tortue en perle HAMA

ENFILER

Enfile les CD sur la tour

@l e

L e

Enfile les perles selon la couleur

Enfile les perles sur le fil

Enfile les perles sur la tige

Enfile les perles sur I'abaques




LANGAGE

PETITE SECTION

Découvrir le principe
alphabétique, comprendre les
notions de lettres/mots el leur
fonctionnement.
Développer sa discrimination
visuelle fine el son sens de
|'observation

o
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REREK

Refrouver un élément
précis dans un ensemble
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Retrouve le fruit manquant

Retrouve les détails de chaque image

Repose le détail sur 'image

Cherche dans I'image et retrouve les
divers éléments

Associer des éléments
identiques présentfés sous
diverses formes
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Associe l'insecte a son ombre
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\ s5ocie la feuille a son ombre
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Associe le jouet a sa photo
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Retrouve les photos d’animaux identiques

al'aide de la loupe

Retrouve a quel fruit appartient le
morceau

Repérer des différences
enfre des images proches

o

Place un bouchon sur I'image qui est différente
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Place un bouchon sur I'image qui est
différente

Place un bouchon sur I'image qui est
différente
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Place un bouchon sur I'image qui est
différente

Place un bouchon sur I'image qui est
différente

Associer des images
identiques

Reforme les paires de chaussettes
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Replace les images sur le modéle

Associe les bagues identiques
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Associe I'image identique dans les

différentes tailles et coloris
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Associe les chaussettes identiques




LANGAGE

Découvrir le principe
alphabétique, comprendre les
notions de lettres/mots el leur
fonctionnement.
Développer sa discrimination
visuelle fine el son sens de
|'observation

PETITE SECTION

REREK

A
W

Différencier les leltres de
I"alphabet

Feuillette le livre et suis le chemin des
lettres avec ton doigt

Replace les lettres dans le bon
emplacement

Retrouve les lettres dans la
boite mystére et pose les sur
ta planche

AAA

Associe les lettres identiques

classeur des lettr

Place un jeton quand tu as
reconnu la lettre modéle

Comprendre la fonction
d'un écrif: le prénom

2.

R S

Associe les photos de tes camarades

A
Retrouve la photo de tes
camarades en noir et blanc

Associe la lettre initiale du
prénom au camarade ayant un
prénom commengant par cette

lettre

Reforme le puzzle des prénoms
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Associe I'image et le prénom
de tes camarades a I'aide de la
planche modele




PETITE SECTION

EXPLORER LE MONDE

o

REREK

Se repérer dans u
quadrillage

Replace les formes comme sur le modéle

Replace les légos dans la boite a ceufs
comme sur le modele

Replace les animaux dans la bonne
chambre

Replace les glagons dans la bonne case

t
B«

Replace les animaux dans la bonne
chambre

Découvrir les propriéfés
d'un objetf: I'aimant

P
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Construit les animaux aimantés

2

Reforme les puzzles aimantés

Joue avec I'aimant géant et les objets
proposés

q

Place un jeton dans chaque alvéole puis
retire les a l'aide de I'aimant

Avec le crayon aimanté déplace les
éléments

Découvrir le monde du
vivant: les animaux

Associe I'animal a sa photo

Associe I'animal a la partie de son corps
mangquante

n.fs'iﬂ

Associe la photo de I'animal avec celui de
sa peau
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Associe l'animal a sa maison

\
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Associe I'animal a ce qu’il aime manger

O O @

Découvrir le monde du
vivant: le corps humain et

Avec les divers éléments

Trie les images selon si c’est une fille ou un

e
.
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Avec les éléments reforme un
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Indique la couleur réél du fruit a I'aide de
la pince a linge

bonhomme

gargon

Reforme le puzzle de la plante

les végétaux



EXPLORER LE MONDE

PETITE SECTION

PR
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DU

Découvrir le monde du
vivant: ses 5 sens

Associe les boites produisant le méme son

Associe les sacs de méme contenant

95
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PRJUANT

poux

Trie selon si les objets sont doux ou
piquant

Associe les textiles identiques
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Associe les ceufs sonores

Situer des éléments les uns
par rapport aux aufres

1

Empile tous les caubes pour former une tour

&
2

Reproduis la pyramide du cirque

Construit un chateau avec les gobelets
plastiques

Trie les images selon la position de la
souris

Reforme la farandole de la jungle

Situer des éléments dans
I'espace

Pose les bouchons au bon endroit pour refaire la fleur

Place les coton tige correctement pour
refaire le modéle

Place les jetons au bon endroit pour
reconstruire la coccinelle

Replace les batonnets de glace comme le
modeéle

Place Is bouchons comme sur le modele




STRUCTURER SA
PENSEE

I A

A
W

Explorer les formes

X
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A
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Tri les formes ronds/carrés/triangles

HOA
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Trie les perles formes avec 'abaque

Replace les éléments dans la boite a
formes
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Place I'image sur son empreintes

Replace les formes au bon endroit pour
former le dessin

Explorer les grandeurs

1

Associe la boite a son couvercle
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Trie les perles selon la taille

Hh {855,

Reforme le puzzle

Reforme la tour
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Range les images au bon endroit selon la
taille

Trier des éléments selon un
critére donné: la couleur

Associe les couleurs identiques

Place un jeton sur la couleur correspondante

Trie les pates selon la couleur
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Trie les étiquettes dans les tirelires
correspondantes

Range les voitures dans le bon garage




STRUCTURER SA
PENSEE

I A

REREK

Reconnaitre de petites
quanlités

Trie selon si il y a peu ou beaucoup de feuilles
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Trie selon siil y a 1 ou 2 éléments sur
'image

L]

Trie selonsiil y a 1,2,3 éléments sur les
cartes

Avec la pince indique la quantité d’objets

Associe la pince représentant la méme
quantité

Reconnaitre les écritures
chiffrées
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Refais le puzzle des chiffres
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Associe les chiffres identiques ensemble

Reforme le puzzle numérique

/|

Avec les clips reforme les chiffres que tu
connais

Reforme le puzzle numérique

Stabiliser la connaissance
des petites quantités
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Place un élément dans chaque alvéole

Place 2 graines dans chaque alvéoles

o
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Place 3 bouchons dans chaque sac

Place le méme nombre de bouchons que
dans la boite modéle

Accroche le bon nombre de pince (1a 3)

Reproduire une suite
logique

Place les pinces pour reformer la suite de couleur

Replace les bouchons a 'identique

IHLLne

Reproduis cette tour en légo

Reforme la suite des formes
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Reproduis le collier demandé



[ Explorer les formes ]

STRUCTURER SA PENSEE
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\Trie les formes géométriquey

[ Explorer les formes ]

[ Explorer les formes

SR

Explorer les formes ]

STRUCTURER SA PENSEE

Trie les formes a I'aide de

\ I'abaque j
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STRUCTURER SA PENSEE

Trie les formes dans la boite
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STRUCTURER SA PENSEE
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\ Associe les formes a leur/

STRUCTURER SA PENSEE

[ Explorer les formes

ReE
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Reproduis 'assemblage ﬁ

de formes ﬁ

silhouette
B
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STRUCTURER SA PENSEE

[ Explorer les grandeurs ]
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Retrouve le couvercle de cha%
boite

STRUCTURER SA PENSEE

[ Explorer les grandeurs

[ Explorer les grandeurs ]
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Trie les perles selon leur taille
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STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme le puzzle des tailles
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STRUCTURER SA PENSEE

[ Explorer les grandeurs ]
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Explorer les grandeurs ]

4 o)
K|

<
X

)

1 M.
t‘i-@* e ™
Construits puis range
la tour de cubes

STRUCTURER SA PENSEE
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STRUCTURER SA PENSEE

donné: la couleur

[ Trier selon un critére

|
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Trier selon un critére

[
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Trier selon un critére
donné: la couleur

)

Trier selon un critere
donné: la couleur
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Associe les cartes de méme

couleur
\ J

STRUCTJURER SA PENSEE

~

donné: la couleur
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rie les objets en les plagant dans

I'arc en ciel
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STRUCTURER SA PENSEE

Tri les objets par couleur
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STRUCTURER SA PENSEE

8T
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Replace les tickets
dans les bonnes
tirelires
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[ Trier selon un critere

STRUCTURER SA PENSEE

donné: la couleur
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[ Consolider la connaissance

STRUCTURER SA PENSEE

des petits nombres

Trie selon si il y a peu ou
beaucoup

. /

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

Consolider la connaissance
des petits nombres

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

STRUCTURER SA PENSEE
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Triselon siily a 1 ou 2images
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Trie les cartesde 1 a 3

STRUCTURER SA PENSEE
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STRUCTURER SA PENSEE
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Indique avec une pinccj:?Z
quantité d’objets /

\_

STRUCTURER SA PENSEE

Place la pince représentanﬁ
la méme quantité

STRUCTURER SA PENSEE

des petits nombres

[ Consolider la connaissance ]
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Place un objet dans chaque
alvéole
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STRUCTURER SA PENSEE
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Consolider la connaissance
des petits nombres

Consolider la connaissance
des petits nombres
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Place 2 graines dans
chaque case

-

-
&

Place 3 jetons dans
chaque sachet

STRUCTURER SA PENSEE

\_

STRUCTURER SA PENSEE

[Consolider la connaissance ]

des petits nombres

Place autant de bouchons ;g
\ dans la boite modéle /

STRUCTURER SA PENSEE
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Place le bon nombre de
pinces
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STRUCTURER SA PENSEE

comprendre ou poursuivre une suiti
Inniqup

[ Développer sa pensée logique: ]
e

Pince pour reformer la suite

\ logique /

STRUCTURER SA PENSEE
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\_

comprendre ou poursuivre une suite

[ Développer sa pensée logique:
logigue J

comprendre ou poursuivre une suit
logique

[ Développer sa pensée logique: ]
e

N
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Pose les bouchons sur la suite

logique
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STRUCTURER SA PENSEE
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\ Reproduis la tour légo /

STRUCTURER SA PENSEE

omprendre ou poursuivre une suite
logique

[ Développer sa pensée logique: ]
c
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STRUCTURER SA PENSEE

weproduis la suite de formes
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Poursuis le collier ﬁ
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Consolider la connaissance
des petits nombres

J

STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme le puzzle des
chiffres

\_ J

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

[
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Consolider la connaissance
des petits nombres

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

STRUCTURER SA PENSEE
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Tri les chiffres en bois
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STRUCTURER SA PENSEE

jaM&i ﬁ
= P

Reforme le puzzle
\ numérique de 1 3 /

STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme les premiers chiffrés

\ avec les clics /

STRUCTURER SA PENSEE

Reforme les puzzles ﬁ
numériques jusqu’a 5
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Consolider la connaissance
des petits nombres

STRUCTURER SA PENSEE

012 4
5178 9

Reforme le puzzle des
chiffres
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Consolider la connaissance

des petits nombres
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Consolider la connaissance
des petits nombres
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Consolider la connaissance

des petits nombres

[

Consolider la connaissance
des petits nombres

STRUCTURER SA PENSEE
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Tri les chiffres en bois
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STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme le puzzle
\ numérique de 1 3 /

@;

STRUCTURER SA PENSEE

.

Reforme les premiers chiffrés

\ avec les clics j

STRUCTURER SA PENSEE

Reforme les puzzles ﬁ
numériques jusqu’a 5
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Consolider la connaissance
des petits nombres

STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme le puzzle des
chiffres
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Consolider la connaissance )
des petits nombres
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Consolider la connaissance
des petits nombres

Consolider la connaissance
des petits nombres
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Consolider la connaissance
des petits nombres

STRUCTURER SA PENSEE
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Tri les chiffres en bois
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STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme le puzzle
\ numérique de 1 a3
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STRUCTURER SA PENSEE
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Reforme les premiers chiffrés

\ avec les clics /

STRUCTURER SA PENSEE

Reforme les puzzles ﬁ
numeériques jusqu’a 5
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Développer sa
discrimination visuelle
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Place un bouchon sur I'image

Développer sa
discrimination visuelle

Développer sa
discrimination visuelle
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Place un bouchon sur I'image

\ qui est différente j
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v
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Place un bouchon sur
I'image qui est différente
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Développer sa
discrimination visuelle

Développer sa
discrimination visuelle
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Place un bouchon sur
I'image qui est différente
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Place un bouchon sur ﬁ
Qmage qui est différente ﬁ

TNMENSTONS
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

[

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

DIMENSIONS

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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discrimination visuelle

Développer sa ]

Associe les chaussettes

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

Développer sa
discrimination visuelle

J

Développer sa
discrimination visuelle
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Replace les images sur le
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Développer sa
discrimination visuelle
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Développer sa
discrimination visuelle
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Associe les chaussettes ﬁ

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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Retrouve I'ombre de chaque
animal

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

DINMERNISTIONS
r-gﬂj
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Retrouve I'ombre de chaque
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Associe les animaux
Vdentiques avec la loupe
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Retrouve le fruit dont tu ﬁ

\ as le détail en photo @

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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§ Associe I'objet fruit a son ﬁ
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TMENSIONS

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

DIMENISIONS




MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

TN ENISTO)

Développer sa
discrimination visuelle

[ @ "I
M=
» CO U
V40 @

~
=

Retrouve les fruits manquant)

N

Développer sa
discrimination visuelle

Développer sa
discrimination visuelle

Associe le détail a la bonne

image
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epose le détail sur I'image ﬁ

)

Développer sa
discrimination visuelle

Développer sa

discrimination visuelle

Retrouve I'image sur le
poster
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Retrouve les objets dans

I'image
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

ThACRICTA

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

DIMENSIONS

r-gﬂj

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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Découvrir le principe
alphabétique: discriminer les
lettres

T

Suis le chemin des lettres avec
ton doigt au fil de I’histoire

IMENISTONS
v-g Ty

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

Découvrir le principe
alphabétique: discriminer les
lettres

Découvrir le principe
alphabétique: discriminer les
lettres

Replace la lettre au
bon endroit
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Retrouve les lettres cachées et
\&Iace—les sur leurs empreintes

Découvrir le principe
alphabétique: discriminer les

lettres J

Associe les lettres identiques
\ ensembles

Découvrir le principe

lettres

alphabétique: discriminer les

lettre identique au

modéle
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

TMENSIONS

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
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MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

Développer sa
discrimination visuelle
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Associe les photos de tes
\ camarades identiques /

Développer sa
discrimination visuelle

Discriminer les lettres
d’un mot et leur ordre
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Associe la photo de tes
camarades en noir et blanc

\ et en couleur /

Retrouve la lettre initiale
de chaque prénom
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Discriminer les lettres
d’un mot et leur ordre

Discriminer les lettres
d’un mot et leur ordre

Reforme les prénoms en ﬁﬁ

\ t’'aidant de la photo j
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Associe la photo au bon
prénom en t’aidant du
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Se repérer dans I'espace: se repérer
dans un quadrillage

N
Se repérer dans I'espace: se repérer

dans un quadrillage

J

Se repérer dans I'espace: se repérer
dans un quadrillage

Se repérer dans I'espace: se repérer
dans un quadrillage

|

Se repérer dans I’espace: se repére.
dans un quadrillage

5 ® X g O e 5 Bl ) - o
4 4 4 P4 P4
: : “E . | € o
o o 4 o ﬁ o @) (=)
H = gEE W
8 ) g g g <1 € o
& Replace les for mes au meme &| Place les légos comme sur le & | Place les animaux au bon & | Place les glacons comme sur 5 | Place les animaux au bon
\ endroit j \ modele j \ endroit / \ le modéle / endroit ﬁ
- [ - [ [
o = & = =
a
Explorer lte,rr'n:‘nde etd t’iecot;v'n: les Explorer lf'mc;‘nde e; t/iecot;\{rl[ les Explorer le monde et découvrir les Explorer le monde et découvrir les
caracteristiques a'un obje caracteristiques d'un obje caractéristiques d’un objet caractéristiques d’un objet
J
8 )| 4 W2 | g 8 U g ' K
: ) : * : : : A
s
= (} ,’ = ﬁﬁ = = ﬁj = (209
w o% <’ w w w w . Ty
] [ ] % ] ] ﬁ w .
& & & o & | Déplace avec 'aimant
o o o o B o
& Accroche pour former les g Reforme les puzzles g ) ] g Place un {eton ,dans‘ ﬁ g pour regrouper les
& ) & i @\ Joue librement avec I'aimant @ | chaque alvéole récupére E 516 de mé
\ animaux / \ magnétiques / \ / . j \ éléments de méme ﬁ/
les avec I'aimant ruilosir
| 3| | 3| ‘ 3 | 3| | 3|
= = o B B
) ’ . . . )
écouvrir le monde du vivant: Découvrir ses sens et leurs Découvrir ses sens et leurs Découvrir ses sens et leurs
las animaux fonctions ) fonctions fonctions )
- o N N NN AR RS
3 ”. 8 iS58 << |3 N 5 et B 3 :
: . - : s |z 1Y ] : ‘ o
> i ‘1 Or ‘ z F <3 s 3 s ye || 2 / -
w w - w - w 4 w 3 o
j j %’} — N m ﬁ — 4 | F : ﬁ
o o o A o | o |
& 2 & ¥ L || € = ot e
) o) p . d 9 S = - ﬁ
[ i & | Trouv rtie man nt I . . N g . . N o ie I'anii g
& fAssgcte les p hotos;t /is s uve Zlfa(;u:an?mz;m €aq % | Associe I'animal & son pelage s Associe I'animal & son ﬁ & Associe 'animal a sa
ugunnes correspondantes / \ / / \ habi \ nourriture @
abitat




le corps humain

[De’couvrir le monde du vivant]

N
[Découvrir le monde du vivant:

le corps humain

Découvrir le monde du vivant:
le corps humain

[Découvrir le monde du vivant

—

les végétaux

Découvrir le monde du vivant
les végétaux

Wtilise les objets pour reformer u

\ visage

EXPLORER LE MONDE

)

EXPLORER LE MONDE

Trie les portraits
filles/garcons

\_ J

7
1
1

EXPLORER LE MONDE

Reforme un bonhomme avec

\ les divers objets /
EJ
&

EXPLORER LE MONDE

-

.

~ie

Reforme le puzzle de la
plante

EEATAL)

D0 &
H BN PEEE
H E [ ] |

Avec une pince indique la
couleur du fruit dans la
réalité

EXPLORER LE MONDE

X
X
X
X
K

éléments les uns par rapports aux

[Se repérer dans I'espace: situer des
autres

|

[

éléments les uns par rapports aux

Se repérer dans I'espace: situer des]
autres

éléments les uns par rapports aux

[ Se repérer dans I'espace: situer des]
autres

[

éléments les uns par rapports aux

Se repérer dans I'espace: situer des ]
qutres

éléments les uns par rapports aux

. .. N\
[Se repérer dans I'espace: situer des
autres J

1 3

EXPLORER LE MONDE

Créer une tour avec les cubes
identiques /

EXPLORER LE MONDE

Replace les animaux
\ pour former la pyramid(E/

EXPLORER LE MONDE

Reproduis les chdteaux de

gobelets
g
&4

EXPLORER LE MONDE

Trie selon I’emplacemem‘ﬁ

\ du personnage j

EXPLORER LE MONDE

Reproduis la farandole desﬁ

\ animaux ﬁ /

Découvrir ses sens et leurs
fonctions

|

4 A

- "’-ﬁ

EXPLORER LE MONDE

Associe les pots produisant le

\ méme son /

EXPLORER LE MONDE

Découvrir ses sens et leurs
fonctions

Découvrir ses sens et leurs
fonctions

-

Associe les sacs de méme
\ contenant

EXPLORER LE MONDE

Trie selon si I'objet est doux ou
piquant

fonctions

[ Découvrir ses sens et leurs ]

EXPLORER LE MONDE

N
Découvrir ses sens et leurs
fonctions

~
X
X
<
X

J

Associe les tissus de
méme textures

EXPLORER LE MONDE

Associe I’ceuf sonore a son C

\ contenant




Se repérer dans I'espace: situer des
éléments les uns par rapports aux

N
Se repérer dans 'espace: situer des,
éléments les uns par rapports aux

Se repérer dans I'espace: situer des
éléments les uns par rapports aux
autres

Se repérer dans I'espace: situer des
éléments les uns par rapports aux
autres

——2

‘ 2

’ 2

Se repérer dans I’espace: situer des
éléments les uns par rapports aux
autres

\endroit pour créer la fleur/

\ comme sur le modéle /

@

%

bon endroit

. J

@

\ baténnets de glace

la méme configuration

8 8 g &M{ 8 )|
4 4 4 \ P4 P4
5 e <3 9 ﬁ S || &
= : I b @ : Sl
5 R | 5 5 SR g
g | Place les bouchons au b g 5 ' g =i
x a;e is ouchons laul on 3 Replace les coton tiges & | Placeles jetons co/ores au % | Reforme le dessin avec les & |Replace les bouchons dans
\en roit pour créer afeur/ \ comme sur le modéle / \ bon endroit / \ baténnets de glace / la méme configuration
= = B3 = =
c # c & &
) ) .
Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des
éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux
autres autres ) autres autres autres
. . . \&Wé' r‘ : :
5 o ﬁ Q g ﬁ 2
s s s ﬁ s s
- : : » ® : 2| 2
5 R | 5 g S s 5
g | Place les bouchons au b g 5 j g |
x a;e is ouchons laul on 3 Replace les coton tiges & | Placeles jetons co/ores au % | Reforme le dessin avec les & |Replace les bouchons dans
\en roit pour créer afeur/ \ comme sur le modéle / \ bon endroit / \ baténnets de glace / la méme configuration
= [= = = =
g 7 e o &
) ) .
Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des Se repérer dans I'espace: situer des
éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux éléments les uns par rapports aux
autres autres ) autres autres autres
. 4 7 . 4 ﬁ\ a ﬁﬁ( | ) s Vﬁ\ 3 x
: 2 = \7& ( z 8
s s ﬁ: s .‘ 0 ﬁ = ﬁ s ﬁ
: ,, : : || = | <3
g | Place les bouchons au b g g ' g 3 A
= ace les bouchons au bon = Replace les coton tiges 2 Place les jetons colorés au % | Reforme le dessin avec les % | Replace les bouchons dans

%

%




