
Mots à reconstituer : 
 

VOITUREVOITUREVOITUREVOITURE    
PANTALONPANTALONPANTALONPANTALON    

CHARCUTIERCHARCUTIERCHARCUTIERCHARCUTIER    
CHATEAUCHATEAUCHATEAUCHATEAU    
JOURNALJOURNALJOURNALJOURNAL    

TELEVISIONTELEVISIONTELEVISIONTELEVISION    
CANAPECANAPECANAPECANAPE    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    



Dos des cartes des mots à reconstituer : 
    

Les motsLes motsLes motsLes mots    
Les motsLes motsLes motsLes mots    
Les motsLes motsLes motsLes mots    
Les motsLes motsLes motsLes mots    
Les motsLes motsLes motsLes mots    
Les motsLes motsLes motsLes mots    
Les motsLes motsLes motsLes mots    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    



Cartes syllabes à gagner pour reconstituer le mot :  
    

charcharcharchar    cucucucu    tiertiertiertier    
voivoivoivoi    tutututu    rererere    
panpanpanpan    tatatata    lonlonlonlon    
chachachacha    teauteauteauteau    jourjourjourjour    
nalnalnalnal    tététété    lélélélé    
vivivivi    sionsionsionsion    cacacaca    
nananana    pépépépé        

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    



Dos des cartes syllabes : 
 

            
            
            
            
            
            
            

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Les cartes défis :  
 

Lire la phrase suivante : 
 

Mon papa fait les courses. 
 
 

Lire la phrase suivante : 
 

Ma maman va au parc. 
 
 

Lire la phrase suivante : 
 

Caroline mange de la salade. 
 
 

Lire la phrase suivante : 
 

Le garçon traverse la route. 
 
 

 
Lire la phrase suivante : 

 

Il a acheté une poire et une 
banane. 

 

Lire la phrase suivante : 
 

En hiver, il fait très froid. 
 
 

Lire la phrase suivante : 
 

Il regarde son ordinateur. 

 
Lire la phrase suivante : 

 

Le chat et le chien joue 
ensemble. 

 
 

 
Lire la phrase suivante : 

 

C’est la saison des 
clémentines. 

 

Lire la phrase suivante : 
 

Julie porte un beau chapeau. 
 
 

 
 



Trouve un mot qui commence par  
le son [b] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [f] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [v] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [m] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [r] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [s] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [p] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [d] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [k] 

Trouve un mot qui commence par  
le son [n] 

 



Enlève la première syllabe du mot : 
 

MAISON 

Enlève la première syllabe du mot : 
 

POMME  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

TABLE  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

BALLON  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

BOUTON 

Enlève la première syllabe du mot : 
 

ELEPHANT  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

PAPILLON  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

MAGAZINE  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

CHEVEU  

Enlève la première syllabe du mot : 
 

VELO  

 



Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

MAISON 

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

POMME  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

TABLE  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

BALLON  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

BOUTON 

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

ELEPHANT  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

PAPILLON  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

MAGAZINE  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

CHEVEU  

Enlève la dernière syllabe du mot : 
 

VELO  

 



Inverse les syllabes du mot : 
 

SORTIE 

Inverse les syllabes du mot : 
 

MAISON  

Inverse les syllabes du mot : 
 

TIROIR 

Inverse les syllabes du mot : 
 

CADRE 

Inverse les syllabes du mot : 
 

BOUTON 

Inverse les syllabes du mot : 
 

KEPI  

Inverse les syllabes du mot : 
 

CITRON 

Inverse les syllabes du mot : 
 

MONTER  

Inverse les syllabes du mot : 
 

BOISSON 

Inverse les syllabes du mot : 
 

SOURIS 

 
 
 
 



Dos des cartes défis : 
 

  

  

  

  

  

 
 



La course aux syllabes 

 
But du jeu :  
Le premier qui arrive à reconstituer son mot (Variante : On peut leur demander de reconstituer 
plus de mots) a gagné.  
 

Déroulement :  
- Les joueurs placent leur jetons sur la case départ et piochent une carte « Les mots ». 

 
- Le premier joueur lance le dé et avance son pion. S’il tombe sur une case « défi » (avec des 

petits personnages violets), l’adulte lit la carte ou aide l’enfant à le faire. Si le joueur répond 
correctement, il a le droit de piocher une carte « étoile ».  
 

- Si en retournant la carte, il découvre une syllabe dont il a besoin pour reconstituer son mot, il 
la garde. Sinon, il la place sur le côté face visible. Il se constitue ainsi la défausse. 
 

- Le joueur suivant lance à son tour le dé et joue de la même manière. S’il réussit son défi, deux 
possibilités s’offrent à lui :  

• soit il pioche une carte « étoile » : dans ce cas, soit il la garde, soit il la place face 

visible sur le tas des cartes défaussées. 
• soit il prend la première carte retournée sur la défausse. 

 

Signification des symboles du plateau de jeu : 

 
 

Prendre une carte « défi ». 

 
 
 

 

Remettre une carte « syllabe » dans sur la 
défausse. 

 

 
 
 

Prendre une carte « syllabe ». 

 

Relance le dé. 
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DEPART 

 

 

  



 


