Date:

PS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans I’espace.

0,

Tu pourras ensuite coller des petites gommettes rondes

Consigne: Colle deux gommettes pour chacun des yeux de I’ogre:
sur les boutons de sa veste.

une grosse blanche et une petite noire .
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Date:

PS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans I’espace.

Consigne: Colle les yeux et le nez de I’ogre.
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Date:

PS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans I’espace.
Consigne: Colle les yeux, la bouche et le nez de ’ogre.
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Date:

(Essaie de respecter cet ordre.)

MS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans I’espace.
Consigne: Colle les yeux, la barbe, la bouche et le nez de I’ogre.
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MS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans I’espace.
Consigne: Colle les éléments manquants pour terminer le visage de ’ogre.
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GS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans I’espace
Consigne: Colle les éléments manquants pour terminer le visage de I’ogre.
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Consigne: Dessine les ¢léments manquants pour terminer le visage de Zéralda.

GS / Objectifs: Connaitre les parties du visage. Se repérer dans 1’espace.
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Date:

Objectif: Connaitre le schéma corporel.

Consigne: Découpe les différentes parties du corps de Zéralda;

toi a créer plusieurs fillettes.

Puis amuse
Colles-en une dans le cadre ci-dessous aprés I’avoir coloriée.
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