
 

Retourne 
à la case 
départ. 

Avance 
de 3 

cases. 

Recule 
de 2 

cases. 
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Règle du jeu :  
 

A plusieurs joueurs 
 

- Les joueurs mettent leur pion sur la case départ 

- Ils lancent le dé tour à tour, déplacent leur pion du nombre de cases indiqué et tirent une carte en fonction de la couleur de la case 

- Case bleue/carte bleue : le joueur doit donner le synonyme du mot indiqué sur la carte 

- Case rouge/carte rouge : le joueur doit donner l’antonyme du mot indiqué (le contraire) 

- Case verte/carte verte : le joueur doit donner un mot de la même famille 

- Si le joueur a la bonne réponse il reste à sa place 

- Si le joueur s’est trompé, il recule de deux cases 

- Carte joker : le joueur tire une carte de la couleur qu’il souhaite 

- Carte spéciale : faire ce qui est indiqué 

 

Le gagnant est celui qui arrive le premier sur la case arrivée ou si le jeu s’arrête avant c’est celui qui est le plus près. 

Un élève peut faire office de maître du jeu et vérifier les réponses des joueurs à l’aide de la correction. Si la réponse ne figure pas dans la 

correction, il faut vérifier dans le dictionnaire ! Si la réponse est bonne alors demander à l’enseignant pour être sûr et l’ajouter dans la correction 

pour la compléter. 

 

Pour jouer seul 

 

Le joueur seul peut utiliser uniquement les cartes. Il pioche tour à tour une carte bleue puis rouge puis verte. Il gagne les cartes à chaque fois qu’il 

donne une bonne réponse, le but étant d’avoir le plus grand nombre de cartes. Il peut également jouer seul avec le plateau, le but du jeu étant d’aller 

le plus vite possible sur la case « arrivée » (utilisation d’un chronomètre ou d’un sablier). 

 

NB : les mots utilisés proviennent de la méthode « Mon année de Français Ce2 »  

(mots des dictées + mots des exercices principalement de vocabulaire). 

 

 

 

 

 

 

 



Cartes à imprimer sur du papier bleu : synonymes 

 

 

 

Très Beau 

 

Brusquement 

 

Lorsque 

 

Jaillir 

 

Mouillé 

 

Crier 

 

Murmurer 

 

Bafouiller 

 

Vraiment 

 

Content 

 

Jour 

 

Se nourrir 

 

Monter 

 

Très gros 

 

Stopper 

 

Cher 

 

Nouveau 

 

Vieux 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Cartes à imprimer sur du papier rouge : contraires 

 

 

 

Chaleur 

 

Brancher 

 

Naturel 

 

Arrêter 

 

Descendre 

 

Dessous 

 

Matinée 

 

Léger 

 

Ordonné 

 

Obéissant 

 

Coller 

 

Adroit 

 

Heureux 

 

Voyant 

 

Chanceux 

 

Approcher 

 

Se coucher 

 

sec 

 

Aimer 

 

Commencer 

 

Content 

 

Sans 

 

Ancien 

 

Fin 

 

Départ 

 

Possible 

 

Allumer 

 

Devant 

 

Ouvrir 

 

Campagne 

 

 

 



Cartes à imprimer sur du papier vert : mots de la même famille 

 
 

 

Jour 

 

Nourrir 

 

Départ 

 

Réveil 

 

Océan  

 

Piano 

 

Cacher 

 

Brancher 

 

Cloche 

 

Maison 

 

goutte 

 

vague 

 

Colère 

 

Amuser 

 

Espace 

 

Verser 

 

Poser 

 

Sport 

 

Parapluie 

 

Remercier 

 

Image 

 

Nuage 

 

Emporter 

 

Bond 

 

Joie 

 

Fierté 

 

Fin 

 

plante 

 

Colle 

 

Malle 

 
 
 



Correction synonymes (cartes bleues) 

 

 
 

Très Beau 

Magnifique 

Superbe 

spendide 

 

Brusquement 

Soudainement 

Subitement 

rapidement 

 

Lorsque 

quand 

 

Jaillir 

surgir 

 

Mouillé 

humide 

 

Crier 

hurler 

 

Murmurer 

Chuchoter 

 

 

Bafouiller 

Bredouiller 

marmonner 

 

 

Vraiment 

Sûrement 

beaucoup 

 

Content 

Heureux 

Joyeux 

gai 

 

Jour 

journée 

 

Se nourrir 

manger 

 

Monter 

grimper 

 

Très gros 

énorme 

 

Stopper 

arrêter 

 

Cher 

coûteux 

 

Nouveau 

neuf 

 

Vieux 

ancien 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Correction contraires (cartes rouges) 

 

 
 

Chaleur 

Fraicheur 

 

 

Brancher 

débrancher 

 

Naturel 

artificiel 

 

Arrêter 

Débuter 

Commencer 

démarrer 

 

Descendre 

monter 

 

Dessous 

dessus 

 

Matinée 

soirée 

 

Léger 

lourd 

 

Ordonné 

désordonné 

 

Obéissant 

désobéissant 

 

Coller 

décoller 

 

Adroit 

maladroit 

 

Heureux 

malheureux 

 

Voyant 

malvoyant 

 

Chanceux 

malchanceux 

 

Approcher 

reculer 

 

Se coucher 

Se lever 

 

Sec 

Humide 

mouillé 

 

Aimer 

Détester 

haïr 

 

Commencer 

Finir 

Terminer 

arrêter 

 

Content 

Mécontent 

 

 

Sans 

avec 

 

Ancien 

Nouveau 

neuf 

 

Fin 

début 

 

Départ 

arrivée 

 

Possible 

impossible 

 

Allumer 

éteindre 

 

Devant 

derrière 

 

Ouvrir 

fermer 

 

Campagne 

ville 

 

 

 

 
 



Correction mots de la même famille (cartes vertes)  
 
 

 

Jour 

Journée 

Journal 

journalier 

 

Nourrir 

Nourriture 

nourrissant 

 

Départ 

partir 

 

Réveil 

Réveiller 

éveillé 

 

Océan  

océanique 

 

Piano 

Pianoter 

pianiste 

 

Cacher 

cachette 

 

Brancher 

Débrancher 

Branchage 

branchement 

 

Cloche 

clochette 

 

Maison 

maisonnette 

 

Goutte 

gouttelette 

 

Vague 

vaguelette 

 

Colère 

Coléreux 

colérique 

 

Amuser 

Amusant 

Amusante 

amusement 

 

 

Espace 

Espacer 

espacement 

 

Verser 

Renverser 

Déverser 

versement 

 

Poser 

Déposer 

pose 

 

Sport 

Sportif 

sportivement 

 

Parapluie 

pluie 

 

Remercier 

Merci 

remerciement 

 

Image 

Imagier 

imaginer 

 

Nuage 

Nuageux 

nuageuse 

 

Emporter 

Porter 

déporter 

 

Bond 

Bondir 

bondissant 

 

Joie 

Joyeux / Joyeuse 

Joyeusement 

 

Fierté 

Fier/fière 

fièrement 

 

Fin 

Finir 

finalement 

 

Plante 

Planter 

Déplanter 

replanter 

 

Colle 

Décoller 

recoller 

 

Malle 

mallette 

 


