Les 3 pgramides de Cléop&’rre
Objectily, -

Lire les nombres jusqu'a 79 (soit en chiffres, soit sous la représentation boites et jetons)

Connaitre les doubles jusqu'a 20

v
v
v' Utiliser la stratégie pour les additions du type 8+n ou 9+n
v

Réaliser des additions du type 45 + 30 ou 45 + 23 (en utilisant le sous-main ou le dessin de boites et de jetons)
Tedgle dujou
Les éléves disposent d'un plateau de jeu et d'un tas de cartes. Le chef de jeu pioche une carte et la présente au premier

joueur. Celui-ci doit donc répondre a l'une des 3 questions. Si la réponse est correcte, la carte est posée sur la pyramide
correspondante (avec des couleurs). A la fin du jeu, on cherche quelle pyramide a « gagné ».

Poun Cimpnession du jew :

Imprimer le plateau de jeu en A3. Imprimer les cartes en recto-verso. Un jeu est valable pour un groupe de 3 a 4 éléves.

A quel moment [aine ce jeu, ?

En révisions a la fin de la période
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4+ + 20 32 + 1D 2% + KO 3 + 30 29 +30 | 39+ ko
5 + 20 33+ 10 2F + 40 | 12 + 30 26 + 30 | 36 + 4O
3 + 20 3l + 1D 22 + 40 6 + 30 21 + 30 34 + &0O
2 + 20 3 + 3D 4+ + 4o 5 + 30 3 + 20 51 + o
23 + 50 | 32 +30 | 29 + 20 | 2% + 3D 9 + 20 6 + 1D
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