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" | es pombres jusqu’a D -lire, ecrire, nomimer, denowmborer, représenter une
quontite, comporer, ronger
= | es pombres de 6 09 - voir ci-dessus + connatire dif ferentes

representotions des nombres 6 69 ; associer une collection a une ecrifure

& wmeration chiffrée ouenletires
= | e pombre O  associer quantites/ constellations 6 une représentation chiffrée
= | e pombre 10 : associer quontités/constellotions & une représentation
chiffree/lefirée ; savoir écrire en chiffres ef lefires
= Additionrer les nombres jusqu’a S - les sigres + ef = ; addlition a frou ; mettre
en relation écriture en ligne et en colonne.
Calcal = Decompositions odditives des nombres <20
= Amorcer la cxonstruction de la table d’ addition (voir fobleau 6 double entrée)
= Reconnaitre globolerment des quantites inférieures ouégoles 6 5
= Comporer des nombres inférieurs ou égoux d 9, a /
= Réciter lo suife numérigue <30, dons Pordre croissont ef decroissant a partir
d’un rombre donné
= Addlitionner deux nombres dont le total est inférieur ouggal 65,6 /7,64 et
dont I’un des deux termes est 5
Calcal = Trouver les complements a S, pour obtenir les nombres de 6 64
mental = Trouver le nombre qui précéde/qui suit

= |dentifier, omimer, écrire des quontites inférieures ou gdles 6 4

= Compter de 2 en 2 dans "ordre croissont é partir de 2 puis de 1

= le du nombre S dons le caledl reflech

= Resoudre un probleme odditif simple

= |dentifier le nombre compris entre deux nombres inf ou ggaux a 10
= Ajouter ouretroncher 1,2

Geometrie et
mesSares

= Se repérer dons l'espace - droite/gauche / hout/bos/aurdessus/our
dessous/sur/sous/ devant/ derriére

= Tracer dlarégle -laligre droite, les troits horizontoux/verticoux/obliques

Problemes

= Résoudre des problemes simples a une opération (ddition)

= |ire et complter un tableau d double entrée - ligre, colonne, case, en-téte
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