Géométrie

Droitesg f@p_endicudaiws

@ En utilisant tes instruments de géométrie, indique par un codage les droites qui sont

perpendiculaires :

AL

@ Dessine deux droites (D) et (D) perpendiculaires. Appelle E leur point d'intersection.

€ Dessine deux droites (xy) et (uv) qui se coupent en F et qui ne sont pas perpendicu-
laires.

Trace en rouge la droite (AP). Trace en vert la droite (AR). Vérifie avec ton équerre qu'il
Yy a un angle droit. Indigue-le sur le dessin.
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