Cache — cache doudou

But du jeu :

Fadulte dans ung pigce de la maison

Pour réussir, je dois :
Rapporter Fobjet & I'adulte

Point sécurité, je dois faire attention a :
L'adulte indigue les lieus autorisés pour jouer

Maniére de faire : Chercher et se déplacer sans consigne dans les pigces autorisées par Iadulte.

Retrouver sa peluche//sa poupée,/son jouet caché par

Pour ce jeu, |"ai besoin de :

Une peluche ou une poupdée ou un jouet

Ladulte est posté tout au long du jeu au méme endroit
[sauf situations 4 et 5)

2 boites de formes et de couleur identigues

AvVant ot aprés b jeu
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Variables pour faire évoluer le jeu

N® Description Effet recherché
1 | LU'enfant rapporte I'objet et nomme la piéce oi il I'a trouvé Nommer les piéces de la maison

L’enfant rapporte I'objet et indigue la position précise ol se trouvait 'objet (ex : dans le MNommer les meubles et les objets

lavabo) Utiliser les prépositions spatiales

5 e : ; i a0 i Comprendre la consigne

3 | "adulte demande a I'enfant d’aller deposer Fobjet a un endroit precis Se diriger seul dans n espace conni
a L'enfant dépose I'objet a I'endroit de son choix. 1 indigue a Padulte le lieu et la place pour le | Nommer precisement la place de Fobjet

retrouver

L'enfant dépose I'objet & I'endroit de son choix. Il indique a 'adulte — a I'aide d'un dessin - le . .
2 lieu et la place pour le retrouver it e iz

On dispose de deux boites identiques [forme et couleur). Elles sont disposées I'une sur 'autre ; : o ;
6 | fFune acoté de I'autre a un endroit de la maison, contre un mur ou un meuble. Lobjet est Rliiirasesd s e A I geseaTitseer |2 e puictons Bpaailes

caché dans Fune d'elles. L'enfant dit dans laguelle des deux boites il a trouvé I'objet.

{dont la droite et la gauche, dessus/dessous)

Pour garder une trace de mon action : dessiner 'objet dans les différents endroits de la maison utilisés

Un petit plus : répéter chacune de ces situations plusieurs fois avant d’en changer




