Domaine : Construire les premiers outily pouwr
structurer savpensée ;

> décowvrir les nombres et lewwrs utilisations
Uttliser les nombres : mobiliser les symboles analogiques
(constellations — 6 ; doigty — 5) powr acquérir les mots-nombres.
Utiliser le denombrement pour covnstruive une collection - 7
Etudier les nombres : Stabiliser la connaissance des petity
nombres — 7
Quandifier des collections — 7

Matériel :

- Pinces av linges oiseaun et hérissony de cheg Actiow ( 6 sortes de
chaque) ow cvdéfaut, les images imprimeées.

- Arbre av coller suwr cawtonnette et plastifier, enw antont dexemplaives
que d'enfants.

- Powr Uenseignant : petites cantes constellations;, doigty et chiffres,
plastifiées; ainsi que de lov patafix.

PS J i emprunté les images doigty ow Mysticolly dont voici le lien :
les courtes nombrres de Mysticolly

Déroulement :

Chaque enfant o en sav possession unw arbre d’automne et les pinces cv
linges ( ow coutes « animanr »).

LUenseignant pose sur Uarbre les cartes -numération et animaur des
son choix v Vaide de low patafix.



https://www.mysticlolly.fr/cycle-1-jeux-mathematiques-les-cartes-nombres/

DAPEM by MAPT

Exemple....



DAPEM by MAPT |-

Arbre a tirer en autant d'exemplaire que d'éléves dans le groupe.
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Animaux a tirer en 7 fois.



Voici un exemple terminé.



