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20’ Mise en train conduite
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>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
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et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
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et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
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latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
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et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.
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>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

- -----

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

- -----

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

>> 10 Joueurs maxi par colonne

A et B partent en même temps en conduite de balle. Arrivés au 1er 
plot, ils stoppent le ballon avec la semelle, effectuent une course 
latérale en pas chassés pour récupérer celui de son partenaire et 
repartir en conduite (idem pour les plots suivants). Au dernier plot, A 
et B remontent en conduite dans le slalom jusqu’au départ. 
Départ lorsque les joueurs arrivent au premier plot.

- -----
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Amélioration de la capacité aérobieAmélioration de la capacité aérobieAmélioration de la capacité aérobieAmélioration de la capacité aérobieAmélioration de la capacité aérobieAmélioration de la capacité aérobieAmélioration de la capacité aérobie - Alternance des pieds lors de la 

la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

Travail de souplesse ligamentaireTravail de souplesse ligamentaireTravail de souplesse ligamentaireTravail de souplesse ligamentaireTravail de souplesse ligamentaireTravail de souplesse ligamentaire
- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

Amélioration de la conduite de balleAmélioration de la conduite de balleAmélioration de la conduite de balleAmélioration de la conduite de balleAmélioration de la conduite de balleAmélioration de la conduite de balleAmélioration de la conduite de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

Lever la tête lors de conduiteLever la tête lors de conduiteLever la tête lors de conduiteLever la tête lors de conduiteLever la tête lors de conduiteLever la tête lors de conduite

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon
Rester sur des appuis bas (abaisser le centre de gravité) pour
stopper le ballon

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
- La fréquence de touche de balle

- Alternance des pieds lors de la 
la conduite.
- Le hauteur du regard
- La distance pied/ballon (toujours 
conserver 60 cm) pour possibilité 
de changement de direction.
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+ Notion de couverture mutuelleNotion de couverture mutuelleNotion de couverture mutuelleNotion de couverture mutuelleNotion de couverture mutuelleNotion de couverture mutuelle 3

4
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RETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAINRETOUR DE TERRAIN
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Cône

Coupelle

Cerceau

Jalon

Constri

Haie

Planche à rebonds

Mini but


