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Dans ce cahier de progres, fu pourras coller
foufes les photos ef les étiquettes
compéfences de les réussites dans les
centres el dans fon cahier du jour.

Tu ne passeras les exercices de validation
avec la maifresse que lorsque fu te sentfiras
pref.

Si fu ne réussis pas, tu auras foujours la
possibilifé de I'entrainer encore el de

recommencer.

Belle année scolaire a toi!

@Lollie
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LANGAGE ORAL

O1 Ecoufer pour comprendre des messages oraux ou des
fextes lus par un adulte.

O2 Dire pour éfre enfendu ef compris en sifuafion
d'adresse a un audifoire ou de presenfalion de fexfes.

O3 Parliciper a des échanges dans des situations diverses.
O4 Adopter une distance critique par rapporf au langage
Produif.

@Lollie
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LIRE

L1 Identfifier des mols de maniére de plus en plus aisée.

L2 Comprendre un fexte ef confrdler sa compréhension.

L3 Prafiquer différentes formes de lecture.
L4 Lire a voix haute.

@Lollie
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ECRIRE

E1 Copier.

E2 Ecrire des fexies en commengant & s'‘approprier une
démarche.
E3 Réviser ef améliorer I'écrit qu'on a produit.

@Lollie
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COMPRENDRE LE FONCTIONNEMENT
DE LA LANGUE

FL1 Passer de l'oral a I'écrit.

FL2 Conslruire le lexique.

FL3 S'inifier a l'orthographe lexicale.
FL4 Se repérer dans la phrase simple.
FL5 Conslruire le lexique.

@Lollie
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NOMBRES ET CALCULS

NC1 Comprendre ef ufiliser des nombres entiers pour
dénombrer, ordonner, repérer, comparer.

NC2 Nommer, lire, écrire, représenfer des nombres entiers.

NC3 Résoudre des problemes en ulilisant des nombres
enliers el le calcul.
NC4 Calculer avec des nombres entiers.

@Lollie
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GRANDEURS ET MESURES

GM1 Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des
masses, des confenances, des durées.

Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures
spécifiques ces grandeurs.

GM2 Résoudre des problemes impliquant des longueurs,

des masses, des confenances, des durées, des prix.

@Lollie
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ESPACE ET GEOMETRIE

EG1 se repérer ef se déplacer en utilisant des repéres ef
des représentafions.

EG2 Reconnaifre, nommer, décrire, reproduire quelques
solides.

EG3 Reconnailre, nommer, décrire, reproduire, consfruire
quelques figures géomélriques. Reconnaitre el utiliser les

nofions d'alignement, d'angle droit, d'égalité de longueurs,

de milieu, de symétrie.

@Lollie
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ANGLAIS

LV1 Comprendre l'oral.

LV2 S 'exprimer oralement en confinu.
LV3 Prendre parf a une conversation.
LV4 Découvrir quelques aspects culturels.

@Lollie
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QUESTIONNER LE MONDE DU VIVANT,
DE LA MATIERE ET DES OBJETS /ﬁ“{%

V Comment reconnailre le monde du vivant ?

M Qu'est ce que la matiere ?

OBJ Que sont les objets techniques ? A quels besoins
répondent-ils ? Comment fonctionnent-ils 2.

@Lollie
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L'ESPACE, LE TEMPS, LES

REPRESENTATIONS DU MONDE

Esp Se sifuer dans l'espace.
T Se sifuer dans le femps.
OM Explorer les organisations du monde.

@Lollie
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RESPECTER AUTRUIL.

R1 le respect d'aufrui.
R2 Identifier ef parfager les valeurs de la République.

@Lollie
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ACQUERIR ET PARTAGER LES VALEURS
DE LA REPUBLIQUE.

VR1 Respecter les regles de la vie collective.

VR2 Connaitre les valeurs, les principes el les symboles de
la République francaise.

VR3 Acceder a une premiere connaissance des cadres
d'une sociefé démocratique.

@Lollie
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Construire une culture civique.

CC1 L'engagement dans la classe el dans l'école.
CC2 Développer son sens de l'intérét général.
CC3 Construire l'esprif crifique.

@Lollie
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ARTS PLASTIQUES. |
AP1 Expérimenler, produire, créer.

AP2 Meffre en ceuvre un projef arfisfique.
AP3 S'exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ;
établir une relation avec celle des artistes, s'ouvrir &
laltérité.

AP4 Se repérer dans les domaines liés aux arfs plastiques,
étre sensible aux questions de l'art.

AP5 La represenfafion du monde.

AP6 L'expression des emolions.

AP7 La narrations el le fémoignage par les images.

@Lollie
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EDUCATION MUSICALE.

EM1 Chanter.

EM2 Ecouter, comparer.
EM3 Explorer, imaginer.
EM4 Echanger, partager.

@Lollie
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Sucalion phyaiqus

EPS1 Produire une performance optimale, mesurable &
une échéance donnée.

EPS2 Adapter ses déplacements & des environnements
varies.

EPS3 S'exprimer devant les aufres par une prestation
arfisfique el/ou acrobalique.

EPS4 Conduire ef maifriser un affrontement collectif ou

interindividuel.

@Lollie
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