Atelier

Matériel

-| casier 3 tiroirs

-De petits objets (perles,
Jjetons, billes, [égos,
boules de cotillons,
pates....)

Cownsigwne

Jerange les objets
librement dang les tiroirs.
Lorsque j’ai terminé, je
vide tous les tiroirs et je
range tout le matériel 3
sa place.

-1O bouteilles ou boites
avee couvercle 3 vigger.

Je vigse le bouchon sur la
bouteille correspondante.
Lorsque j’ai terming,
Jouvre les récipients et je
range tout le matériel 3
sa place.

-des boules de cotillons
-une petite bouteille de
yaourt 3 boire

Je gaisis les boules avee
la pince et je les place
dans la bouteille. Lorsque

-des pinces 4 cornichons | j’ai terming, je vide la
bouteille et je range tout
le matériel 3 sa place.

-un fil J’enfile les perles sur le

-des perles de fil. Lorsque jai terming, je

différentes tailles
-des perles souples en
feutrine percée

-des gros boutons

range tout le matériel 3
sa place.
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Atelier

Tourner les
pages dSun
livreune a
une

Ecouler uneg
histoire avec
un casque

Rechercher
unh dérail

donné sur yng
page

Reconnaiire

soh prénom

eh capitales
d8imprimerie

Matériel

- livre lu en clagse

Jeregarde le livre en
tournant les pages une 3
une. Lorsque j’ai terminé
Jjerangelelivre 3 sa
place.

-un lecteur CD avece une
gommettes verte gur le
bouton lecture et une
gommette rouge sur le
bouton stop.

-l casque

-1 CD avec une higtoire
racontée

Je m’agsoie 3 lespace
écoute. J’appuie sur le
bouton & gommette verte
et jécoute Phistoire.
Lorsque Phigtoire est
terminée, jappuie sur le
bouton & gommette rouge
et je retire le casque.

-aumoing 3 [égos par
élave sur lesquels ont
&1é fixés les prénoms de
la classe & Paide de pate
a fixer.

-[ pince 3 cornichons
-les étiquettes prénom
de la classe avee photo
les prénoms sur légos

-l livre & observer (o Jerecherche sur
est Charly, cherche et | plusieurs pages le détail g**“‘.}
. b) 2 S ) e I
trouve, unintrus g’est | demandé. Lorsque jai a = Xk
.2 . . B B & B

perdu...) terming, je range le livre an-AL
s o
a saplace.

-I barquette Jeretrouve les 3 légos

sur lesquels mon prénom
est collé, je les attrape
avec la pince et je les
mets dans la barquette.
Je peux vérifier en
utilisant mon étiquette
prénom. Lorsque j’ai
terming, je range tout le
matériel 3 sa place.




Associer 2
images
identiques

associer une
image et son
ombre

associer des
lettres
identigques en
capitales

reconstituer
soh prénom
eh capitales

- planche A5 recto- Jeplace les cartes sur

vergo presque pareil les images identiques de

-6 petites cartes recto- | la planche, puis je la

vergo presque pareil retourne et je
recommence avec les 6
autreg cartes. Quand jai
terming, je range tout le
matériel 3 sa place.

-[ planche A5 Je place les cartes des

recto/vergo ombres et | outils sur leur ombre, puis

objets Jeretournele jeuet je

-6 petites cartes procéde de méme avec

recto/verso ombres et | les cartes des fruits.

objets Quand j’ai terminé, je
range tout le matériel 3
sa place.

-26 lettres sur Je place chaque bouchon

bouchons en capitales | sur la lettre de la chenille

d'imprimerie qui est la méme.

-la planche A4 la

chenille de Palphabet

-des lettres perles en
capitales d'imprimerie

-l lacet avec un nceud au
bout

J’enfile dans ordre les
lettres de mon prénom
pour former un collier. Je
peux utiliser mon
étiquette prénom si
nécegsaire.
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agir, s’exprimer,
comprendre airavers
des activités
artistigues
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Atelier
dessiner a
Yaide d'un
moddie de

dessin

Matériel

-des feuilles format AS
-deg modales de desgin
en 4 ou 5 étapes

-| feutre noir

-des crayons de couleur

Cownsigwne

Je choisis un modéle de
dessin que je dessine
avec le feutre noir, puis je
le colorie avec les
erayons de couleur.

tracer des
graphismes
avec le doligt

-1 bae contenant du sable
coloré

-1 sac 3 toucher

-7 petites cartes
graphisme : traits

J’extrais du sac &
toucher une carte dont je
trace le graphisme dans
le sable. Je continue
Jusqu’a ce qu'il n’y ait plus

graver dans
ja pate

verticaux, horizontaux, | de cartes dang le sac.
ronds, points, eroix,

lignes verticales, lignes

horizontales.

-| sous-main Je forme 4 boules que

- pot de pate 4 modeler
-[ pinceau

Jécrage pour obtenir des
fonds de galette. Je
grave ensuite un
quadrillage dessus avec e
dos du pinceau.

colorier sans
dépasser

- trousse contenant des
erayons de couleur et des
feutres fing

-des coloriages A5
colorier sang dépasser

Je prends un feuille et je
colorie les objets
dessinés en essayant de
ne pas dépasser. Je peux
réaliser mon coloriage en
plusieurs fois.

colier des
feuilies

séchées




découper en

donnant plus
de 3 coups
de ciseaux

froisser
pour faire
des boules

modeler a
Vaide d'un
modele

ecouter des
chansons
connyes

-l barquette

-| paire de ciseaux pour
droitier

-pour gaucher

Des bandes de papier de
[0x6

Je découpe un bande de
papier en petites bandes
avec les ciseaux. Je
place les morceaux dang
la barquette. Lorsque jai
terming, je range tout le
matériel 3 sa place.

-[ feuille de format raigin

Je faig des petites boules

mise 3 disposition en froissant le papier et
-des morceaux de papier | je les colle sur une feuille
erépon collective.

-| pinceau

- pot de colle

- sous-main Je choisis un modéle que

-1 ou plusieurs pots de
pate a modeler
-I modgle de pate a

Jereproduis avec de la
pate a modeler. Lorsque
Jai terming, je fais une
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modeleren 4 ou 5 boule avec la pate, je la

étapes remets dang son pot, je le
ferme et je range tout le
matériel 3 sa place.

-un lecteur CD avec une | Je m’agsoie  lespace

gommetteg verte surle | écoute. J’appuie sur le

bouton lecture et une bouton 3 gommette verte

gommette rouge sur le et fécoute Phistoire.

bouton stop. Lorsque j'en ai assez,

-l casque Jappuie sur le bouton 3

-I CD avec des chansons | gommette rouge et je

connues des élaves retire le casque.
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Atelier

reconnaitre
des collections
de 1,2 ,3
eléments

Matériel

Cownsigne

-3 barquettes Je tire du sac les

-| sac a toucher cartes(3l.Je

-3 petites cartes reconnaig e nombre

constellations des mains | d’objets qui ¢’y

dela3 trouvent et je les

-2 petites cartes place dans la

collectionsde (23 barquette contenant
le méme nombre de
doigts.

realiser des
collections de
f.2.,3 &léments

-[ boite de 20 ceufs vide
-des boules de cotillon
-[ dé constellations [ 3 3

Jelancele déet je
remplis [a boite avec
le nombre de boules
de cotillon indiqué par
le dé. Je continue
Jusqu’a ce qu’elle soit

realiser des
collections de
4 2léments

associer une
collection e
ung
constellation
dudédetal3d

pleine.

-[ sous-main Jeréalise 4

-[ pot de pate a modeler | chenilles en
asgemblant 4 boules
de pate pour
chacune.

-6 pinces 2 linge des J’aceroche chaque

constellations dudé de 1 3 | pince des

3
-6 cartons collections de
a3

constellations sur le
carton qui comporte
le méme nombre
d’éléments.




BSSOCIEr IRS RN Ty Je forme un chemin
gonsieliations ORI IEE avec les dominos en

du dé et des plagant cote 3 cote
doigtsde 1 &3 les cases qui
comportent le méme
nombre de points ou
de doigts.

b s LS (5 tours de 1,2,3,4 Je modifie les tours
colleciions duplog pour qu'elles
pour avoir 3 comportent toutes 3
eiéments duplos. Lorsque jai
terminé, je refais des
toursde [,2,3,4
duplos puis je range

tout le matériel 3 ¢a
place.

LU 2 B aeciette en carton sur | J’aceroche les
e 8 (aquelle sont collées 4 pinces sur Passiette
aigoﬁthmg az gommettes en poursuivant

couleurs Jjaune/rouge/jaune/rouge | Palternance de
-10 pinces rouges couleurs.

-0 pinces jaunes

L T jeudencastrement dont | Jenleve toutes les
et i fes pigces ont des formes | pigces, puis je les
dont les pigces proches. remets dang les bons
onht des formes emplacements.

proches

réaliser un -2 puzzles avec cadre de | J’enlave toutes leg
e E T 456 pisces avee piéces, puig je
cadrede 4a6 [ reconstitue chaque
p’iégas puzzle.




re pf 0 &‘lﬁ?& ' 1] -le jeu du marteau Je reproduis
ssemb L1 -3 planches A6 recto- | Passemblage du

vergo asgemblages de modaéle.

formes

identifier des YT Je mete [a main dans
formes par le PEIY le sac. J’essaie d’en
toucher -des disques extraire tous les
-des triangles ronds et je les mets
-des rectangles dans une barquette.
-| sac a toucher Jeprocéde dela
méme maniére avee

les carrés, les
triangles, les
rectangles.
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Matériel

-2 pions ou figurines

-I planche A4 voyage en
ballon

-1 dé constellations de [ 3 3

Atelier

se déplacer
Sur uneg piste

Cownsigwne

Je propose 4 un camarade
de jouer avee moi. Je lance
le dé et javance du nombre
de cases indiqué sur le dé,
puis c’est au tour de mon
camarade. Le premier arrivé
ala fin de la piste a gagné.

-4 cubes verts

compléter un
ay -4 cubes jaunes

-4 cubes rouges

-cubes bleus

-4 cubes roses

-[ planche tableau simple ms

Je place les cubes dang la
bonne colonne du tableau.

-[ feuille plastifiée avee un
morceau de coton, d’écorce,
de laine, un pompon, un
morceau d’éponge douce,
d’éponge métallique,
d’éponge qui gratte, de
papier de verre.

-| sac a toucher avec les
mémes objets.

Je touche les objets collés
sur la planche, puis je touche
un objet du sac et fessaie de
deviner duquel il ¢’agit. Je
vérifie en sortant lobjet. Je
procéde de [a méme manigre
Jusqu’a ce que le sac soit
vide.

entendre
avecun
télévaourt

-[ téléyaourt
-les photos des éleves

Je propose 4 un camarade
de jouer avee moi. Sans
erier, je dig le prénom d’un
éleve dans le pot de yaourt.
Mon camarade me montre la
photo de Penfant dont j’ai dit
le prénom.

Sic'est juste, je [2ve le
pouce, sinon je le baisse.




-des toupies 3 illusion Je fais tourner une toupie et

B d’optique Jlobserve ce qu'il se passe.
' -[ thaumatrope Je procéde de meme avec le
Thaumatrope.
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