Séquence / thème :    Dominique Valentin                           Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : …………………période 4
	Domaine : Découvrir le monde-Observer pour comprendre 

	Titre : jeux de portraits p 102  
	Niveau : MS 

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée :2 x 15mn


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- Apprendre à reconnaitre l’identique dans le divers  
- prendre conscience que le nombre permet de mémoriser une quantité 
	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 
	 Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

- reconnaitre, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs  qualités et leurs usages

- Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités
	- Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre des problèmes de dénombrement

- Observer et décrire pour mener des investigations 




	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	15mn  
	Bouchons de couleurs différentes,  des bacs, 
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

- à chaque partie l’enseignant verbalise les différents buts à atteindre
Atelier : 2 collections identiques 
Objectif : apparier les éléments identiques  
Consigne : 
Vous allez reconstituer les paires de bouchons (appariement) 
L’enseignant montre au préalable  2 collections de bouchons qu’il a réalisées, puis les mélange et place les bouchons au milieu de la table
  
	- respecter les règles en étant attentif et concentré 

- résoudre seul un problème 

- trier des objets selon le critère demandé 
- faire abstraction d’un critère pour en prendre un autre 
- réaliser des paires : comprendre le 2 par 2 
- décrire pour aider ses camarades à trouver

- être précis dans la description des critères 

- changer de rôle 
	
	 Atelier dirigé (2 à 4 élèves)  

	15mn 
	Bouchons de couleurs différentes,  des bacs,
	Atelier : séparer les paires  
Objectif : décrire un objet pour retrouver sa correspondance 
Consigne : 

Maintenant, nous allons séparer les paires une partie reste sur la table, l’autre est caché, l’un d’entre vous va piocher au sort un bouchon et le décrire à ses camarades pour qu’il retrouve sa paire 
	
	
	Atelier dirigé (2 à 4 élèves)

	
	
	Idem  

Objectif : poser des questions sur les propriétés pour trouver un bouchon 
	- poser des questions sur des propriétés 

- changer de rôle
	
	Atelier dirigé (2 à 4 élèves)


	Evaluation(s) : 
	Remédiations(s) : faire un jeu de loto « je vois, je reconnais » p 107 


	Prolongement(s) : 
	Bilan : 



